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CD-ROM

Cerda y Barcelona,
una visita interactiva

Este CD-ROM sobre Cerda y el En-
sanche de Barcelona se concibi6
como un complemento de la exposi-
cién sobre este tema celebrada en la
capital catalana a finales del pasado
ano (véase Arquitectura Viva 39).

Existe en versiones Mac y PC y su
instalacién es tan sencilla que solo
crea en el ordenador un icono de
arranque. Esto tiene la ventaja de que
no se acumula basura en nuestro equi-
po, pero el inconveniente es que todo
se va transfiriendo directamente des-
de el disco, por lo que la rapidez de la
unidad lectora es decisiva: con una de
doble velocidad la navegacion se hace
interminable.

El frontispicio de entrada es muy
sobrio, s6lo un retrato de Cerda y dos
grupos de botones: los que nos permi-
ten elegir el idioma (catalan, castella-
no o inglés), y los de las distintas
secciones (introduccion, interactivo,
créditos y drbol de flujo). Los proble-
mas del bilingiiismo se aprecian sobre
todo en la version castellana, que tiene
numerosas faltas de ortografia y algu-
na de pronunciacién (como la palabra
‘chafldn’, reiteradamente transforma-
da en ‘chanflin’, por contaminacién
del xamfra cataldn).

Tras elegir el idioma, la primera
tentacion es empezar por la introduc-
cion, pero yo recomendaria a los lec-
tores que pulsaran antes el bot6n del
drbol de flujo. Al hacerlo aparece en
la pantalla la organizacién ramificada

de la informacion contenida en el dis-
co, algo muy ttil para saber dénde nos
encontramos en cada momento.

La introducci6n es una breve his-
toria urbana de Barcelona contada a
través de una serie de planos con ani-
macion en dos dimensiones y con una
voz de fondo que va explicando las
distintas fases historicas. Esta seccion
no es interactiva, sino continua, y se
parece mucho a lo que hace afios se
conocia como un “audiovisual’. Ter-
mina en la segunda seccion, la verda-
deramente interactiva.

Esta se divide inicialmente en las
tres fases del proyecto de Cerda:
1855, 1859 y 1863. Cada una de ellas
se divide a su vez en ramas que se
dividen en ramas que se dividen en
ramas... Se puede avanzar pulsando
una tecla, pero cuando se llega al final
de la dltima rama, lo tnico que se
puede hacer es volver atras o visuali-
zar el drbol y cambiar de posicién.
Este es quizis el aspecto més incémo-
do de todo el funcionamiento.

Lo mejor, sin duda, son los mode-
los en 2D y 3D que van explicando la
organizacion de los servicios urbanos,
de los distintos tipos de manzanas y
de los edificios individuales, todo ello
mediante animaciones y descomposi-
ciones muy clarificadoras y, lo que es
mds importante, con una realizacion
grafica muy arquitectonica.

JS

Cerda i Barcelona

Fundacio6 Catalana per a la Recerca,
Barcelona, 1994
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