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RESUMEN

La tecnologia evoluciona rdpidamente cada dia, y en la actualidad, cada vez
sentimos la necesidad de obtener informacion desde pdginas web. En la vida cotidiana,
todos somos dvidos consumidores de informacion, pero la forma en que la recibimos
puede variar segun nuestra edad. En nuestra infancia, aprender a leer un libro es el
primer paso para adentrarnos en el mundo del conocimiento y la imaginacion.

Desde entonces, ha surgido la idea de implementar una aplicacion web de
biblioteca, donde cualquier persona pueda acceder a la informacion y adquirir
conocimientos. El propdsito de esta implementacion no es que las bibliotecas web
actuales estén obsoletas, sino que la tecnologia ha avanzado mucho, y cada mejora que
realizamos permite a las personas acceder a la informacion de manera mds fdcil y rdpida.

El objetivo de esta aplicacion web de biblioteca es proporcionar una solucion
eficiente y moderna que simplifique la gestion de los recursos bibliotecarios y mejore la
experiencia del usuario. Las funcionalidades incluyen la gestion de libros, usuarios,
préstamos, devoluciones, autores, carteras electronicas, informacion de la biblioteca e
historiales de transacciones de las carteras electronicas.

A través del front-end desarrollado en Angular, los usuarios pueden navegar
fdcilmente, tomar prestados y devolver libros, mientras que el back-end implementado
con Spring Boot se encarga de la I6gica de negocio, el acceso a la base de datos y la
autenticacion de usuarios.

Para la gestion del proyecto, se ha utilizado la metodologia dgil (Scrum), que ofrece la
ventaja de promover un enfoque iterativo y flexible en el desarrollo, adaptdandose asi a
las necesidades cambiantes del proyecto.
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ABSTRACT

Technology evolves rapidly every day, and nowadays, we increasingly feel the
need to obtain information from web pages. In everyday life, we are all avid consumers
of information, but the way we receive it may vary depending on our age. In our
childhood, learning to read a book is the first step to delve into the world of knowledge
and imagination.

Since then, the idea of implementing a web library application has emerged,
where anyone can access information and acquire knowledge. The purpose of this
implementation is not that current web libraries are obsolete, but that technology has
advanced greatly, and every improvement we make allows people to access information
more easily and quickly.

The goal of this web library application is to provide an efficient and modern
solution that simplifies the management of library resources and enhances the user
experience. Functionalities include book management, user management, loans, returns,
authors, e-wallets, library information, and transaction histories of e-wallets.

Through the Angular-developed front-end, users can easily navigate, borrow, and
return books, while the Spring Boot-implemented back-end handles business logic,
database access, and user authentication.

For project management, the Agile methodology (Scrum) has been used, offering
the advantage of promoting an iterative and flexible approach in development, thus
adapting to the changing needs of the project.

KEYWORDS

Library, Angular, Spring Boot, Web Application, Scrum Methodology.
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OBIJETIVOS

El objetivo principal de este Trabajo Fin de Master (TFM) es utilizar los
conocimientos adquiridos durante el master en Ingenieria Web para desarrollar una
aplicacion web destinada a la gestion de una biblioteca. Esto dara una solucién eficiente
y moderna que simplifique la gestién de los recursos bibliotecarios y mejore la
experiencia del usuario. Permitird a los clientes realizar funciones como préstamo vy
devolucién de libros, mientras que los administradores de la biblioteca pueden gestionar
los recursos de libros y érdenes.

Objetivos especificos

a) Andlisis y disefio de funcionalidades de la aplicaciéon: Analizar en detalle los
requerimientos de funcionalidad para “CLIENT”, “ADMINISTRATOR”, “ROOT” y
“BAN”, disefiar moddulos de funcionalidad correspondientes, incluyendo

autenticacion de usuarios, gestion de préstamos y devolucion de libros, gestion de
registro de libros (afiadir informacion relacionado como autor, titulo, ISBN, tipo del
libro etc.), gestion de autores (anadir informacién de presentacién del autor),
modificacion de perfiles personales, visualizacidn de registros de érdenes, gestion
de billeteras electrénicas y la informacién general de la biblioteca.

b) Gestién de permisos de la aplicacién: Disefiar un sistema de permisos de usuario
seguro y confiable para asegurar que los distintos roles de usuarios tengan los
permisos correspondientes, por ejemplo, los clientes pueden prestar y devolver
libros, mientras los administradores tienen un perfil superior pueden gestionar los
préstamos y devolucion de libros.

c) Optimizacién de la experiencia del usuario y la interactividad: Enfocarse en mejorar
la experiencia del usuario, incluyendo, pero no limitandose a, la amigabilidad de la
interfaz, velocidad de respuesta, y optimizacién de la actualizacién de paginas.
Asegurar una experiencia operativa fluida y conveniente para los usuarios al utilizar
la aplicacién, ademds de proporcionar confirmacion por correo electréonico sobre
transacciones exitosas de érdenes.

d) Gestidn y andlisis de datos: Disenar una estrategia adecuada de gestion de datos,
incluyendo almacenamiento, consultas y analisis de datos como libros, autores y
ordenes. Brindar soporte de datos para asistir en la toma de decisiones gerenciales
mas informadas.
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INCEPTION DECK

En el desarrollo de proyectos de software, particularmente en metodologias
agiles y enfoques de planificacion iterativa, la fase inicial es crucial para establecer una
fundacién sdlida. El Inception Deck, concepto acufiado y popularizado por Jonathan
Rasmusson en su libro "The Agile Samurai", es una herramienta estratégica diseifiada
para alinear al equipo del proyecto con las necesidades del usuario y los objetivos
empresariales [1]. En el contexto de nuestro proyecto, este documento estratégico es
fundamental para lanzar el desarrollo de una aplicacién web de gestidon de bibliotecas.
Nuestro enfoque se centrard en optimizar la gestién de recursos bibliograficos de
manera adaptativa y eficiente, promoviendo una operatividad mas agil dentro de las
bibliotecas.

El objetivo principal del Inception Deck en este contexto es asegurar que todas
las partes interesadas tengan una comprension clara y concisa del alcance del proyecto,
los riesgos, las suposiciones, y la visiéon general del producto a desarrollar. A través de
esta herramienta, el equipo podra identificar y acordar las prioridades fundamentales
del proyecto, los criterios de éxito, y establecer una hoja de ruta clara que guie todas las
fases de desarrollo de la aplicacién web de gestion de biblioteca.

A lo largo de esta seccién, se delineard la estructura del Inception Deck,
describiendo cada uno de sus componentes clave y como estos contribuyen al
entendimiento y éxito del proyecto. Se abordardn temas como la definicién del
problema, la propuesta de valor, los usuarios y clientes, el modelo de negocio, y las
estimaciones preliminares de tiempo y recursos, entre otros. Al final de este proceso, el
equipo de desarrollo deberd tener una vision compartida del proyecto y estar preparado
para avanzar en la planificacion y ejecucidon con una base sdélida y compartida.
Asegurando que todas las fases del proyecto se alineen con las necesidades reales y
expectativas de los usuarios finales.

1. éPor qué estamos aqui?

Nos encontramos aqui porque reconocemos la necesidad urgente de modernizar
las herramientas de gestidn en las bibliotecas, que actualmente se enfrentan a desafios
significativos debido a sistemas obsoletos que complican tanto la experiencia del
usuario como la administracion interna. Nuestra nueva aplicacion web pretende
revolucionar la manera en que las bibliotecas gestionan sus operaciones diarias,
mejorando la experiencia de los usuarios mediante una interfaz intuitiva vy
funcionalidades avanzadas que simplifican los procesos de préstamo y devolucién de
libros.
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El objetivo fundamental de este proyecto es ofrecer una solucion integral para

la gestion de biblioteca, proporcionando una plataforma eficaz para manejar todos los
recursos de la biblioteca, desde libros hasta revistas. Nuestra aplicacion web permitira
a los administradores monitorear de manera sencilla el estado de préstamo y las fechas
de vencimiento de los recursos disponibles. Y para los usuarios como clientes,
simplificard significativamente los procesos de préstamo y devolucién de libros,
abordando asuntos como libros vencidos y multas, lo que minimizara errores y la
necesidad de intervencion manual.

Ademas, para los usuarios como clientes, nuestra aplicacion web ofrecera una
serie de operaciones como proceso de registro facil, autenticacion segura, manejo de
carteras electrdnicas, edicion de datos personales y administracién de multas. Ademas,
se implementard un sistema de recordatorios automaticos para la devolucion de libros
y actualizacién constante de informacién relevante. Esta combinaciéon de funciones
garantizard una gestion bibliotecaria mas eficiente y enfocada en la satisfaccién del
cliente.

2. Elevator pitch

éAlguna vez has experimentado frustraciones al usar sistemas de gestidon de
bibliotecas obsoletos, tanto como usuario buscando libros o como administrador
tratando de mantener el orden y la eficiencia? jNuestra aplicacién web de gestion de
biblioteca es la eleccidn ideal para ti! Esta disefiada para simplificar y modernizar
integralmente todas las operaciones de tu biblioteca. Ofrecemos una gestién completa
gue abarca desde el préstamo hasta la devolucién de libros, optimizando las tareas
diarias de los bibliotecarios y mejorando simultaneamente la experiencia del usuario.
Con nuestra plataforma, los usuarios pueden acceder facilmente a la informacion de los
libros, realizar seguimientos en tiempo real de sus pedidos y consultar el estado de su
cartera electrénica. Implementamos tecnologia de punta para garantizar la maxima
seguridad de los datos y proteger la privacidad de todos los usuarios. Unete a nosotros
y eleva el nivel de servicio de tu biblioteca, ofreciendo una experiencia mas fluida y
segura tanto para administradores como para usuarios clientes.

3. Caja del producto

3 beneficios importantes:

e La aplicacion web de biblioteca implementada es eficiente y moderna que
simplifica la gestion de los recursos bibliotecarios.

e La aplicacién web de biblioteca implementada mejora y optimiza la experiencia
del usuario.

e Laaplicacion web de biblioteca implementada es segura y confiable que protege
los datos de los distintos usuarios y que asegura con distintos roles ejercer
operaciones diferentes.

Eslogan:
e jAccede, Explora, Protege: i Tu Biblioteca Digital Segura y Moderna!
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Imagen:

Figura 1. Imagen disefiada para la caja de producto

4. Lista de Noes

La "Lista de Noes" es disefiada para establecer claramente las limitaciones y
exclusiones del proyecto desde el principio. Esta lista ayuda a alinear expectativas y
evitar malentendidos entre las partes interesadas, proporcionando un marco claro de lo
gue estd dentro del alcance, fuera del alcance y las cuestiones que aun no se han
resuelto. A continuacidn, se presenta la lista de noes para este proyecto, organizada en
tres categorias: dentro del alcance, fuera del alcance y no resueltas.

Dentro del alcance:

e Gestion de roles de usuario:
A) usuario “ROOT”: Sera un tipo de usuario administrador superior, en nuestra
aplicacion web este usuario serd Unico e intransferible. Se crea automaticamente
tras la inicializacion del servidor y podra gestionar todos los datos de la plataforma.
B) usuario “ADMINISTRATOR”: Sera un tipo de usuario administrador también,
serd concedida por usuario “ROOT” u otros usuarios “ADMINISTRATOR”. Este
usuario podra gestionar la informacion de libros.
C) usuario “CLIENT”: Serd un tipo de usuario registrado. El cliente podrd usar la
aplicacion web implementada rellenando el formulario con nidmero de teléfono,
email y una contrasefia personalizada para obtener una cuenta y hacer el login.
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D) usuario “BAN”: Serd un tipo de usuario cliente también, sin embargo, este

usuario no podra procesar ninguna solicitud por lo que ha sido bloqueado por el
usuario administrador de que no se ha devuelto el libro en el plazo indicado.

® Registro de cuenta personal: Cualquier usuario podra registrar una cuenta personal
con su numero de teléfono, pero el nimero de teléfono sera Unico para cada usuario
siendo que es la clave para hacer el login.

e Inicio de sesién con la cuenta personal: Cualquier usuario siendo no de tipo “BAN”
podra iniciar sesidn con su cuenta para acceder al sistema web y hacer operaciones
correspondientes.

e Edicion de informacidn personal: Los usuarios de tipo “CLIENT” y “ADMINISTRATOR”
podran modificar sus informaciones personales utilizando sus cuentas, tales como
nombre, correo electrénico, biografia, fecha de nacimiento y contraseiia. Cabe
destacar que el usuario de tipo “ROOT” tendra derecho de editar la informacion
personal de todos los usuarios siendo un administrador superior Unico e
intransferible.

e Gestion de cartera electrdnica: Los usuarios de tipo “CLIENT” y “ADMINISTRATOR”
podran recargar su cartera electrdnica, ver saldo y realizar otras operaciones. Sin
embargo, el usuario de tipo “ROOT” podra gestionar la cartera electrénica de todos
los usuarios.

e Consulta de pedidos personales: Cualquier usuario siendo no de tipo “BAN” podra
ver todos los pedidos de préstamo y devolucidn.

e Consulta de transacciones de cartera personal: Los usuarios de tipo “CLIENT” y
“ADMINISTRATOR” podran ver el historial de transacciones de su cartera. Sin
embargo, el usuario de tipo “ROOT” podra ver el historial de transacciones de todos
los usuarios.

e Gestion de libros: Los usuarios de tipo “ADMINISTRATOR” y “ROOT” podran
gestionar libros, incluyendo anadir, modificar y eliminar libros. Pero si un libro se
encuentra en un estado prestado, ninguno de estos usuarios podra eliminar el libro.

e Busqueda de libros: Cualquier usuario (incluyendo no registrados) podra consultar
la informacidn de libros en la biblioteca.

® Préstamo de libros: Sélo los usuarios de tipo “CLIENT” podran hacer la operacion de
préstamo de libros. El plazo maximo de devolucion es de 3 meses. Una vez el cliente
confirme la operacién, el sistema web reducird el importe correspondiente de la
cartera del cliente.

e Devolucion de libros: Sélo los usuarios de tipo “CLIENT” podran hacer la operacion
de devolucién de libros. Una vez el cliente confirme la operacidn, el libro estard en
el buzén de devolucidn, esperando que el administrador confirme la situacion real
de la devolucion del libro y deposite el importe correspondiente a la cartera del
cliente segun las reglas (deduccidn proporcional por dafio o retraso).

e Anadir libros a la lista de favoritos: Solo los usuarios de tipo “CLIENT” podran afadir
libros a su lista de favoritos para seguir su situacion. Ademas, el usuario de tipo
“ROOQOT” tiene derecho de gestionar estas listas de favoritos.

e Gestion de pedidos: Solo los usuarios de tipo “CLIENT” podran consultar sus propios
pedidos de préstamo y devolucion. Sin embargo, los usuarios de tipo
“ADMINISTRATOR” y “ROOT” podran ver los pedidos de cualquier persona.
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e Gestion de devolucion: Los usuarios de tipo “ADMINISTRATOR” y “ROOT” podran
gestionar los libros devueltos, confirmar la devolucion y depositar el importe
correspondiente segun las reglas de devolucidn a la cartera del usuario.

Fuera del alcance:

e Seguridad en las transacciones: La aplicacion web no contempla la seguridad en la
recarga de la cartera electrdnica con tarjeta bancaria y retirar fondos.

e Compartir resefas y experiencias de lectura: La aplicacion web no contempla la
funcionalidad de compartir resefias y experiencias de lectura por usuario.

No resueltas:

e No se ha resuelto la integracién con sistemas de gestién de bibliotecas existentes:
Todavia no se ha decidido como se integrard la nueva aplicacion web con los
sistemas de gestién de bibliotecas ya en uso.

® No se haresuelto como manejar las devoluciones de libros fuera de horario: Adn no
se ha determinado un proceso claro para la devolucidn de libros fuera del horario de
atencion de la biblioteca, una vez que el cliente devuelve el libro necesita que el
administrador confirme la situacidn real de la devolucién de libro.

® Lectura en linea de libros: La aplicacién web no contempla la lectura en linea de los
libros disponibles.

5. Conoce a tus vecinos

En cualquier proyecto, comprender quiénes son las partes interesadas y cdmo
interactUan es crucial para el éxito. Este apartado del inception deck nos permite
mapear a todos los actores claves.

Equipo de Desarrollo:
El equipo de desarrollo estard compuesto por:
e Ingeniero Senior: Definird metas, disefiard historias de usuario y dirigird la
estrategia del equipo.
e Ingeniero Junior: Implementarda el desarrollo de las historias de usuario
siguiendo la estrategia establecida por el Ingeniero Senior.

Equipo de Disefio:
e Disefiador Ul/UX: Responsable del disefio de la interfaz y de la experiencia del
usuario.

Equipo de Operaciones:
e Encargado del despliegue, mantenimiento y supervision del proyecto para

asegurar su funcionamiento continuo.
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Equipo de Marketing:
e Encargado de promover la aplicacién entre usuarios potenciales y recopilar
comentarios sobre su uso.

Equipo de Atencidn al Cliente:
e Responsable de resolver problemas de los usuarios en el uso de la aplicacién.

Usuarios finales:

e Personal de la Biblioteca: administrador de la biblioteca responsable de
supervisar y gestionar recursos, préstamos y devoluciones a través de la
aplicacion.

e Clientes: Usuarios regulares de la biblioteca que utilizan la aplicacién para
realizar consultas, préstamos y devoluciones, asi como para acceder a servicios
adicionales.

e Usuarios de la app: Todos los usuarios que usaran la aplicacion seran encargados
de probar la aplicacién y son los principales usuarios de este servicio. Su feedback
es esencial para el equipo.

6. Mostrar la solucion

Este proyecto es un sitio web que se desplegara en internet, accesible para los
usuarios a través de cualquier dispositivo conectado a internet y que tenga un
navegador. Los usuarios interactuan con el frontal web para realizar solicitudes de datos
al backend.

Frontend Backend

Api Rest _
Angular Spring Boot

Bases de datos

.

MongoDB

Figura 2. Stack tecnolégico

e Frontend: Responsable de presentar la interfaz grafica de la aplicacién al usuario,
nuestro equipo ha decidido utilizar Angular, gracias a su conjunto de
herramientas y bibliotecas que permiten a nuestro equipo de desarrollo
construir el proyecto de manera facil y rapida.

e Backend: Encargado de gestionar datos y ejecutar la légica, hemos decidido
utilizar Spring Boot para construir el backend en Java y habilitar la comunicacion
con el frontend a través de una API Rest.

e Base de Datos: Encargada de almacenar datos, sélo es accesible por el backend.
Debido a la gran cantidad de datos de libros en la biblioteca y para garantizar la
velocidad y eficiencia de las consultas, hemos decidido utilizar MongoDB.

Control de versiones del Proyecto:
e Con el objetivo de gestionar eficazmente las versiones del proyecto y fomentar
la colaboracidon en equipo, hemos optado por utilizar GitHub como una
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plataforma de control de versiones. GitHub proporciona herramientas
avanzadas de control de versiones, especialmente basada en sus caracteristicas
de Git, lo que nos permite realizar un seguimiento, crear ramas y fusionar el
cddigo de manera sencilla.

e Crearemos dos repositorios independientes en GitHub, uno dedicado a la gestion
del proyecto Angular en el frontend y otro para el proyecto Spring Boot en el
backend. Esta estructura nos ayuda a organizar y mantener el cédigo del
proyecto de manera eficiente, permitiendo que los miembros del equipo se
centren en sus responsabilidades especificas.

e En el proceso de desarrollo, se seguird estriccamente una estrategia de gestién
de ramas, distinguiendo claramente entre la rama “master” y la rama “develop”,
con el fin de separar diferentes versiones y evitar interferencias entre historias
de usuario. Para una gestion eficiente del proyecto, para cada historia de usuario
o tarea técnica relacionada, se creard una rama especifica bajo la rama “develop”.
El propdsito de esto es asegurar que, después de que todas las pruebas hayan
sido aprobadas y confirmada la rama con los cambios, esta se pueda fusionar con
la rama “develop”. Sélo cuando todas las historias de usuario dentro de una fase
de sprint han sido completadas, se fusionara la rama “develop” con la rama
“master”. Adoptar esta estrategia de gestién de ramas permite asegurar
efectivamente la estabilidad de la rama “master”, apoyando asi el desarrollo
continuo y robusto del proyecto.

e Se creara un flujo de integracién continua para cada repositorio de nuestro
proyecto. Cuando la rama 'master' completa la fusién con la rama ‘develop’, el
cddigo se construird, probara, desplegara y publicard automaticamente en sus
respectivos entornos de trabajo.

programacion Gestion de versiones Almacenamiento de codigo) Integracién Continua

N ©) Desplegar
~ sl G20
o Probar
GitHub GitHub Actions Gonstruir

Y

Figura 3. Flujo de despliegue continuo

7. éQué nos quita el sueio?

e Riesgo de Tiempo de Desarrollo: El desarrollo de este proyecto tiene un limite
de tiempo de 3 meses. Durante este periodo, cualquier error técnico grave
podria resultar en la imposibilidad de completar el proyecto a tiempo.

® Riesgo de Control de Calidad: La presion del tiempo puede conducir a
descuidar las pruebas y el control de calidad, lo que afectaria la estabilidad y
calidad final del producto.
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8. Témale las medidas

Para una mejor planificacién del tiempo del proyecto y asegurar la entrega
puntual del mismo, haremos estimaciones basadas en la guia Scrum [2]. Utilizando
practicamente la técnica de Planning Poker [3] para facilitar estas estimaciones. Para
cada elemento se describe la tarea, el valor de negocio (una escala de 1 a 100, donde
100 indica el mdximo valor para el negocio) y el esfuerzo.

Elemento ‘ Tipo Valor ‘ Esfuerzo

Gestion del proyecto Técnico 80 6

Gestion de CI/CD Técnico 70 4

Gestién de BD Técnico 85 1

QA Técnico 75 8

Gestion de usuario Historia de usuario 65 20

Gestidn de la informacién de usuario Historia de usuario 60 29

Gestion de libros Historia de usuario 90 25

Gestién de devolucidn de libros Historia de usuario 70 13

Gestion de préstamos de libros Historia de usuario 70 18

Gestidn de autores Historia de usuario 40 13

Gestidn de E-wallet Historia de usuario 70 20

Gestion de informacion de biblioteca Historia de usuario 55 4
Gestidn de historiales de L .

transacciones de E-wallet Historia de usuario 65 6

9. Ser claros en lo que vamos a dar

Es importante entender que la perfecta ejecucién de un proyecto requiere tanto
de circunstancias favorables como de recursos adecuados. En condiciones ideales, el
proyecto deberia avanzar seguin el cronograma establecido y entregarse puntualmente.
Sin embargo, es habitual que surjan imprevistos inevitables durante el desarrollo del
proyecto. Por esta razén, hemos decidido anticiparnos y, al desarrollar soluciones
correspondientes, planificar posibles contratiempos. Hemos elaborado una tabla de
prioridades para enumerar las areas del proyecto en las que podriamos hacer
concesiones. Hemos asignado puntajes de prioridad del 0 al 10, donde 10 es la maxima
prioridad y O es la minima.

Factores

Prioridad Solucion

Clave

Seguir estrictamente el cronograma, en caso
Tiempo 10 No podemos retrasar la entrega del TFM. | de problemas técnicos, asignar tiempo
adicional para resolverlos.

) ) ) En situacion con tiempo suficiente,
Una interfaz atractiva mejora la i i .
. ) mejoraremos la UI/UX, pero en situacién de
Interfaz 5 experiencia del usuario, pero las X o
. . Lo tiempo limitado, nos centraremos en ofrecer
funcionalidades son mas importantes. ) . L.
sistema de servicios basicas.
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. Si surgen problemas durante el desarrollo,
La calidad es fundamental para la

Calidad 10 o, ) temporalmente eliminaremos historias de
reputacion del equipo de desarrollo.

menor valor para garantizar la calidad.

) L. En reuniones previas a la iteracion, podriamos
Las funciones principales del proyecto no

Alcance 1 cambiaran, pero algunas funciones de
menor valor podrian ser reducidas.

decidir eliminar historias de poco valor para
asegurar tiempo suficiente para las funciones
principales.

X . En el proceso de desarrollo, dedicaremos mas
. La seguridad de los datos de los usuarios A )
Seguridad 8 ) ) tiempo a probar la seguridad de los datos para
es de mayor importancia. . L. .

garantizar la maxima proteccion.

Reduciremos gastos innecesarios y
El presupuesto es fundamental para el .
Presupuesto 8 reservaremos los fondos necesarios para

desarrollo del proyecto.
proy asegurar el desarrollo fluido del proyecto.

10. Muestra lo que te va a costar

En esta seccidn vamos a estimar los costes necesarios para la elaboracién de este
proyecto, se clasifican en diferentes tipos que se mostraran en continuacion.

e Coste de personal:

- Salario bruto Coste bruto . Meses para
Posicion Cantidad Coste
anual empleado  mensual empresa el proyecto
Departamento Senior 36.200€ 3.010€ 1 1 3.010€
de Desarrollo Junior 20.450€ 1.700€ 1 1 1.700€
Departamento UX/Ul
o o 23.000€ 1.900€ 1 0.5 950€
de Disefio Disefiador
Técnico
Departamento
. de 20.000€ 1.670€ 1 0.5 835€
de Sistema )
sistema
Total 6495€

La columna “Salario bruto anual empleado” se obtiene mediante un promedio
estadistico [4] [5].

e Coste de infraestructura:

Item Precio/mes Cantidad Total
Ordenador 50€ 3 200€

Otro 10€ 3 40€
Total 240€

Reservamos una parte de coste para el concepto de “Otro” en caso de que
necesitemos comprar algunos cables para el funcionamiento de ordenadores. Los
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precios de alquiler de ordenadores son precios estandar que se obtienen mediante la
plataforma Grover [6].

e Costes totales para tres meses (tiempo del proyecto):

Item Precio/mes

Coste de Personal 8.098€

Coste de infraestructura 240€

Total 8.338€
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PRODUCT BACKLOG

ID Titulo Descripcion SP |Prioridad
Como desarrollador de backend, quiero iniciar un proyecto Spring
. para establecer la base de nuestro servicio backend, asegurando que
1 Crear proyecto Spring o . L 3 Muy alta
utilice las dependencias adecuadas y esté listo para futuras
extensiones.
Como desarrollador de frontend, quiero iniciar un proyecto Angular
2 Crear proyecto Angular para empezar a construir la interfaz de usuario de nuestra aplicacion 3 Muy alta
web.
Como desarrollador de backend, quiero configurar un flujo de trabajo
3 Crear Cl para Spring de integracidn continua para nuestro proyecto Spring para 2 alta
automatizar pruebas y despliegues, mejorando la calidad del cédigo.
Como desarrollador de frontend, quiero configurar un flujo de
trabajo de integracion continua para nuestro proyecto Angular para
4 Crear Cl para Angular . . . 2 alta
asegurar que cada cambio cumple con los estandares de calidad
antes de su despliegue.
Como desarrollador de backend, quiero configurar una base de datos
5 Configurar BD para almacenar y gestionar los datos de la aplicacion de manera 1 alta
segura y eficiente.
Como desarrollador de backend, quiero configurar HTTPS en nuestro
6 Configurar HTTPS servidor Spring para asegurar que toda la comunicacién entre el 1 baja
cliente y el servidor sea segura.
5 Inicio de sesién de Como usuario, quiero poder iniciar sesidn en el sistema, para acceder 5 It
. . . . . alta
usuarios a mis datos y funcionalidades personalizadas.
. . Como nuevo usuario, quiero poder registrarme en el sistema, para
8 Registro de usuarios I . . ) 3 alta
poder crear una cuenta y utilizar los servicios disponibles.
» X Como administrador, quiero gestionar los usuarios para poder editar, .
9 Gestidn de usuarios ) i 8 media
bloquear y asignar roles a los usuarios.
L Como usuario, quiero ver un menu de navegacion que refleje mis
Personalizacion de . K . . .
10 , permisos y rol, para acceder solo a las funciones permitidas para mi 2 media
menus basada en roles )
perfil.
Gestion de la Como administrador, quiero gestionar la informacion de la biblioteca,
11 | informacién de para mantener los datos actualizados y organizados de manera facil y 2 media
biblioteca accesible.
Visualizacion de
12 Informacién de Como usuario, quiero ver la informacion de la biblioteca. 2 media
biblioteca
13 Modificacion de datos Como usuario, quiero modificar mi informacion personal, para 5 di
Rk i . media
personales del usuario mantener mis datos actualizados.
Consulta de avatar de ) ) ) .
14 i Como usuario, quiero poder consultar mi avatar. 3 media
usuario
15 Actualizacion de Como usuario, quiero cambiar mi contrasefia, para mantener mi 5 di
. media
contrasefia de usuario cuenta segura.
Como usuario, quiero que los distintos roles en la plataforma solo
16 Autenticacion de rol de puedan acceder a las funciones y datos relacionados con su rol, para 5 di
. " - . . media
usuarios asegurar que se respete la confidencialidad y la integridad de la
informacidn en funcién de las responsabilidades de cada usuario.
17 Consulta de saldo de Como usuario, quiero consultar mi monedero personal, para ver mi 3 It
i . alta
monedero personal saldo disponible.
Simulacién de recarga ) ) ) L.
Como usuario, quiero recargar mi monedero electrénico, para i
18 | de monedero ) 3 media
L. agregar fondos a mi cuenta.
electrénico
19 Simulacion de retiro de Como usuario, quiero retirar fondos de mi monedero electrénico, B di
media

monedero electrénico

para usar mi saldo fuera del sistema.
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Consulta de

Como usuario, quiero ver el historial de mis transacciones, para

20 | transacciones de A . . . . media
L. revisar los detalles de mis movimientos financieros.
monedero electrénico
Envio de correo de ) ) . L. L
L Como usuario, quiero recibir un correo electrénico de notificacion
notificacion tras B i ] : .
21 L tras una transaccion exitosa, para estar informado sobre mis baja
transaccion de L. ) )
L. movimientos financieros.
monedero electrénico
Configuracion
personalizada de Como usuario, quiero configurar mis preferencias de notificacion por
22 notificaciones de correo | correo electrénico sobre transacciones exitosas de monedero baja
para transacciones de electrénico, para recibir sélo la informacién que considero relevante.
monedero electrénico
Desarrollo de pagina ) ) L. i
. Como usuario, quiero ver mi pagina personalizada, para acceder i
23 personalizada de L. i » I Lo media
) rapidamente a la informacion y funciones mas importantes.
usuario
24 Modificacion del avatar | Como usuario, quiero cambiar mi avatar, para actualizar mi imagen di
media
de usuario de perfil.
Como administrador, quiero crear, modificar, eliminar, buscary
25 Gestion de libros consultar libros, para mantener organizada la coleccion de la alta
biblioteca.
., Como administrador, quiero crear, consultar, eliminar y modificar
Gestion de autores de . . . ..
26 lib autores de libros, para mantener organizada la informacién de los alta
ibros
autores.
o X Como administrador, quiero crear, consultar, modificar y eliminar
Gestion de etiquetas de B ; . . . .
27 3 k etiquetas de categorias de libros, para organizar mejor los libros en la alta
categorias de libros o
biblioteca.
i 3 Como usuario, quiero ver la funcionalidad de "Libro del Dia"para .
28 Libro del dia ) i baja
descubrir nuevos libros recomendados.
Préstamo de libros y . . . . .
L, Como usuario, quiero realizar préstamos de libros, para poder leer .
29 reduccion de saldo en . A A L. baja
L. libros y gestionar mi saldo de monedero electrdnico.
monedero electrénico
Configuraciones ) ) . . ) -
. Como usuario, quiero configurar mis preferencias para recibir
personalizadas de . , J .
30 . notificaciones por correo sobre érdenes de préstamo, para estar baja
notificaciones de ) . . .
B informado sobre mis actividades de préstamo.
préstamo
» i Como usuario, quiero devolver libros de biblioteca, para completar .
31 | Devolucién de libros L, , media
mis 6rdenes de préstamo.
32 Gestion de cajas de Como administrador, quiero gestionar las cajas de devolucién de di
media
devolucidn de libros libros, para organizar y controlar el proceso de devolucién de libros.
Feedback sobre Como administrador, quiero proporcionar feedback sobre la situacion
33 | situacion de devolucion | de devolucién de libros, para informar sobre cualquier problema o media
de libros comentario.
; Como usuario, quiero consultar mis érdenes de préstamo y
Consulta de érdenes de L, . i . .
34 ) L, devolucion, para llevar un seguimiento de mis actividades de media
préstamo y devolucion , »
préstamo y devolucion.
Como usuario, quiero ver un resumen de la informacion de mis
Consulta de resumende | | L . . .
35 ) L , drdenes, para tener una vision general de mis actividades de media
informacién de érdenes J »
préstamo y devolucion.
Agregaciony - . A . ]
e ) Como usuario, quiero agregar o eliminar libros a mi lista de favoritos, .
36 eliminacion de libros a ) ) media
) i para tener una lista personalizada.
la lista de favoritos
L. L Como usuario, quiero ver una pagina principal del autor del libro,
Pagina principal del i . .
37 para conocer mas sobre el autor y ver otras obras suyas registradas media

autor del libro

en la biblioteca, con un menu contextual para facilitar la navegacion.
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SPRINT 1
1. Sprint Planning

Periodo: 10/02/2024 - 18/02/2024
Participantes: JIAMING SHI, SHENHUI CHENG
Tarea principal: La tarea principal de este sprint consiste en preparar la infraestructura
necesaria para el desarrollo del préximo proyecto. Esto incluye la creacién de la
estructura inicial y la instalacién y configuracién de diversas herramientas de desarrollo
esenciales. Esta fase es crucial para asegurar la estabilidad del entorno de desarrollo y
facilitar una colaboracion eficaz dentro del equipo.
Abreviatura:

e |D: ID de la historia de usuario

e T-ID:ID de latarea

® Est.: esfuerzo estimado

e TR:tiempo real consumido

Historias de usuario involucradas en este sprint:

ID Titulo ‘ T-ID Tarea Est. TR
1 Crear proyecto Spring 1001 Inicializar proyecto Spring 3 6h
2 Crear proyecto Angular 1002 Inicializar proyecto Angular 3 3h

) Configurar el flujo de trabajo de integracién
3 Crear Cl para Spring 1003 ) i 2 2h
continua para el proyecto Spring

Configurar el flujo de trabajo de integracion
4 Crear Cl para Angular 1004 ) 2 2h
continua para el proyecto Angular

5 Configurar BD 1005 Configuracion de la base de datos 1 2h

6 Configurar HTTPS 1006 Configuracion de clave HTTPS en el backend 1 2h

2. Sprint Review

En este Sprint se ha definido la estructura del proyecto, asi como la configuracién
del entorno para poder empezar a trabajar en los siguientes Sprints, sirviendo como una
base para la produccién futura.

Estructura Logica de Frontend y Backend:

Frontend Backend

Api Rest "
Angular Spring Boot

Bases de datos

MongoDB

Figura 4. Estructura frontend y backend

Decidimos utilizar una arquitectura de separacion front-end/back-end. El nicleo
del backend es Spring Boot, utilizado para crear y gestionar interfaces de programacién
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de aplicaciones (APIs), facilitando asi la comunicacién bidireccional y el intercambio de

datos con el frontend. El frontend se desarrolla utilizando el framework Angular, que
permite una interaccion dindmica con las APIs proporcionadas por el backend,
promoviendo de esta manera un flujo de datos coherente y eficiente entre las dos capas
de la aplicacién.

En cuanto al almacenamiento y gestion de datos, el backend integra la base de
datos NoSQL MongoDB debido a su flexibilidad y escalabilidad en la gestion de grandes
volumenes de datos, asi como su capacidad para soportar estructuras de datos
complejas [7], lo cual es crucial para laimplementacién efectiva de un sistema de gestién
de bibliotecas. Esta configuracién no solo asegura la persistencia y seguridad de los
datos, sino que también garantiza una gestidén eficiente de los mismos, facilitando
operaciones como la consulta, insercidn, actualizacién y eliminacién de registros de
manera éptima.

Arquitectura de backend:

El backend se desarrolla con el lenguaje de programacién Java, utilizando el
marco Spring con las dependencias de Maven. Con esto se logra un proceso de
desarrollo conveniente y bien organizado [8]. Hemos seleccionado una plantilla de
proyecto vacio de Spring Boot como nuestra base inicial de desarrollo y hemos afadido
en el pom.xml las dependencias necesarias para el desarrollo siguiente.

Las dependencias utilizadas en pom.xml:

Spring Boot y Seguridad

e Spring Boot Starter: Proporciona configuracion automatica basica vy
dependencias de Spring Boot.

e Spring Boot Starter Web: Soporte para aplicaciones web, incluyendo RESTful,
utilizando Spring MVC. Usa Tomcat como el contenedor predeterminado.

e Spring Boot Starter OAuth2 Client: Para integrar funcionalidades de OAuth2 en
la aplicacidn, permitiendo autenticacidn y autorizacién.

e Spring Boot Starter Security: Integracién de Spring Security para autenticacién y
autorizacion.

e Spring Security LDAP: Para autenticar y administrar usuarios con un servidor
LDAP.

e Spring Boot Starter Data MongoDB: Proporciona integracion con MongoDB,
incluyendo repositorios automaticos y mapeo de documentos.

e Spring Boot Starter Actuator: Ayuda a monitorear y gestionar la aplicacion con
endpoints de produccidn-ready.

e Spring Boot Starter Mail: Para el envio de correos electrénicos.

Documentacion API
e SpringDoc OpenAPI Ul: Genera documentacion de la APl en formato OpenAPI,
accesible a través de una interfaz de usuario.
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Generacion de Tokens y PDF
e JWT (Java Web Token): Biblioteca para generar y verificar tokens JWT, til para
la autenticacién de API.

Utilidades de Desarrollo
e Lombok: Biblioteca que ayuda a reducir el cddigo repetitivo en Java, como
getters, setters, equals, hashCode, y toString mediante anotaciones.
e Jacoco: Plugin para generar informes de cobertura de cédigo.

Otras Dependencias Especificas
e Flapdoodle Embed MongoDB: Utilidad para utilizar una instancia de MongoDB
embebida en tests, facilitando las pruebas integradas sin necesidad de una
instancia real de MongoDB.

Dependencias de Pruebas
e Spring Boot Starter Test: Incluye soporte para pruebas con JUnit, Mockito,
Hamcrest y otras utilidades de prueba.
e Spring Security Test: Proporciona soporte para pruebas de componentes de
seguridad.
e Spring Boot Starter Webflux: Para aplicaciones reactivas, incluyendo soporte
para WebClient y WebTestClient en pruebas.

De acuerdo con la decisidn de la primera reunidn de sprint, adoptaremos la
arquitectura hexagonal para el desarrollo del backend. La arquitectura hexagonal es un
patron de disefo que favorece el mantenimiento y la prueba del sistema, caracterizado
por su flexibilidad, sostenibilidad y excelente capacidad de desacoplamiento [9].
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A continuacidn, se presenta la organizacion estructural del backend del proyecto [10]:

Backend_app
domain config
e |
E @RestController
@RequestMapping(“lobject”) [ resources |
ObjectResource
[ObjectService:ObjectService |
dios
£7 domain |
= ObjectDte
-ObjectDiolten: String service
= @Servicio ObjectServicio
[ongo ] |-ObjectPersistence:ObjectPersistence
persistence .
= tory Ot "
-ObjectRepository:ObjectRepository T persistence_porls
ey @Repository
daos ObjectPersistence
1
@Repository |
ObjectRepository |
I |
model 1
entites ¥
= Object
= @Documente ObjectEntity
-2t -Objectitem1: String
-Objectitemt: String
exceptions

Figura 5. Estructura de backend del proyecto

Flujo de procesamiento de solicitudes:

Cuando un usuario envia una solicitud a través de la API REST, la solicitud primero
llega al adaptador REST. El adaptador REST procesa la solicitud, convirtiéndola en una
llamada que los servicios de dominio pueden entender, y realiza alguna validacién o
transformacién inicial de datos. El servicio ejecuta la légica de negocio y llama a las
interfaces de la capa de persistencia para interactuar con la base de datos. Estas
interfaces de persistencia son implementadas por las clases en mongodb/persistence/,
que usan los DAOs definidos en mongodb/daos/ para interactuar con MongoDB. Una
vez completada la ldgica de negocio, los datos de respuesta son enviados de vuelta al
adaptador REST, que luego los devuelve al usuario.

Capa Dominio:

e model/: Contiene las entidades de negocio o modelos de dominio del proyecto.
Estas son estructuras de datos que reflejan las reglas y caracteristicas del negocio
del proyecto.

e services/: Contiene los servicios con la légica de negocio, manejando decisiones
o acciones de negocio complejas. Estos servicios operan sobre los modelos de
dominio y pueden llamar a interfaces de la capa de persistencia.

e Persistence_ports/: Define interfaces para la persistencia de datos. Estas
interfaces son implementadas por la capa de adaptadores, interactuando con la
base de datos.

e exceptions/: Excepciones personalizadas, usadas para manejar situaciones de
error especificas dentro de la l6gica del dominio.
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e rest/: El adaptador REST maneja todas las operaciones relacionadas con
solicitudes y respuestas HTTP. Cuando un sistema externo interactia con la
aplicacion a través de la APl REST, convierte la solicitud en un formato que la
capa de dominio puede entender y luego llama al servicio de dominio
correspondiente.

e mongodb/: Implementa las interfaces de la capa de dominio para la persistencia,
proporcionando una implementacion concreta para MongoDB.

e daos/: Los objetos de acceso a datos (DAOs) proporcionan métodos para
interactuar con MongoDB, como consultas y operaciones de eliminacion.

e entities/: Define las clases de entidad que se mapean a las colecciones de
MongoDB.

e persistence/: Contiene implementaciones de DAOs que realizan las interfaces de
persistencia definidas en la capa de dominio.

Arquitectura del Frontend:

El frontend utiliza el marco Angular, construido sobre TypeScript, HTML y CSS,
siguiendo el patréon de arquitectura estandar de Angular. La estructura del proyecto es
clara, organizando el cédigo y las funcionalidades principalmente a través de las
caracteristicas de componentizacién de Angular, lo que permite la modularidad y
reutilizacion del cddigo [11]. Cada componente encapsula una logica de negocio y vista
especifica, haciendo que el proyecto sea facil de mantener y expandir.

A continuaciodn, se presenta la organizacion estructural del frontend del proyecto:

Frontend_app
node_modules
src
app
itemComponent
app-.component.ts item.component.ts
app.component.css item.component.css
app-component.html item.component.htm!
app.module.ts

app-routing.module.ts
) model
| endpoint.ts

assest

Figura 6. Esturctura de frontend del proyecto
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Componentes Principales:

app.component.ts: Clase TypeScript del componente raiz, que juega un papel
fundamental en la légica de la aplicacidn. La clase definida en este archivo se
encarga de manejar los principales comportamientos y la gestion de datos a nivel
de la aplicacién, siendo el punto de partida de la aplicacidn Angular.
app.component.css: Este archivo de hoja de estilo estda disefiado
especificamente para el componente raiz, proporcionando un estilo visual
consistente para la aplicacion. A través de las reglas CSS, define la apariencia y el
estilo visual general de la interfaz de la aplicacion.

app.component.html: Este archivo HTML define la plantilla de vista del
componente raiz. Constituye la estructura de disefio principal de la aplicacidn,
interactuando con la clase TypeScript a través de la sintaxis de plantillas de
Angular.

app.module.ts: Como mddulo central de la aplicacién Angular, este archivo es
responsable de organizar y declarar los componentes, servicios y otras
dependencias utilizadas en la aplicacién. Es la clave de la arquitectura modular,
asegurando una distribucién e integracion adecuadas de las unidades
funcionales de la aplicacion.

app-routing.module.ts: Este archivo es responsable de definir y gestionar la
configuracion de rutas de la aplicacion. Es la base para la navegacion de paginas
y la gestién de rutas en una aplicaciéon de una sola pagina (SPA), permitiendo
controlar la presentacion y la Iégica de navegacion de diferentes componentes.
endpoint.ts: Especifica los puntos de acceso de API utilizados para la interaccién
entre la aplicacion y los servicios backend. Actlia como un puente para la
comunicacidon de datos y légica de negocio en la arquitectura de frontend vy
backend separados.

Estructura del Directorio del Proyecto:

app/: Directorio principal del proyecto, que contiene todos los componentes de
Angular, incluido el componente raiz y todos sus componentes secundarios. Esta
estructura de directorio refleja el enfoque de desarrollo basado en componentes,
donde cada componente tiene su propio alcance y responsabilidad.
components/: Este directorio se utiliza para almacenar los componentes basicos
que construyen la interfaz de usuario de la aplicacion. Cada componente
generalmente incluye su propio modelo, estilo y légica, contribuyendo juntos a
la interfaz de usuario de la aplicacién.

models/: Utilizado para almacenar los modelos de datos e interfaces de la
aplicacion. Estas clases TypeScript o interfaces definen la estructura de datos que
se maneja y se pasa en la aplicacién, siendo crucial para garantizar la seguridad
del tipo y la coherencia de los datos.

assets/: Almacena todos los recursos estaticos utilizados en la aplicacion, como
imagenes, iconos, archivos de fuente, etc. Estos recursos son fundamentales
para construir los elementos visuales de la aplicacién, mejorando la experiencia
del usuario.
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Esta forma de organizacién no solo mejora la mantenibilidad y escalabilidad del
cddigo, sino que también, a través de los principios de disefio modular y basado en
componentes, respalda las complejas necesidades de desarrollo de la aplicacién.
Ademas, esta estructura promueve la baja dependencia entre funciones, lo que facilita
una colaboracién y gestion de proyectos mas eficientes.

Burn-down chart

Sprint 1 Burndown Chart

12 Expected Remaining
—e— Real Remaining

10

Remaining Task Points
[+)]

Figura 7. Burn down chart de Sprint 1

Debido a problemas de red, nuestro equipo no pudo configurar las dependencias
del proyecto, lo que provocd un estancamiento del progreso hasta el 15 de febrero.
Afortunadamente, las tareas posteriores fueron relativamente simples y tuvimos mas
tiempo disponible, por lo que pudimos completar este sprint dentro del plazo
establecido. Al analizar la situacién, nos dimos cuenta de que no habiamos previsto
adecuadamente los problemas potenciales antes de este sprint. Esto demuestra que los
riesgos inesperados pueden tener un gran impacto en el progreso del proyecto. Para
evitar que este problema vuelva a ocurrir, hemos decidido discutir y evaluar
exhaustivamente los posibles problemas imprevistos antes de futuros sprints.

3. Retrospective

Lo que fue bien:

e Hemos conseguido configurar y utilizar todas las dependencias necesarias tanto

en el frontend como en el backend a pesar de los desafios iniciales.
Lo que se puede mejorar:

1. Lentitud en el acceso a GitHub: Dado que el desarrollo se realiza desde China
continental, la velocidad de subida y descarga desde GitHub es notoriamente
lenta, afectando el progreso del proyecto.

2. Tiempo de descarga de dependencias extendido: La configuracion de las
dependencias se ve afectada negativamente por la ubicacién geografica,
prolongando el proceso de descarga y retrasando alin mas el progreso.



Mi

[UPM] Madster en Ingenieria Web

3.

Imprecision del temporizador: El uso de temporizadores tradicionales para el
seguimiento del tiempo de desarrollo del proyecto no proporciona una medicién
precisa de la duracidn real del desarrollo.

Acciones a tomar:

1.

Mejorar la velocidad de acceso a GitHub:

Usar VPN: Implementar una conexion VPN para mejorar significativamente la
velocidad de acceso a GitHub, optimizando asi la experiencia de subida y
descarga de cédigo.

Optimizar la gestiéon de dependencias:

Configurar fuentes nacionales: Establecer espejos de repositorios de
dependencias dentro de China para acelerar la velocidad de descarga de las
mismas.

Mejorar la precision del seguimiento del tiempo:

Adoptar herramientas de seguimiento de tiempo automatizadas: Integrar
herramientas de seguimiento de tiempo automatizadas dentro del entorno de
desarrollo para registrar con precision el tiempo real invertido en el desarrollo
del proyecto.
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SPRINT 2
1. Sprint Planning

Periodo: 19/02/2024 - 05/03/2024
Participantes: JIAMING SHI, SHENHUI CHENG
Tarea principal: El objetivo principal de este sprint es desarrollar y mejorar los médulos
asociados con las funciones de roles de usuario y la gestion de la informaciéon de la
biblioteca. Nos enfocaremos en el desarrollo de un robusto mecanismo de autenticacién
de usuarios para garantizar la seguridad y la confiabilidad de las cuentas. Esto serd
fundamental para una gestién efectiva de las identidades y permisos de los usuarios.
Ademas, implementaremos mejoras en la gestién y visualizacién de la informacidn de la
biblioteca, buscando ofrecer una experiencia de usuario mds enriquecedora vy
conveniente.
Abreviatura:

e |D: ID de la historia de usuario

e T-ID:ID de latarea

® Est.: esfuerzo estimado

e TR:tiempo real consumido

Historias de usuario involucradas en este sprint:

Implementar funcién de inicio de sesién con

1007 L. 5 9.5h
. Inicio de sesion de autenticacion en el backend
usuarios Implementar interfaz y funcion de inicio de sesién en el
1008 3 5h
frontend
Implementar funcién de registro de usuario en el
1009 5 7.5h
i . backend
8 Registro de usuarios "
Implementar interfaz y funcion de registro de usuario en
1010 2 4.3h
el frontend
1011 Implementar gestion de roles de usuario en el backend 5 7.5h

9 Gestién de usuarios Implementar interfaz y funcion de gestion de usuarios en

1012 5 7.2h
el frontend
Personalizacién de menus Mostrar menus diferentes segun el rol del usuario en el
10 1013 2 3.5h
basada en roles frontend
Implementar la gestion de la informacién de biblioteca
1014 3 7h
11 Gestion de la informacién en el backend
de biblioteca Implementacion interfaz y funcionalidades para
1015 . . - - 2 5.5h
gestionar la informacion de biblioteca en el frontend
Visualizacion de Implementar la funcionalidad de mostrar la informacion
12 » - 1016 o 2 3.5h
Informacion de biblioteca de biblioteca en el frontend

2. Sprint Review

Backend

En esta iteracidon, hemos implementado el mdédulo de roles de usuario y su
funcionalidad de gestion. Esta actualizacidon permite que los usuarios con diferentes
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niveles de permisos puedan gestionar los roles de usuario segun sus autorizaciones. Este

ajuste fino en la configuracion de permisos ha traido al sistema un mecanismo de gestién
de roles mas eficiente y seguro, optimizando la experiencia del usuario.

—_—
Madificar Iz informacion de la
biblioteca

Iniciar sesidn
Consultar su dato personal
-

Consultar la informacién de la
biblicteca

_
Cambiar el rol de usuario de

“CLIENT” a “BAN" (cuenta
bloqueada)

— T d
<Cambiar el rol de usuario de><_/
“ADMINISTRATOR” @ “CLIENT”
— -
Cambiar el rol de usuario de
“ADMINISTRATOR" a “BAN" (cuenta
bloqueada)

Cambiar el rol de usuario de
“CLIENT” a “ADMINISTRATOR"
~— T =

=

ROOT CLIENTE

S

ADMINISTRADOR USUARIO

— T
Consultar los datos personales de
los demas usuarios

Figura 8. Diagrama de caso de diferentes roles de usuario

Cada rol dentro del sistema tiene permisos funcionales especificos, y cada cuenta
estd asociada a un Unico rol. Es importante destacar que el rol ROOT es exclusivo y no
se puede transferir.

Para el sprint actual
Usuario “CLIENT” puede realizar las siguientes acciones:
® Iniciar sesion
e Cerrar sesidn
e Consultar la informacién de la biblioteca
e Consultar su dato personal

Los usuarios “ROOT” y “ADMINISTRATOR” tienen una relacion de herencia con el
usuario “CLIENT”, entonces las acciones que pueden realizar por el usuario “CLIENT”,
también las pueden realizar por los usuarios “ROOT” y “ADMINISTRATOR".

Usuario “ROOT” también puede realizar las siguientes acciones:
e Cambiar el rol de usuario de “CLIENT” a “ADMINISTRATOR”
Cambiar el rol de usuario de “CLIENT” a “BAN” (cuenta bloqueada)
Cambiar el rol de usuario de “ADMINISTRATOR” a “CLIENT”
Cambiar el rol de usuario de “ADMINISTRATOR” a “BAN” (cuenta blogueada)
Modificar la informacidn de la biblioteca

e Consultar los datos personales de los demas usuarios
Usuario “ADMINISTRATOR” también puede realizar las siguientes acciones:
e Cambiar el rol de usuario de “CLIENT” a “ADMINISTRATOR”
e Consultar los datos personales de los demas usuarios
Usuario “UNREGISTERED USER” puede realizar las siguientes acciones:
® Registrarse
e Consultar informacion de la biblioteca
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Diagrama de clase

© Library

o address: String

O name: String +1d

o telephone: String
0 email: String

0 postalCode: String
o businessHours: String
o introduction: String
o googleMail: String
o instagram: String
o facebook: String

o discord: String

o twitter: String

1

n
© User

O name: String

O password: String

O createTime: LocalDateTime
o telephone: String +Id

0 email: String

O role: Role

O active: Boolean

O libraryName:String

1

1
Role
ROOT
ADMINISTRATOR
CLIENT
BAN

Figura 9. Diagrama de clase biblioteca-usuario

Para alcanzar los objetivos de este sprint, hemos construido con éxito tres clases
claves: Usuario (User), Biblioteca (Library) y Rol (Role). La clase Usuario esta disefiada
para almacenar informacién detallada de los usuarios, mientras que la clase Rol se
encarga de definir los diferentes roles y sus permisos asociados. Se ha establecido una
relacion uno a uno entre Usuario y Rol, garantizando que cada usuario tenga un rol
claramente definido.

Por otro lado, la clase Biblioteca esta disefiada para contener la informacién
basica de la biblioteca. De acuerdo con las decisiones de negocio actuales, esta clase ha
sido configurada para representar una Unica instancia de biblioteca, asegurando que en
nuestro sistema, la entidad Biblioteca sea Unica y represente efectivamente la biblioteca
a la que proporcionamos servicios.
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APIs de Backend

user-resource e

user/ [telephone} /role v

user/ [telephone} ~

library-resource ~

library ~

library ~

Figura 10. APIs Sprint 2

1. |Iniciar sesion de usuario

Endpoint: POST https://localhost/user/login

Descripcidn: Los usuarios registrados pueden verificar su identidad proporcionando un
nombre de usuario y contrasefia valida. Al verificar con éxito, se retorna un JWT para la
autenticacion y autorizacion en solicitudes siguientes.

Cédigos de error:
e 401 Unauthorized: Credenciales invdlidas o cuenta no registrada.
e 403 Forbidden: Cuenta suspendida.

2. Registro de usuario

Endpoint: POST https://localhost/user

Descripcidn: Para el registro de nuevos usuarios, cada numero de teléfono puede
registrar Unicamente una cuenta. Ademas, el rol predeterminado asignado a cada nueva
cuenta es “CLIENT”.

Cédigos de error:
e 409 Conflict: El nUmero de teléfono ya ha sido registrado.
e 422 Unprocessable Entity: Formato del nimero de teléfono invalido.

3. Gestidn de roles de usuario

Endpoint: PUT https://localhost/user/{id}/role

Descripcidn: Los roles “ADMINISTRATOR" y “ROOT” tienen la capacidad de modificar los
roles de los usuarios. Un “ADMINISTRATOR” puede elevar a un usuario de “CLIENT” a
“ADMINISTRATOR ". Por su parte, un “ROOT” tiene la autoridad para cambiar el rol de
cualquier cuenta a “ADMINISTRATOR”, “BAN” o “CLIENT"".

Cédigos de error:

e 400 Bad Request: Nombre de rol invalido.
e 401 Unauthorized: JWT no proporcionado.
e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: Usuario no existe.



4. Consulta de datos del usuario

Endpoint: GET https://localhost/user/{id}
Descripcidn: Consulta de datos de usuario por nimero de teléfono, accesible para todos
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los usuarios excepto aquellos usuarios “BAN”.

Cédigos de error:
e 401 Unauthorized: JWT no proporcionado.
e 404 Not Found: Usuario no existe.

5. Consulta de todos los datos de usuario

Endpoint: GET https://localhost/user

Descripcion: "ADMINISTRATOR" y "ROOT" pueden consultar la informacion de todos los
usuarios, autenticacién requerida mediante JWT.

Cddigos de error:
e 401 Unauthorized: JWT no proporcionado.
e 403 Forbidden: Permiso denegado.

6. Consulta de informacidn de la biblioteca
Endpoint: GET https://localhost/library
Descripcidn: Permite a cualquier usuario consultar la informacién de la biblioteca.

7. Modificacion de informacién de la biblioteca

Endpoint: PUT https://localhost/library

Descripcidn: Solo el usuario “ROOT” tiene permiso para modificar la informacién de la
biblioteca, excepto el nombre de la biblioteca.

Cédigos de error:
e 401 Unauthorized: JWT no proporcionado.
e 403 Forbidden: Permiso denegado.
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Logica de Backend

Analisis del proceso de inicio de sesion:

[Authennaﬁionfﬂanagev] { Customaubenton } [ IWTSenice ] { UsetDetalsService ] MongaDe |

User

+ Salicitud de Inicio de Sesion(POST
: Iuserfiogin)

Autenticar

Cargar detalles del usuario

Recuperar usuario de 1a D

Devolver datos del usuario

Devalver datos del usuario  ©

nombre de usuario y Ia

Compruebe que el
confrasefia son camecios

at [nombre de usuario y la contrasefia son correctas]

Devolver Autenticacion

Generate Token JWT ”

Devoler Token JWT

[nambre de usuario y |a confrasefia son incorrectas]

Develver Emror

Figura 11. Diagrama de secuencia del proceso de inicio de sesién

1. Recepcion de la solicitud de inicio de sesién:

El usuario envia una solicitud de inicio de sesién (generalmente una solicitud POST)
al endpoint /login con los datos de inicio de sesién (como nombre de usuario y
contrasefia).

2. Autenticacion:

El AuthenticationManager de Spring Security llama a CustomAuthenticationProvider
para realizar la autenticacion del usuario.

3. Obtencion de datos del usuario:

CustomAuthenticationProvider interactua con la interfaz UserDetailsService, que se
comunica con la base de datos a través de MongoRepository para obtener los datos del
usuario.

4. \Verificacion exitosa y retorno de Authentication:

Una vez que la verificacion es exitosa, CustomAuthenticationProvider genera un
objeto Authentication y lo devuelve al AuthenticationManager, en este punto el usuario
ha completado exitosamente la autenticacion. Si la verificacidn falla, se devuelve un
error directamente al usuario.

5. Generacion de JWT:

Después de completar la autenticacion, el sistema generard un JWT (JSON Web
Token) que lleva informacion de numero de teléfono, nombre y rol del usuario.

6. Retorno del JWT:

El JWT generado se devuelve como respuesta al usuario.

El proceso descrito anteriormente aborda el flujo desde el inicio de sesién del
usuario hasta la obtencién de un token. Después de un inicio de sesion exitoso, el
sistema otorga un token al usuario, que sirve como credencial para el acceso posterior
a los recursos del sistema. Sin embargo, simplemente obtener el token no es suficiente
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importante es el proceso de validacion del token.

La validacion del token es esencial para asegurar que cada solicitud del usuario esté
autorizada. Durante este proceso, el sistema necesita verificar si el token del usuario
que realiza la solicitud es valido, lo cual incluye la verificacién de la firma del token, si el
token ha expirado y la informacién de los permisos del usuario, entre otros [12]. Solo
cuando la validacion del token es exitosa, el usuario puede acceder exitosamente al
recurso o realizar la accidn que solicita. De esta manera, el sistema puede prevenir
efectivamente el acceso no autorizado y los potenciales riesgos de seguridad.

Analisis del proceso de secuencia de autenticacion:

FilterChain [J‘ﬂﬁAuthanlicaliDnF\Itel] { JWTService J SecurityContextHolder

User

Solicitud de autenticacion

Llega a JWTAuthenticationFilter

Exirae token JWT

Verifica firma y
validez del JWT

Devuelve resultado de la
verificacion

Crea objeto Authentication

Establece el contexio de sequridad -

alt [JWT es vilido]

WWT invlido]

Devuelve fallo de autenficacion |

Figura 12. Diagrama de secuencia de autenticacion

1. Interceptar solicitudes:

Cuando un usuario realiza una solicitud que requiere autenticacion, la cadena de
filtros de Spring Security interceptara estas solicitudes. Y mediante JWTFilter verificard
si la solicitud contiene un JWT.

2. Extraer el JWT:

Si la solicitud contiene un JWT (JWT en el campo Authorization del encabezado
HTTP), el filtro extraerd y analizara este token.

3. Verificar la validez del JWT:

Una vez extraido el JWT, se verificard su validez a través de JWTService. Esto incluye
verificar la firma del token, la validez, y la informacién del emisor, para asegurar que el
token no haya sido alterado y provenga de una fuente confiable.

4. Establecer el contexto de seguridad:
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seguridad de Spring Security (SecurityContextHolder) segun las declaraciones
contenidas en el token. En este punto, se creard un objeto Authentication, que contiene
laidentidad y la informacion de permisos del usuario, y se almacenara en el contexto de
seguridad para su uso posterior.

5. Control de acceso y procesamiento posterior:

Una vez establecido el contexto de seguridad, la solicitud continda a través de la
cadena de filtros hasta llegar al recurso objetivo. En este proceso, hemos utilizado la
anotacién @PreAuthorize para realizar un control de acceso de grano fino. Si un usuario
intenta acceder a un recurso para el cual no tiene permiso, recibird una respuesta de

error correspondiente (403 Forbidden).

Si el JWT es invalido (si ha expirado o la firma no coincide), normalmente el usuario
recibira una respuesta de error, (401 Unauthorized) indicando que la autenticacién ha
fallado.

Analisis del proceso de todas las solicitudes:

R

User

-
| ————————|

f——
MongoDB

Resource ] [Authentication Manager] [ Service

} [ Persistence ]

PUT GET POST DELETE

verificar la validez del token JWT

alt [El token JWT es valide y el rol del | | Verificar el éxito de la operacién
usuario coincide con los permisos
requeridos para Ia solicitud. o I3

solicitud no requiere un token JWT]

Llama al método carrespondiente en|

el Servicio y pasa el valor relevante - : x
Llzme al métedo apropiade en .

Persistence € introduzca el
valor deseado.

Modificar, afadir, eliminary ©
consultar datos relacionados -

Devuelve datos relevantes o
mensajes de error

Devuelve datos relevantes o
mensajes de error

Devuelve datos relevantes o
mensajes de error

[Eltoken JWT s valida pero el rol del usuario

Devolver un mensaje de error

no coincids con los permises requeridos para
a solicitud]
*Devolver una respuests de error
:;193

Error de insuficiencia de privilegios
(codigo de estado HTTP 403)

[El token JWT es invalido]

Devolver un mensaje de error

Error de no autorizado
(cédigo de estado HTTP 401)

. Devolver una respuesta de error
s 40

Figura 13. Diagrama de secuencia de todas las solicitudes

1. El usuario envia una solicitud, si la solicitud requiere autenticacion JWT, Spring
Security intercepta y verifica la validez del JWT, asi como si el rol del usuario cumple
con los permisos de la solicitud. Si la verificacidon del JWT es exitosa y el rol del
usuario tiene los permisos adecuados, se permite que el Resource continle
procesando la solicitud.

2. Eneste momento, el Resource llama al método correspondiente en el Service y pasa
el objeto relevante.

3. El Service procesa el objeto recibido y llama al método relevante en Persistence,
pasando el objeto relevante.
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4. Persistence interactla con la base de datos y obtiene los datos de la base de datos
correspondientes a la solicitud o devuelve un mensaje de error.

5. Persistence devuelve los datos relevantes al Service.
El Service devuelve los datos relevantes al Resource, los cuales luego se devuelven
al usuario.

Errores posibles:

e Sila verificacion del JWT falla, se devuelve al usuario el cédigo de error 401 (401
No Autorizado).

e Si el rol del usuario no satisface los permisos necesarios para la solicitud, se
devuelve el cdédigo de error 403 (403 Prohibido).

e Siel objeto de la solicitud del usuario no existe, se devuelve el cddigo de error
404 (404 No Encontrado).

e Silos datos enviados por el usuario no cumplen con los requisitos, se devuelve
el codigo de error 422 (422 Entidad no procesable).

e Siocurre una excepcion en el servicio, se devuelve el cédigo de error 500 (500
Bad Request).

Frontend
Para realizar la interfaz y la funcionalidad del frontend en esta fase, hemos afiadido
4 componentes.

Src

app

HomeComponent

LoginComponent |

SignUpComponent |

ManagementComponent |

Figura 14. Diagrama de componentes de frontend de sprint 2

e HomeComponent: componente de interfaz para la pagina principal de la aplicacién.
e LoginComponent: componente de interfaz para el inicio de sesidn.

e SignUpComponent: componente de interfaz para el registro.

e ManagementComponent: componente de interfaz para la gestidn de usuarios.
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Analisis del Proceso de Inicio de Sesion de Usuario

pagina de inicio

¥

{Usuario elige iniciar sesion

kL

‘ Mostrar pagina de inicio

r
[ Introduzca su telephone y 1

contrasena

utenticacion de cuenta

ol del usuarnrs
CLIENT?

Mostrar pagina de Mostrar pagina de Mostrar fallo de
administrador cliente inicio de sesion
Y
l Mostrar pagina de inicio]
\ \ »

Figura 15. Diagrama de actividad de inicio de sesion de usuario

El objetivo principal del proceso de inicio de sesion es verificar la identidad del usuario

y proporcionar una interfaz de usuario adecuada segun el rol del usuario. A

continuacidn, se describen los pasos especificos de este proceso:

1. |Inicio del Proceso: El usuario selecciona “Iniciar sesién” desde el menu de la pagina
principal, esto marca el inicio del proceso de inicio de sesion.

2. Presentacion de la Interfaz: El sistema de front-end responde la accion del usuario
mostrando la pagina de inicio de sesidn. Esta pagina solicita al usuario que ingrese
su numero de teléfono y contrasefia como credenciales de inicio de sesion.
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Ingreso de Informacion: El usuario ingresa su niumero de teléfono y contrasefia en
la pagina de inicio de sesidn segun se indica.

Proceso de Verificacidon: Una vez que se envian las credenciales de inicio de sesidn,
el sistema de back-end recibe esta informacién para la verificacidon de la cuenta.
Este paso verifica si las credenciales del usuario coinciden con los registros del
sistema.

Anadlisis de Rol y direccionamiento de pagina:

Acceso de Administrador: Si el resultado de la verificacion muestra que el rol del
usuario es “ADMINISTRATOR” o “ROOT”, el sistema guia al usuario a una interfaz
exclusiva para ADMINISTRATOR.

Acceso de Cliente: Si el usuario es identificado como “CLIENT”, se presenta la
interfaz exclusiva para clientes.

Acceso Restringido: Si el rol del usuario no se puede reconocer o la cuenta estd
marcada como “BAN”, el sistema muestra una pagina de error de inicio de sesiény
ofrece la opcidn de regresar a la pagina principal.

Resultado del Inicio de Sesion:

Inicio de Sesion Exitoso: Para los usuarios cuya verificacién de identidad es exitosa
y el rol es reconocido, el sistema carga y muestra la pagina principal adecuada segun
el rol del usuario.

Fallo en el Inicio de Sesion: En casos donde la verificacion de identidad falla o el rol
no cumple con los criterios de acceso, el usuario se dirige a una pagina de error de
inicio de sesién, con la oportunidad de regresar a la pagina principal.

Cancelacién y Fin del Proceso: El usuario puede optar por cancelar el proceso de
inicio de sesidén en cualquier momento, lo cual interrumpe inmediatamente el
proceso y regresa a la pagina principal. El proceso de inicio de sesién termina
cuando el usuario logra iniciar sesidén con éxito o decide regresar a la pagina
principal voluntariamente.
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Analisis del Proceso de registro de usuario:

pagina de inicio

Usuario elige registrar
cuenta

b

Mostrar pdgina de registro J

L 4
[ Introduce =u informacion de }

registro

Demostrar que se ha Fallo en el registro de
registrado correctamente especticulos

k.

[Mnstrar pagina de inicio

Figura 16. Diagrama de actividad de registro de usuario

El propdsito principal del proceso de registro es capturar y validar la informacion
proporcionada por el usuario, asegurando asi un ingreso seguro y personalizado al
sistema. A continuacidn, se describen los pasos detallados involucrados en este
proceso:

1. Inicio del Proceso: El usuario desde la pagina principal, opta por iniciar el proceso
seleccionando la opcidn “Iniciar sesion”.

2. Opcion de Registro: Una vez presentada la pagina de inicio de sesion, el usuario
procede a seleccionar la opcidn “Registrar”, lo que indica su intencién de crear una
nueva cuenta.

3. Ingreso de Informacion de Registro: El usuario es redirigido a la pagina de registro,
donde se le solicita llenar los campos necesarios con su informacién personal,
detalles de la cuenta, y cualquier otra informacion relevante requerida para el
registro.
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Envio de Informacion de Registro: Tras completar todos los campos necesarios, el
usuario finaliza el proceso de ingreso de datos seleccionando la opcién de enviar o
someter su informacién de registro.

Validacidn de la Informacion de Registro: Al recibir la informacion, el sistema inicia
un proceso de validacidn para verificar la autenticidad y completitud de los datos
proporcionados por el usuario.

Resultado del Registro:

Registro Exitoso: Si la informacion proporcionada es validada exitosamente y
cumple con los criterios requeridos, el sistema procede a procesar la solicitud de
registro y posteriormente muestra un mensaje confirmando el éxito del registro.
Fallo en el Registro: En el caso de que la informacién sea invalida o el proceso de
registro falle por cualquier razén, el sistema informard al usuario sobre el fallo del
registro, ofreciendo cuando sea posible detalles especificos sobre el error.
Confirmacion de Registro Exitoso/Fallido: Dependiendo del resultado del proceso
de validacién, el usuario recibira un mensaje indicando si su registro ha sido exitoso
o no.

Opcion de Cancelaciéon: En cualquier momento durante el proceso de registro, el
usuario tiene la opcion de cancelar su accién. Esta decisidn interrumpe el proceso y
redirige al usuario de vuelta a la pagina principal.

Conclusion del Proceso: El proceso de registro concluye una vez que el usuario ha
completado satisfactoriamente su registro o ha elegido voluntariamente regresar a
la pagina principal.

Prueba

Front-end

Prueba de datos de login en la pagina de inicio de sesion:

tel:666666666 contrasefia:abc123 (Usuario que puede iniciar la sesion)

tel:999999999 contrasena:abc123 (Usuario que no existe)
tel:333333333 contrasefa:abc123 (Usuario prohibido ‘ban’)

Teléfono Contraseiia Resultado
El formato del teléfono es incorrecto, no
test01 abcd abc123 . .,
puede iniciar la sesion.
test02 666666666 abc123 Inicio de sesidn exitoso.
El formato del teléfono es incorrecto, no
test03 @ #S%"& abc123 . .
puede iniciar la sesion.
test04 999999999 abc123 Inicio de sesidn fallido, error 401
test05 333333333 abc123 Inicio de sesidn fallido, error 403
test06 666666666 abc Inicio de sesidn fallido, error 401
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La contrasefia es vacia, no puede iniciar la
test07 666666666 .
sesion.

Prueba de datos de registro en la pagina de registro:
tel:666666666 (usuario que ya existe)
tel:999999999 (usuario no registrado todavia)

Teléfono Contrasefia Resultado
i El formato del teléfono es incorrecto, no puede
test01 abcd abc123 abc@gmail.com . J i ,
registrar (El formato sélo deja ser nimeros).
. Registro de cuenta fallido, 666666666 ya
test02 666666666 abc123 abc@gmail.com .
existe.
. El formato del teléfono es incorrecto, no puede
test03 @ #S%"& abc123 abc@gmail.com ) ] . ,
registrar (El formato sélo deja ser nimeros).
Registro de cuenta fallido, el formato de email
test04 999999999 abc123 abc )
es incorrecto.
i Registro de cuenta fallido, el formato de
test05 999999999 123 abc@gmail.com N .
contrasefia no cumple con los requisitos.
. Registro de cuenta fallido, el formato de
test06 999999999 abc abc@gmail.com . .
contrasefia no cumple con los requisitos.
test07 999999999 abc123 abc@gmail.com Registro de cuenta exitoso.

En estas dos pruebas, nos centramos en probar el formato de entrada, y realizamos
pruebas de inicio de sesidén con cuentas no registradas y pruebas de registro con cuentas
existentes. Los resultados de las pruebas son conforme a lo esperado.

Interfaz de modificacion de informacidn de la biblioteca

Realizamos pruebas rompiendo las restricciones de acceso a la pdgina de
modificacion de informacién de la biblioteca para el usuario ADMINISTRADOR, mediante
la modificacién del cédigo en el terminal del navegado.

Test-ID Rol Resultado
test01 ROOT Modificado correctamente.
test02 ADMINISTRADOR Modificacidn fallida, permisos insuficientes.
test03 CLIENT No hay manera de abrir la pagina.

test04 Visitante casual de la pagina No hay manera de abrir la pagina.
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Back-end

Para asegurar la alta calidad del cddigo, hemos decidido escribir casos de prueba
exhaustivos para todos los métodos, con el objetivo de lograr una tasa de cobertura del
cddigo del minimo un 80%. Al utilizar el plugin de prueba de cobertura de cédigo
integrado en el entorno de desarrollo integrado (IDE), podemos obtener y analizar
facilmente los datos de la cobertura de pruebas, lo que garantiza de manera efectiva la
confiabilidad y estabilidad del software [13].

Figura 17. Pruebas de métodos de Sprint 2

Para esta iteracion, hemos construido un conjunto de datos de prueba especificos.
Durante el proceso de prueba, estos datos se creardn y destruirdn automaticamente,
asegurando que el entorno de prueba esté completamente aislado de los datos de
produccién y evitando cualquier contaminacion de datos potenciales. Para gestionar y
mantener este conjunto de datos de prueba, hemos utilizado la configuracién
@Profile("dev"), asegurando que todas las operaciones de prueba relacionadas se
ejecuten en el entorno de desarrollo.

Figura 18. Prueba de entorno de desarrollo
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Resultados de la prueba:

Figura 19. Resultado de las pruebas de Sprint 2

Todas las clases de prueba han pasado con éxito y la cobertura de todos los servicios
(service) y métodos es del 100%, con una cobertura de lineas del 97%.

Cobertura de las pruebas:

Figura 20. Cobertura de las pruebas
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Burn-down chart

Sprint 2 Burndown Chart
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Figura 21. Burn down chart de Sprint 2

La eficiencia de ejecucion de este sprint fue muy alta, el equipo completd el plan con

anticipacion y finalizé todas las tareas a tiempo. Las pequenas desviaciones indican que

gestionamos y asighamos muy bien el progreso de las tareas. Este es un resultado muy

bueno, fue un sprint perfecto.

3. Retrospective

Lo que fue bien:

1.
°

Uso de VPN como proxy para GitHub:

Al emplear una VPN como proxy, se logré aumentar la eficiencia del desarrollo
al mejorar la velocidad de subida y descarga del cédigo en GitHub.
Implementaciéon de herramientas de seguimiento del tiempo:

El uso de herramientas automaticas de seguimiento del tiempo permitid
registrar con precisién el tiempo de desarrollo del proyecto hasta el minuto,
facilitando una mejor gestidn del tiempo y recursos.

Lo que se puede mejorar:

1.
°

Alcance de las historias demasiado amplio:

El alcance de las historias definidas en el plan de sprint era excesivamente amplio,
lo que resultd en una discrepancia significativa entre el tiempo de finalizacidon
real y el tiempo estimado inicialmente. Esto afectd la capacidad del equipo para
cumplir con los compromisos del sprint de manera efectiva.

Acciones a tomar:

1.
°

Division mas detallada de las historias en futuros Sprints:

Para abordar el problema del alcance amplio de las historias, implementaremos
una estrategia de divisiéon mas detallada en el préximo sprint. Esto incluird una
revisidn cuidadosa de las historias propuestas para asegurar que su alcance sea
manejable y que las estimaciones de tiempo sean realistas. Esperamos que este
enfoque mejore significativamente la precision en la planificacion y ejecucion de
los sprints, permitiendo al equipo alcanzar los objetivos establecidos de manera
mas efectiva.
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SPRINT 3
1. Sprint Planning

Fecha: 07/03/2024 - 30/03/2024
Participantes: JIAMING SHI, SHENHUI CHENG
Tarea principal: Este sprint del proyecto se enfoca principalmente en fortalecer las
funcionalidades de la pdagina principal del usuario, mejorando los servicios
personalizados y la experiencia del usuario. Expandimos la gestidon de informaciéon de
usuarios en el backend para incluir configuraciones personalizadas y funcionalidades de
avatares. Paralelamente, implementamos operaciones bdsicas del monedero
electrénico, como la simulaciéon de recargas y retiros, y la consulta de registros de
transacciones. Esto sentara las bases para el desarrollo futuro de funcionalidades
relacionadas con el préstamo de libros.
Abreviatura:

e |D: ID de la historia de usuario

e T-ID:ID de latarea

® Est.: esfuerzo estimado

e TR:tiempo real consumido

Historias de usuario involucradas en este sprint:

1016 Anadir mas atributos en la clase de usuario del backend 2 3.5h
Modificacién de datos 1017 Implementar la funcionalidad de modificacion de 3 A5h
13 personales del usuario informacidn personal del usuario en el backend ’
Implementar la interfaz y funcionalidad de modificacion de
1018 X B K 3 3.2h
informacidn personal del usuario en el frontend
Implementar la funcionalidad basica del avatar del usuario
1019 2 2.2h
n Consulta de avatar de (consulta) en el backend
usuario Implementar la interfaz para mostrar el avatar del usuario
1020 2 1.8h
en el frontend
Implementar la funcionalidad basica del avatar del usuario
1021 L 3 2.2h
= Modificacién del avatar (modificacion) en el backend
de usuario Implementar la interfaz y funcionalidad para modificar el
1022 K 3 4.2h
avatar del usuario en el frontend
Implementar la funcionalidad de cambio y reseteo de
1023 = X 3 1.2h
16 Actualizacion de contrasefia del usuario en el backend
contraseiia de usuario 1024 Implementar la interfaz y funcionalidad de cambio y reseteo 3 3.4h
de contraseiia del usuario en el frontend ’
Autenticacion de rol de Implementar la funcionalidad de autenticacion en el
17 . 1025 3 1.6h
usuarios backend.
Implementar la funcionalidad basica del monedero personal
1026 3 2.4h
18 Consulta de saldo de (consulta) en el backend
monedero personal 1027 Implementar la interfaz y funcionalidad para la mostrar el 3 1.2h
saldo del monedero personal en el frontend ’
. ., Implementar la funcionalidad de recarga simulada del
Simulacién de recarga 1028 L. 3 6.5h
monedero electrénico en el backend
19 | de monedero - —
L. Implementar la interfaz y funcionalidad para la recarga
electronico 1029 L. 2 4.3h
simulada del monedero electrénico en el frontend
Implementar la funcionalidad de retiro simulado del
1030 L. 3 5.4h
20 Simulacion de retiro de monedero electrénico en el backend
monedero electrénico 1031 Implementar la interfaz y funcionalidad para el retiro ) 4.4h
simulado del monedero electrdnico en el frontend ’
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Implementar la funcionalidad de consulta de registros de
Consulta de 1032 . 3 4.3h
. transacciones en el backend
21 transacciones de

L. Implementar la interfaz y funcionalidad para consultar los
monedero electrénico 1033 3 4.2h

registros de transacciones en el frontend

Envio de correo de ) ) )
L Implementar la funcionalidad de enviar un correo
notificacion tras L. L, ., .
22 . 1034 electrénico de notificacion tras una transaccién exitosa en 3 3.5h
transaccion de

el backend
monedero electrénico
Configuracion Implementar la funcionalidad de configuracion
personalizada de 1034 personalizada para recibir correos electrénicos sobre 2 2.2h
notificaciones de transacciones exitosas en el backend

23

correo para . i . . i
. Implementar la interfaz y funcionalidad de configuraciones
transacciones de 1036 X . 2 1.2h
L. personalizadas del usuario en el frontend
monedero electrénico

Desarrollo de pagina ) ) . L.
. Implementar la interfaz y funcionalidad de la pagina
24 | personalizada de 1027 o . 5 5h
i principal del usuario en el frontend
usuario

2. Sprint Review

Backend

En este sprint se han involucrado las clases de Usuario, Avatar, Cartera y Registro
de Transacciones. Se implementaron funciones que permiten al usuario modificar su
informacién personal, gestionar su avatar personalizado, administrar su cartera
electronica (incluyendo recargas y retiros), y consultar los registros de transacciones.

—_— T
Consultar registros de transacciones (solo
par su propia cuenta)

Caonsultar los registros de
transacciones de todos los usuarios.
R

— T
Consultar el monedero electrénico (solo’
por su propia cuenta)

— T
Caonsultar los monederos electrénicos
de todos los usuarios.

—_— T
Recargar los monederos electrénicos
de todos los usuarios.

—_— T
Recargar el monedero electranico (solo
por su propia cuenta)

ROOT CLIENT

Retirar fondos de el monadero

—
CQetirar fondos de los monederos
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lectrénicos de todos los usuarios.
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ADMINISTRATOR

Figura 22. Diagrama de caso de uso monedero-registro de transacciones de sprint 3

Usuario “CLIENT” puede realizar las siguientes acciones:
e Consultar registros de transacciones (solo por su propia cuenta)
e Consultar el monedero electrdnico (solo por su propia cuenta)
e Recargar el monedero electrénico (solo por su propia cuenta)
e Retirar fondos del monedero electrénico (solo por su propia cuenta)

Como usuario “ADMINISTRATOR” y usuario “ROOT” tiene una relacion de herencia

con usuario “CLIENT”, entonces se pueden realizar las mismas acciones que usuario
“CLIENT”.
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Ademas, usuario “ROOT” puede realizar las siguientes acciones:

e Consultar los registros de transacciones de todos los usuarios.

e Consultar los monederos electrénicos de todos los usuarios.

e Recargar los monederos electréonicos de todos los usuarios.

e Retirar fondos de los monederos electronicos de todos los usuarios.

Consultar y modificar configuracion
onsultar y modificar la configuracion personal (solo por su propia cuenta

personal de todos los usuarios

onsultar y modificar informacion persora

consultar y modificar la informacid (solo porsu propia cuenta)

personal de todos los usuario Q Q €onsultar y modificar avatar persona

[solo porsu propia cuenta)

v

onsultar y modificar el avatar dé

todos los usuarios - "
ROOT CLENT itodificar contrasefia personal (solo porso

iTadificar la contrasefia de todos Tos propia cuenta)

usuarios

ADMINISTRATOR

Figura 23. Diagrama de caso de uso informacion personal-avatar de sprint 3

Usuario “CLIENT” puede realizar las siguientes acciones:

o Consultar y modificar configuracién personal (solo por su propia cuenta)
e Consultar y modificar informacién personal (solo por su propia cuenta)
o Consultar y modificar avatar personal (solo por su propia cuenta)

e Modificar contrasena personal (solo por su propia cuenta)

Como usuario “ADMINISTRATOR” y usuario “ROOT” tiene una relaciéon de herencia
con usuario “CLIENT”, entonces se pueden realizar las mismas acciones que usuario
“CLIENT”.

Ademas, usuario “ROOT” puede realizar las siguientes acciones:

e Consultar y modificar la configuracién personal de todos los usuarios
e Consultar y modificar la informaciéon personal de todos los usuarios
Consultar y modificar el avatar de todos los usuarios

Modificar la contrasefia de todos los usuarios
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Diagrama de clase
@ User

o telephone - String +1d
O name : String
o password : String
O createTime : LocalDateTime
o email : String
o role : Role
1] o active : Boolean -~

/,/” O libraryNamesString \
— O description : String T
-~ . T
. e birthdays : LocalDate \ .
/ O setting : Setting \‘“‘\\_
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// 1 \\\.
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1 p - . \\1\
1 @ TransactionRecord 4
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@ Py @ watar o0 reference : String +1d @ Setting ® ole
o telephone : String +1d o purpose : String . ROOT
o telephone - String +1d o fileName - String O telephone - String O hideMyProfile - Boolean ADMINISTRATOR
© balance : BigDecimal O url : String o amount : BigDecimal o emailWhenOrderlsGenerated : Boolean CLIENT
C o uploadTime : LocalDateTime o timestampTime : LocalDateTime - - BaMN
o transactionDetails - TransactionDetails
k]

1

1
Y

@ TransactionDetails

O lastMame : String

o firstMame : String

O city - String

o billingAddress : String
o postalCode : String

Figura 24. Diagrama de clase de Sprint 3

Para alcanzar los objetivos de este sprint, construimos cinco clases claves: Wallet
(cartera), Avatar, TransactionRecord (registro de transacciones), Setting (configuracion)
y TransactionDetails (detalles de transaccion).

La clase Wallet se utiliza para almacenar el saldo de la cartera del usuario y tiene
una relacién uno a uno con la clase User (usuario). Este disefio asegura que cada usuario
tenga solo una cartera.

La clase Avatar se utiliza para almacenar la informacién del avatar del usuario y
también tiene una relacidén uno a uno con la clase User, lo que garantiza que cada
usuario tenga solo un avatar.

La clase TransactionRecord se utiliza para registrar los registros de transacciones
de los usuarios. Dado que un usuario puede tener varios registros de transacciones,
entonces su relacidn es muchos a uno con la clase User.

La clase TransactionDetails se utiliza para almacenar datos de pedidos
relacionados con los registros de transacciones y tiene una relacién uno a uno con la
clase TransactionRecord, asegurando que cada registro de transaccién tenga solo un
detalle de pedido relacionado.

En esta iteracidn, para implementar el almacenamiento de la informacién
personal del usuario, expandimos el contenido de la clase User, agregando campos
como description (descripcion personal), birthdays(cumpleafios) vy setting
(configuraciones).
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La clase Setting se utiliza para almacenar las configuraciones personalizadas del

usuario y tiene una relacién uno a uno con la clase User.

APIs de Backend

1. Modificar la informacion personal de un usuario
Endpoint: PUT https://localhost/user/{id}

‘user/ {telephone]

‘user/ (telephonel /setting

user/ [telephone] /resetPassword

/user/ {telephone} /password
avatar-resource

favatar/ {tclephonc)
/avatar/ (telephonel
wallet-resource
Juallet/withdrawal
fwallet/recharge

wallet/(telephone)

transaction-record-resource

Figura 25. APIs de Sprint 3

Descripcidn: Este puerto esta destinado a la actualizacidn de la informacion personal de

los usuarios. Solo el propietario de la cuenta o un usuario con privilegios de ‘ROOT’

pueden realizar solicitudes a través de él. Permite modificar datos como la fecha de

nacimiento, descripcién, el nombre y la direccién de correo electrénico del usuario.

Cédigos de error:

e 401 Unauthorized: Credenciales invalidas o cuenta no registrada.

e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe

2. Moadificar el avatar de usuario
Endpoint: PUT https://localhost/avatar/{id}

Descripcidn: Este puerto se utiliza para cambiar el avatar del usuario. Solo el propietario
de la cuenta o un usuario con privilegios ‘ROOT’ pueden realizar solicitudes a través de
este puerto. Los usuarios pueden subir archivos de imagen para el perfil en formatos

JPG, PNG o GIF, con un tamano maximo de 5 MB.

Cédigos de error:

e 401 Unauthorized: Credenciales invalidas o cuenta no registrada.

e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe

e 413 Max Upload Size Exceeded: Archivos cargados de mas de 5 MB

e 422 Unprocessable Entity: El usuario ha cargado un archivo que no es de imagen


https://localhost/avatar/%7bid%7d
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3. Maodificar la configuracion personalizada de usuario

Endpoint: PUT https://localhost/user/{id}/setting

Descripcidn: Este puerto estd disefiado para modificar la configuracién personalizada de
un usuario. Solo el propietario de la cuenta o un usuario con privilegios ‘ROOT’ pueden
realizar solicitudes a través de este puerto. Los usuarios pueden utilizarlo para decidir si
desean recibir notificaciones por correo electréonico sobre pedidos de transacciones. Se
espera que en el futuro se afiadan mas opciones de configuracidn personalizada.

Cédigos de error:

e 401 Unauthorized: Credenciales invalidas o cuenta no registrada.
e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe.

4. Cambiar la contraseiia de la cuenta

Endpoint: PUT https://localhost/user/{id}/password

Descripcidon: Este puerto esta destinado al cambio de contraseiia de la cuenta. Solo el
propietario de la cuenta o un usuario con privilegios de ‘ROOT' pueden realizar
solicitudes a través de este puerto. Permite a los usuarios cambiar la contrasefia de inicio
de sesién de su cuenta.

Cédigos de error:

e 401 Unauthorized: Credenciales invalidas o cuenta no registrada.
e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe.

5. Restablecer la contraseia de la cuenta

Endpoint: PUT https://localhost/user/{id}/resetPassword

Descripcion: Este puerto se utiliza para que los usuarios puedan resetear la contrasefa
de su cuenta. Solo el usuario ‘ROOT’ puede realizar la solicitud. Los usuarios que hayan
olvidado su contrasefa anterior pueden pedir al usuario ROOT que restablezca su
contrasefa al valor inicial de 123456.

Cédigos de error:

e 401 Unauthorized: Credenciales invalidas o cuenta no registrada.
e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe.

6. Consultar el avatar
Endpoint: GET https://localhost/avatar/{id}


https://localhost/avatar/%7bid%7d
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Descripcidn: Este puerto se utiliza para obtener el avatar del usuario, y cualquier usuario

puede realizar la solicitud. Para obtener el archivo del avatar, el usuario debe
proporcionar un ID correspondiente al usuario cuyo avatar desea obtener.

Cddigos de error:

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe.

7. Consultar el historial de transacciones de un usuario

Endpoint: GET https://localhost/transactionRecord/search?telephone={telephone}
Descripcidn: Este puerto esta destinado a obtener el historial de transacciones del
usuario. Solo el propietario de la cuenta o un usuario con privilegios de ‘ROOT’ pueden
realizar solicitudes a través de él. Permite a los usuarios consultar todo el historial de
transacciones asociado al monedero electrénico de su cuenta individual.

Cddigos de error:
e 401 Unauthorized: Credenciales invdlidas o cuenta no registrada.
e 403 Forbidden: Permiso denegado.

8. Consulta de los datos de la transaccion

Endpoint: GET https://localhost/transactionRecord/{id}

Descripcion: Este puerto se utiliza para consultar los detalles de una transaccién. Solo el
propietario de la cuenta o un usuario con privilegios de 'ROOT' pueden realizar
solicitudes a través de él. Los usuarios pueden usarlo para visualizar detalles especificos
de una transaccion, como el importe, la direccion de la orden, la hora, el propdsito de la
transaccién y el nombre del comerciante, a partir de un ID determinado.

Cédigos de error:

e 401 Unauthorized: Credenciales invalidas o cuenta no registrada.
e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe.

9. Recargar

Endpoint: POST https://localhost/recharge

Descripcidn: Este puerto se utiliza para recargar el monedero electrénico personal. Solo
el propietario de la cuenta o un usuario con privilegios de ‘ROOT’ pueden realizar
solicitudes a través de él. Actualmente, este servicio sdlo ofrece una simulacién de
recarga.

Cédigos de error:

e 401 Unauthorized: Credenciales invalidas o cuenta no registrada.

e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe.

e 422Unprocessable Entity: La cantidad de recarga del usuario no puede ser un
numero negativo.
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10. Retirar

Endpoint: POST https://localhost/withdrawal

Descripcidn: Este puerto esta destinado a las operaciones de retiro desde un
monedero electrénico personal. Solo el propietario de la cuenta o un usuario con
privilegios de ‘ROOT’ pueden realizar solicitudes. Actualmente, los usuarios pueden
efectuar operaciones de retiro en modo de simulacidn a través de este puerto.

Cddigos de error:

e 401 Unauthorized: Credenciales invalidas o cuenta no registrada.

e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe

e 422Unprocessable Entity: La cantidad de retiro del usuario no puede ser un nimero
negativo.

e 422Unprocessable Entity: El saldo del monedero del usuario es insuficiente

11. Consultar el saldo de monedero electrénico

Endpoint: POST https://localhost/wallet/{id}

Descripcion: Este puerto es utilizado por los usuarios para consultar el saldo de su
monedero electrdénico. Solo el propietario de la cuenta o un usuario con privilegios de
‘ROOT’ pueden realizar solicitudes a través de él.

Cédigos de error:

e 401 Unauthorized: Credenciales invalidas o cuenta no registrada.
e 403 Forbidden: Permiso denegado.

e 404 Not Found: El ID solicitado por el usuario no existe


https://localhost/withdrawal
https://localhost/wallet/%7bid%7d
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Logica de Backend

Proceso de recarga por usuario:

[ El usuario envia una solicitud de recarga ]

¢ Solicitud de usuario lleva JWT?

MNo

privifegios del usuario se g
requisitos?

¢l menedero existe?

A

Error de retorno 404

Error de retorno 422

No

si

azonable el imporie tea
gcarga del usuarig?
o

si

Creacion de registros de
transacciones

|

Guardar registros de
[transacciones en |a base de datos

l

[ Actualizar el saldo del monedero ]

l

[ Guardar saldo en el monedero ]

uario necesita recibir corres
electronico del pedido?

| Error de retorno 403

Error de retorno 401

Devolver el resultado de la
recarga

Figura 26. Diagrama de actividad de recarga de Sprint 3

NoE

usuario es valido.

El usuario inicia una solicitud de recarga.

El sistema verifica primero si el JWT en el encabezado de la solicitud enviado por el

e Sino esvalido, el sistema devolvera una respuesta de error 401 Unauthorized.

3. Elsistema verifica si el usuario tiene permiso para realizar recargas (si es el titular o

si el rol del usuario es ROOT).

e Sila verificacién de permiso no cumple con los requisitos, el sistema devolverd

un error 403 Prohibido.

E

de teléfono del usuario asociado al monedero.

Si se supera la verificacion de autoridad, el sistema comprueba si existe el nimero
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e Sino existe, el sistema devolvera un error 404 Not Found.

Tras verificar que el nimero de teléfono del usuario asociado al monedero existe,

el sistema evalla si el importe de la recarga se encuentra dentro de un rango

razonable.

e Si el importe no es razonable, el sistema devolverd un error 422 Entidad no
procesable.

Tras confirmar que el importe es razonable, el sistema crea un nuevo registro de

transaccion.

Una vez creado el registro de la transaccidn, el sistema realiza la operacién de

actualizacion del saldo del monedero.

Si el usuario ha optado por recibir notificaciones por correo electrénico, el sistema

enviara una notificacién por correo electrénico, confirmando la recarga una vez que

se haya guardado el registro de la transaccién y se haya actualizado el saldo del

monedero.

Una vez finalizada la operacién, el sistema devuelve al usuario el resultado de la

operacioén de recarga.
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Proceso de retiro por usuario:

El usuario envia una solicitud de retirada

¢ La solicitud de usuario lleva JWT?
Mo

Error de retorno 401
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r
[ Guardar saldo en el monedero ]
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[ s

l

[ Devolver el resultado de Ia retirada ]

Figura 27. Diagrama de actividad de retiro de Sprint 3

1. Elusuario presenta una solicitud de retiro de fondo.
2. Elsistema verifica primero si el JWT en el encabezado de la solicitud enviado por el

usuario es valido.
e Sino esvdlido, el sistema devolverd una respuesta de error 401 Unauthorized.
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3. Elsistema verifica si el usuario tiene permiso para realizar retiros (si es el titular o si
el rol del usuario es ROOT).

e Sila verificacion de permiso no cumple con los requisitos, el sistema devolvera
un error 403 Prohibido.

4. Elsistema evalla si el importe de retiro de fondo solicitado por el usuario es valido.
e Siel importe no es adecuado, el sistema devolverd una respuesta de error 422

Entidad no procesable.

5. El sistema confirma si existe el numero de teléfono del usuario asociado al
monedero.

e Sino existe, el sistema devolvera una respuesta de error 404 No encontrado.

6. Elsistema comprueba si el saldo del monedero del usuario cumple los requisitos de
retiro.

e Si el saldo es insuficiente, el sistema devolverd una respuesta de error 422
Entidad no procesable.

7. Una vez confirmado que el saldo es suficiente, el sistema crea un registro de
transaccion y lo guarda.

8. Unavez que el registro de la transaccién se ha guardado correctamente, el sistema
actualiza y guarda el saldo del monedero.

9. Si el usuario ha optado por recibir notificaciones por correo electrénico, el sistema
envia un correo electrénico de confirmacidn de retirada al usuario después de que
se hayan realizado todas las actualizaciones.

10. Finalmente, el sistema devuelve al usuario el resultado satisfactorio de la operacién
de retirada.

Actualmente en fase de desarrollo, nuestro equipo ha decidido utilizar el servicio
SMTP de Google para la funcion de envio de correo electrdnico. Esta eleccion se basa en
la doble autenticaciéon y encriptacidon SSL/TLS que proporciona, garantizando una alta
fiabilidad y seguridad en la transmisién del correo. Gracias a la integracion directa con
el sistema de correo, podemos lograr una comunicacién eficaz y segura con nuestros
usuarios. Sin embargo, el servicio SMTP de Google tiene limitaciones en la frecuencia de
envio cuando su uso es gratuito. Teniendo en cuenta que el crecimiento del nimero de
usuarios en el entorno de produccidon puede disparar estas limitaciones en el futuro,
tenemos previsto migrar a otros servidores SMTP de pago similares cuando sea
necesario para garantizar la estabilidad y continuidad del servicio de correo [14].
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Proceso de cambio de contrasena:

de contrasefa

. La solicitud de usuario lleva JWT?
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Figura 28. Diagrama de actividad de cambio de contrasefia de Sprint 3

1. El usuario envia una solicitud de cambio de contraseia.

2. Elsistema verifica primero si el JWT en el encabezado de la solicitud enviado por el
usuario es valido.
e Sino es valido, el sistema devolvera un error 401 Unauthorized.

3. El sistema verifica si el usuario tiene permiso de modificacidn (si es el titular o si el
rol del usuario es ‘ROOT’).
e Sila verificacion de permiso no cumple con los requisitos, el sistema devolverd

un error 403 Prohibido.
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4.

Después de la verificacion de autoridad, el sistema confirma si el nimero de

teléfono mavil proporcionado por el usuario ha sido registrado en el sistema.

e Siel numero de teléfono mavil no esta registrado, el sistema devolvera un error
404 Not Found.

Tras confirmar que el nimero de teléfono mévil es valido, el sistema verifica si la

contrasefa antigua introducida por el usuario es correcta.

e Si la contrasefia antigua es incorrecta, el sistema devolvera un error 401 No
autorizado.

Después de verificar que la contrasefia antigua es correcta, el sistema encripta la

nueva contraseiia introducida por el usuario.

Una vez finalizada la encriptacion, el sistema actualizard la contrasefia encriptada

en la informacion de la cuenta del usuario.

Una vez que la actualizacién se ha realizado correctamente, el sistema devuelve el

resultado al usuario y finaliza el proceso de cambio de contraseiia.

Cuando los usuarios olvidan sus antiguas contrasefias pueden buscar la ayuda de ROOT,

gue permite a los usuarios de ROOT restablecer la contrasefia del usuario a la contrasefia

por defecto.
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Proceso de restablecer la contrasefia:

El usuario envia una solicitud de
restablecer contrasefia

i La solicitud de usuario lleva JWT?
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triiegios del usuario se )
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[Error de retorno 401 J
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[ Error de reforno 404 ]

[ Restablecer contrazefa ]

]

[ Almacenar contrasefa actualizada ]

»

Devolver el resultado del
restablecimiento de contrasefia

Figura 29. Diagrama de actividad de restablecer contrasefia de Sprint 3

N

usuario es valido.

El usuario envia una solicitud para restablecer la contrasefia.
El sistema verifica primero si el JWT en el encabezado de la solicitud enviado por el

e Sino es valido, el sistema devolvera un error 401 Unauthorized.

3. El sistema comprueba en primer lugar si el usuario tiene autoridad (si el rol del

usuario es ‘ROOT’) para realizar un restablecimiento de contraseia.

e Si el usuario no tiene suficiente permiso, el sistema devolverd un error 403

Forbidden.

4. Una vez superada la verificacidn de autoridad, el sistema comprueba si el nimero

de teléfono mévil proporcionado por el usuario esta registrado en el sistema.

e Siel nUmero de teléfono moévil no existe, el sistema devolvera un error 404 Not

Found.

5. Tras confirmar que el numero de teléfono mdévil es valido y que la cuenta existe, el

sistema restablecerd la contrasefia de la cuenta.
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6. Una vez restablecida correctamente, el sistema guardara de forma segura la
contrasefa actualizada en la informacion de la cuenta del usuario.

7. Una vez completados todos los pasos, el sistema devuelve al usuario el resultado
del restablecimiento de la contrasefa.

Frontend
Para realizar la interfaz y la funcionalidad del frontend en esta fase, hemos
afadido 4 componentes.

src |

app |

RechargeComponent

WithdrawComponent

BillingEecordsComponent

PersonalPageComponent

Figura 30. Diagrama de componentes de Sprint 3

RechargeComponent: componente de pagina para la recarga del monedero electrénico
WithdrawComponent: componente de pagina para retirar dinero del monedero.
BillingRecordsComponent: componente de pdgina para mostrar los registros de
transacciones del usuario.

PersonalPageComponent: componente para mostrar la interfaz personal del usuario.
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b
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Y

‘ pagina personal I

®

Figura 31. Diagrama de actividad de recarga saldo en frontend

Tras pulsar el botdn de recargar, el usuario serd dirigido a la pantalla de recarga. En
esta pantalla, debera introducir la informacién necesaria para la recarga, incluyendo el
numero de tarjeta, el CVV (valor de verificacidn de la tarjeta), la fecha de caducidad de
la tarjeta, el importe de la recarga y cualquier informacién relevante del pedido, si es
necesario. Una vez que el usuario haya completado la informaciéon y enviado el
formulario, el sistema primero validara la legalidad del formato de los datos para
asegurarse de que todos los campos obligatorios estan correctamente rellenados. Tras
la verificacidn, el sistema enviara una solicitud de recarga al servidor. Una vez que el
procesamiento del servidor esté completo, el frontend recibird y mostrard los datos
devueltos por el servidor para que el usuario pueda comprender los resultados de la
operacion de recarga.
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Figura 32. Diagrama de actividad de retirar saldo en frontend

Tras pulsar el botdn de retirar, el usuario serd dirigido a la interfaz correspondiente.
En esta pantalla, debe introducir la informacidn necesaria para la retirada, incluyendo el
numero de tarjeta, el importe a retirar y cualquier detalle relevante del pedido (si es
necesario). Una vez completados los datos, el usuario pulsa el boton "Enviar" y el
sistema le redirige a una pdagina de autenticacién segura donde se le solicita que
introduzca la contrasefa de su cuenta para confirmar su identidad.

Después de que el usuario introduzca correctamente la contraseiia y la envie, el
sistema frontend realizard una estricta verificacion de los datos proporcionados para
garantizar que toda la informacién clave esta en el formato adecuado. Una vez superada
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la verificacion, el sistema iniciara una solicitud de retirada de fondos al servidor. Una vez

completado el procesamiento por parte del servidor, el frontend recibira y mostrara los
datos devueltos para que el usuario pueda comprender los resultados de la operacién
de retirada.

Prueba

Durante la ultima fase de pruebas de esta iteracién, hemos realizado pruebas
exhaustivas manuales de la funcidén de carga de avatares. Para garantizar la estabilidad
y la compatibilidad, prestamos especial atencion al limite de tamafio de los archivos y a
los tipos de archivos compatibles. Utilizando la herramienta Postman, simulamos varios
escenarios de usuario y registramos los resultados de las pruebas.

AMT: es el que ha sido modificado

MT: modificador de avatar

El rol de +3466666666666 es ROOT

El rol de +34666000001 es ADMINISTRATOR
El rol de +34666000002 es CLIENT

Resultado
test01 +34666000001 | +34666666666 Filel.jpg 6.12MB g error 413
test02 +34666000001 +34666666666 File2.jpg 2.2MB jpg Cargado correctamente
test03 +34666000001 +34666666666 File3.png 3.32MB png Cargado correctamente
test04 +34666000001 | +34666666666 File4.gif 4.76 MB gif Cargado correctamente
test05 +34666000001 | +34666666666 File5.avi 4.33MB avi error 422
test06 +34666000001 +34666666666 File6.mp4 3.85MB mp4 error 422
test07 +34666000001 +34666666666 File7.mp3 3.78MB mp3 error 422
test08 +34666000001 | +34666666666 File8.docx 2.47MB docx error 413
test09 Null +34666666666 Filel.jpg 6.12MB jpg error 404
test10 Null Null Filel.jpg 6.12MB jpg error 401
testll Null Null File5.avi 4.33MB avi error 401
testl2 +34666666666 +34666000001 Filel.jpg 6.12MB jpg error 403
testl3 +34666000001 +34666666666 File5.jpg 4.33MB avi error 422
testl4 +34666000001 +34666000002 File2.jpg 2.2MB jpg error 403
testl5 +34666666666 | +34666666666 Null Null Null error 422

Prueba de existencia: Realizamos modificaciones de avatares en usuarios existentes y
los resultados mostraron que los avatares podian actualizarse con éxito. Para los
usuarios no existentes, el sistema correctamente devolvié un error 404, indicando que
el recurso no se encontraba.

Pruebas de permisos: Simulamos situaciones donde usuarios con diferentes roles
intentaban modificar sus avatares. Los resultados demostraron que los usuarios con los
roles de CLIENTE y ADMINISTRADOR pudieron cambiar sus propios avatares
exitosamente, mientras que los intentos de cambiar avatares de otros usuarios
generaron correctamente un error 403, indicando que los permisos estaban denegados.

Prueba de tamafio de archivos: Cargamos archivos de diversos tamafos para probar los
limites del sistema. Los archivos de avatar de menos de 5 MB se modificaron sin
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problemas, mientras que los archivos de mas de 5 MB generaron un cédigo de error 412,
indicando que el tamafio maximo permitido habia sido superado.

Pruebas de tipo de archivo: También probamos subir diversos tipos de archivo, incluidos
formatos de imagen admitidos y tipos de archivo no admitidos. El sistema solo aceptd
archivos de imagen para las actualizaciones de avatares. En los casos de archivos que no
eran de imagen, el sistema devolvié un error 422, indicando que el tipo de archivo
cargado no estaba permitido.

Especificamente, en la prueba nimero testl4, cambiamos deliberadamente la
extension de un archivo File5.avi a jpg e intentamos subirlo. A pesar de haber cambiado
la extension, el sistema identificd correctamente el verdadero tipo de archivo y devolvié
un error 422, demostrando la efectividad del sistema para prevenir que los usuarios
suban archivos inapropiados simplemente cambiando la extensién del archivo.

Otros métodos para los que también hemos escrito casos de prueba:

Figura 33. Pruebas (1) de métodos de Sprint 3

Figura 34. Pruebas (2) de métodos de Sprint 3
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Resultados de las pruebas
Esta iteracién termind con una cobertura del 100% para todas las clases de servicio
y métodos, y una cobertura del 98% para las filas de cddigo. Todas las demds clases

tuvieron una cobertura superior al 85%.

Figura 35. Cobertura de pruebas (1) de Sprint 3

Figura 36. Cobertura de pruebas (2) de Sprint 3

Prueba superada

Figura 37. Pruebas superadas de Sprint 3
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Figura 38. Burn down chart de Sprint 3

Este sprint fue exitoso, no ocurrieron incidentes inesperados, y el control del progreso

de las tareas por parte del equipo fue muy preciso, con una coincidencia casi exacta

entre el progreso real y las previsiones.

3. Retrospective

Lo que fue bien:

1.

Refinamiento del tamaiio de las historias:

En este sprint, ajustamos el tamafio de las historias para hacer las tareas de cada
historia mas claras y manejables, lo cual ayudé a mejorar la organizacién y
ejecucidn de las tareas.

Uso de herramientas automaticas de seguimiento del tiempo:

La implementacidn de herramientas de seguimiento del tiempo automatizadas
permitio registrar con precision el tiempo de desarrollo del proyecto hasta el
minuto, lo que facilitd una mejor gestion del tiempo y recursos.

Lo que se puede mejorar:

1.

Ineficiencias en las pruebas:
Se identificaron casos en los que parte del cédigo se sometia a pruebas repetidas
veces, lo que provocaba ineficiencias y desperdicio de recursos en las pruebas.

Acciones a tomar:

1.

Modificacion del orden de las pruebas:

Para abordar las ineficiencias encontradas en el proceso de pruebas,
modificaremos el orden en que se prueba el cédigo en los préximos sprints. Esto
ayudara a optimizar el uso de recursos y reducir la redundancia en las pruebas,
asegurando que cada parte del cédigo sea probada de manera eficiente y solo
cuando sea necesario.
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SPRINT 4
1. Sprint Planning

Fecha: 2/04/2024 - 30/04/2024
Participantes: JIAMING SHI, SHENHUI CHENG
Tarea principal: El objetivo principal de este sprint del proyecto es desarrollar y
perfeccionar los médulos relacionados con las funciones de roles de usuario y la gestién
de la informacién de la biblioteca. Nos enfocamos en desarrollar un mecanismo de
autenticacion de usuarios para garantizar la seguridad y fiabilidad de las cuentas,
asegurando una gestidon efectiva de las identidades y permisos. Ademas, con la
implementacidon de sistemas para la gestion y visualizacién de la informacion de la
biblioteca, buscamos ofrecer una experiencia de usuario mas rica y conveniente.
Abreviatura:

e |D: ID de la historia de usuario

e T-ID:ID de latarea

® Est.: esfuerzo estimado

e TR:tiempo real consumido

Historias de usuario involucradas en este sprint:

ID Titulo ‘ T-ID ‘ Tarea Est. TR
1028 Implementar la creacion y consulta de libros en el backend 3 3.5h
Implementar la modificacion y eliminacion de libros en el
1029 3 3.5h
backend
1030 Implementar la busqueda de libros en el backend 3 2.5h
Implementar la interfaz y funcionalidad de consulta de libros
25 1031 2 4.2h
Gestion de libros en el frontend

Implementar la interfaz y funcionalidad de creacion de libros
1032 3 5.2h
en el frontend

Implementar la interfaz y funcionalidad de eliminacién y
1033 o . 2 6.2h
modificacion de libros en el frontend

Implementar la interfaz y funcionalidad de busqueda de libros
1034 3 2h
en el frontend

Implementar la creacion y consulta de autores de libros en el

1035 2 2.2h
backend
Gestion de autores de Implementar la eliminacién y modificacion de autores de libros
26 . 1036 3 1.6h
libros en el backend

1037 Implementar la interfaz y funcionalidad de gestion de 3 1.8h
informacidn de autores de libros en el frontend ’

Implementar la creacion y consulta de etiquetas de categorias
1038 i 2 2h
de libros en el backend

o Gestion de etiquetas de 1039 Implementar la modificacién y eliminacion de etiquetas de ) 3.5h
categorias de libros categorias de libros en el backend ’

Implementar la interfaz y funcionalidad de gestion de
1040 X ) i 3 4.2h
etiquetas de categorias de libros en el frontend

1041 Implementar la funcionalidad de "Libro del Dia" en el backend 1 1.5h

28 | Libro del dia Implementar la interfaz y funcionalidad del "Libro del Dia"en el

1042 1 1.2h
frontend

Pré de lib 1043 Implementar la funcionalidad de préstamo de libros (creacion 3 a.2h
t. . . .. .
restamo de flbrosy de érdenes de préstamo, deduccion de saldo) en el backend

29 | reduccién de saldo en - — — -
L. Implementar la interfaz y funcionalidad de préstamo de libros
monedero electrénico 1044 > ) . 2 4h
(creacion de 6rdenes de préstamo) en el frontend
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Configuraciones

Implementar configuraciones personalizadas para recibir

i 1045 notificaciones por correo de 6rdenes de préstamo generadas 1.6h
personalizadas de
30 . en el backend
notificaciones de
) Implementar la interfaz y funcionalidad del usuario para recibir
préstamo 1046 o 3.5h
la personalizacién del correo en el frontend
Implementar la funcionalidad de devolucion de libros en el
1047 4.5h
.. i backend
31 | Devolucién de libros - - - — -
1048 Implementar la interfaz y funcionalidad de devolucidn de libros 3.2h
(creacion de érdenes de devolucién) en el frontend ’
Implementar la gestién de cajas de devolucion de libros en el
B ) 1049 2.2h
32 Gestion de cajas de backend
devolucién de libros 1050 Implementar la interfaz y funcionalidad de gestién de cajas de 2.2h
devolucion de libros en el frontend ’
1051 Implementar la retroalimentacion del usuario sobre la 2.5h
Feedback sobre situacion de devolucién de libros en el backend ’
33 | situacién de devolucién Implementar la interfaz y funcionalidad para que el usuario
de libros 1052 proporcione retroalimentacion sobre la situacion de 3.6h
devolucidn de libros en el frontend
1053 Implementar la consulta de érdenes de préstamo y devolucion 3.6h
. Consulta de érdenes de por parte del usuario en el backend ’
préstamo y devolucién 1054 Implementar la interfaz y funcionalidad para que el usuario 2h
consulte érdenes de préstamo y devolucion en el frontend
Implementar la consulta de resumen de informacién de
Consulta de resumen 1055 , . 2h
X . ordenes por parte del usuario en el backend
35 | deinformacién de - — -
. Implementar la interfaz y funcionalidad para que el usuario
drdenes 1056 3 2.2h
consulta resumen de los 6rdenes en el frontend
1057 Implementar la funcionalidad para que el usuario agregue 2h
libros a su coleccion personal en el backend
Agregaciony - - —
o i Implementar la funcionalidad para que el usuario elimine
36 eliminacidn de libros a 1058 ) o 1.5h
. X libros de su coleccién personal en el backend
la lista de favoritos
1059 Implementar la funcionalidad y la interfaz para que el usuario 3.6h
gestione su coleccion de libros y la muestre en el frontend ’
L. L. Implementar la interfaz y funcionalidad de la pagina principal
Pagina principal del . . ..
37 1060 | del autor del libro (muestra la informacién personal del autor y 4.4h

autor del libro

sus otras obras)
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2. Sprint Review
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Figura 39. Caso de uso de gestion de libros de backend

Usuario “CLIENT” puede realizar las siguientes acciones:
® Prestar libros

Devolver libros

Buscar y consultar libros

Ver pedidos de préstamo de libros

Ver pedidos de devolucidon de libros

Ver informacién de autor

Ver ‘Libro del Dia’

Usuario “ROOT” puede realizar las siguientes acciones:
e Gestionar libros (afiadir, eliminar, modificar, consultar, buscar)
Gestionar los pedidos de préstamo de libros
Gestionar los pedidos de devolucion de libros
Gestionar la informacion del autor (afiadir, eliminar, modificar, consultar)

consultar)
e \Ver el ‘Libro del Dia’

Gestionar etiquetas de categorias de libros (afiadir, eliminar, modificar,
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Como usuario “ADMINISTRATOR” hereda de usuario “ROOT”, entonces se puede

realizar las mismas acciones que usuario “ROOT”.

Los usuarios no registrados pueden realizar las siguientes acciones:

e Buscar y consultar libros
e Ver el ‘Libro del Dia’

Diagrama de clase
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Figura 40. Diagrama de clase de Sprint 4

Para alcanzar los objetivos de este sprint, hemos construido exitosamente doce
clases claves en el backend: Book, Type, Author, BookStatus, Language,LendingData,
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ReturnSendEmail, BookDamageDegree, BookConditionReport, ReturnData,

ReturnStatus, CollectionList.

La clase Book se utiliza para almacenar informaciéon detallada sobre los libros.
Type es etiquetas de categorias de libro, Book y Type tienen una relaciéon de uno a
muchos, donde un libro puede tener uno o mas etiquetas de categorias. Author es el
autor del libro. Book y Author tienen una relacion de uno a muchos, donde un libro
puede tener uno o mas autores. Language es el idioma del libro. Book y Language tienen
una relacién de uno a uno, donde un libro solo tiene un idioma. BookStatus es el estado
del libro, Book y BookStatus tienen una relacidon de uno a uno, donde un libro solo tiene
un estado.

La clase LendingData se utiliza para almacenar informacion detallada sobre las
ordenes de préstamo. ReturnSendEmail es el registro de recordatorio por correo
electrénico de las érdenes de préstamo. LendingData y ReturnSendEmail tienen una
relacién de uno a uno, donde una orden de préstamo solo tiene un registro de
recordatorio por correo electrénico.

La clase ReturnData se utiliza para almacenar informacién detallada sobre las
ordenes de devolucidn. ReturnStatus es la informacion del estado de orden de
devolucién. ReturnData y ReturnStatus tienen una relacién de uno a uno, donde una
orden de devolucién solo tiene un estado. BookConditionReport es la retroalimentacién
de informacién de devolucién del libro. ReturnData y BookConditionReport tienen una
relacion de uno a uno, donde una orden de devolucion solo tiene una informacion de
devolucién del libro. BookDamageDegree es el estado de dafio del libro.
BookConditionReport y BookDamageDegree tienen una relacién de uno a uno, donde
una informacidn de devolucion del libro solo tiene un estado de dano.

La clase CollectionList se utiliza para almacenar la informacién de los libros
favoritos del usuario.

APIs de Backend

type-resource ~

Jtypa/ tnana) ~

Figura 41. APIs (1) de backend de Sprint 4

return-data-resource ~

Figura 42. APIs (2) de backend de Sprint 4
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collection-list-resource ~
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Figura 43. APIs (3) de backend de Sprint 4
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Figura 44. APIs (4) de backend de Sprint 4

author-resource -
fauthor/ [author1d) v
Fuuthor/ [authorTa) o

I /eovor fsutnorta) v @
fauthor/ lauthorld) fimage VoW
fauthor ~
fauthor v

Figura 45. APIs (5) de backend de Sprint 4

lending-data-resource ~
Nending_data v
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n v @
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Ne v
n v @
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e v
Flending_data/admin_ret d_lond v @

Figura 46. APIs (6) de backend de Sprint 4

1. Crear libro

Puerto: POST https://localhost/book

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden crear nuevos
libros a través de este puerto. Tras la creacion exitosa, se devolvera la informacion del
libro. Por defecto, el libro estara en estado "deshabilitado". (disable).

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 422: El formato del idioma del libro proporcionado por el usuario es incorrecto.
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2. Consultar libro por Bookld

Puerto: GET https://localhost/book/{bookld}

Descripcidn: Todos los usuarios tienen la capacidad de consultar la informacién

detallada de un libro utilizando un bookld especifico. Si el bookld se encuentra en la
base de datos, se proporcionard la informacién completa del libro.

Cédigos de error:
e 404: El bookld proporcionado por el usuario no existe.

3. Consultar todos los libros

Puerto: GET https://localhost/book

Descripcidn: Todos los usuarios pueden obtener informacién resumida de todos los
libros en la biblioteca a través de este puerto.

4. Obtener todos los idiomas

Puerto: GET https://localhost/book/all_language

Descripcidn: Todos los usuarios pueden obtener informacidn sobre todos los idiomas
de los libros en la biblioteca a través de este puerto.

5. Modificar informacidn del libro

Puerto: PUT https://localhost/book/{booklId}

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT tienen la capacidad de
modificar la informacidn de un libro utilizando un bookld especifico. Tras una
modificacion exitosa, se proporcionara la informacidn del libro actualizado.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El bookld proporcionado por el usuario no existe.
e 422: El formato del idioma del libro proporcionado por el usuario es incorrecto.

6. Modificar estado del libro

Puerto: PUT https://localhost/book/{bookld}/status

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden modificar el
estado de un libro utilizando un bookld especifico. Tras una modificacidén exitosa, se
proporcionard la informacién actualizada del libro.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El bookld proporcionado por el usuario no existe.

7. Modificar imagen del libro
Puerto: PUT https://localhost/book/{bookld}/image
Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden modificar la
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imagen de presentacién de un libro mediante un bookld especifico. Una vez realizada
la modificacion con éxito, se proporcionara la informacion actualizada del libro.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciondé un JWT valido.
403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
404: El bookld proporcionado por el usuario no existe.
413: El archivo enviado por el usuario es demasiado grande.

422: El usuario subié un archivo que no es una imagen.

8. Eliminar libro

Puerto: DELETE https://localhost/book/{bookId}

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden eliminar la
informacién de un libro utilizando un bookld especifico. Una vez que la eliminacion sea
exitosa, se proporcionara la informacion del libro eliminado. Es importante destacar
que el libro a eliminar no debe estar en estado "ocupado" (occupied).

Cddigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El bookld proporcionado por el usuario no existe.

9. Libro del dia

Puerto: GET https://localhost/book/random

Descripcidn: Todos los usuarios pueden obtener informacion de un libro seleccionado
al azar a través de este puerto.

10. Buscar libros

Puerto: GET
https://localhost/book/search?name={name}&publisher={publisher}&authorName={a
uthorName}&language={language}&type={type}&authorld={authorld}&barcode={barc
ode}&issn={issn}&isbn={isbn}

Descripcidn: Todos los usuarios pueden obtener informacion de los libros que
coincidan con los criterios de busqueda proporcionados. Una solicitud exitosa
devolvera una lista con informacién resumida sobre los libros.

11. Crear autor

Puerto: POST https://localhost/author

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden crear
informacién de autores utilizando este puerto. Una vez completada la creacién con
éxito, se proporcionarad la informacion del autor creado.
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Cdédigos de error:

e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.

® 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
12. Consultar autor por Authorld
Puerto: GET https://localhost/author/{authorld}
Descripcion: Todos los usuarios pueden acceder a informacién detallada de un autor
utilizando un authorld especifico. Si el authorld existe en la base de datos, se
proporcionard la informacién detallada del autor.

Cddigos de error:
e 404: El authorld proporcionado por el usuario no existe.

13. Consultar todos los autores

Puerto: GET https://localhost/author

Descripcidn: Todos los usuarios tienen la capacidad de acceder a informacion resumida
de todos los autores de la biblioteca mediante este puerto.

14. Modificar informacion del autor

Puerto: PUT https://localhost/author/{authorld}

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden modificar la
informacién de un autor utilizando un authorld especifico. Tras una modificacion
exitosa, se proporcionarad la informacién del autor modificado.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El authorld proporcionado por el usuario no existe.

15. Eliminar autor

Puerto: DELETE https://localhost/author/{authorld}

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden eliminar la
informacién de un autor asociada a un authorld especifico. Una vez que la eliminacién
sea exitosa, se proporcionara la informacion del autor eliminado.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El authorld proporcionado por el usuario no existe.

16. Modificar imagen del autor

Puerto: PUT https://localhost/author/{authorld}/image

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden modificar la
imagen de presentacién de un autor usando un authorld especifico. Tras la
modificacion exitosa, se proporcionara la informacion del autor modificado.
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Cdédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
404: El authorld proporcionado por el usuario no existe.
413: El archivo enviado por el usuario es demasiado grande.

422: El usuario subid un archivo que no es una imagen.

17. Crear etiquetas de categorias de libro

Puerto: POST https://localhost/type

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden crear nuevas
etiquetas de categorias de libros a través de este puerto. Tras la creacion exitosa, se
proporcionard la informacién de las etiquetas de categorias creadas.

Cddigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 409: Las etiquetas de categorias proporcionado por el usuario ya ha sido
creado.

18. Consultar etiquetas de categorias por nombre

Puerto: GET https://localhost/type/{name}

Descripcion: Todos los usuarios pueden obtener informacion detallada de una etiqueta
de categoria de libros correspondiente a un nombre. Si el nombre existe en la base de
datos, se proporcionara la informacion detallada de la etiqueta de categoria de libro.

Cédigos de error:
e 404: El nombre proporcionado por el usuario no existe.

19. Modificar etiquetas de categorias de libro

Puerto: PUT https://localhost/type/{name}

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden modificar la
informacién de una etiqueta de categoria de libros correspondiente a un nombre
especifico. Tras la modificacidn exitosa, se proporcionard la informacién de la etiqueta
de categoria de libro modificada.

20. Crear orden de préstamo

Puerto: POST https://localhost/lending_data

Descripcidn: Los usuarios con rol de CLIENT pueden crear nuevas 6rdenes de préstamo
a través de este puerto. Tras la creacidn exitosa, se proporcionara la informacion de la
orden de préstamo creada.
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Cdédigos de error:

e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.

403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
403: El saldo del usuario no es suficiente.

4009: El libro solicitado no esta disponible.

409: El libro solicitado ya ha sido prestado.

21. Consultar orden de préstamo por referencia

Puerto: GET https://localhost/lending_data/{reference}

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR, ROOT, o CLIENT
correspondiente pueden obtener informacién detallada de una orden de préstamo
asociada a una referencia especifica. Si la referencia existe en la base de datos, se
proporcionard la informacién detallada de la orden de préstamo.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: La referencia proporcionada por el usuario no existe.

22. Consultar todas las érdenes de préstamo y devolucion por teléfono

Puerto: GET
https://localhost/lending_data/client_return_and_lending/search?telephone={telepho
ne}

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR, ROOT o CLIENT
correspondiente pueden obtener informacién resumida de todas las érdenes de
préstamo y devolucién asociadas a un numero de teléfono especifico.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El numero de teléfono proporcionado por el usuario no existe.

23. Consultar todas las érdenes de préstamo, devolucidn y en espera de revision
Puerto: GET https://localhost/lending_data/admin_return_and_lending
Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden acceder a
informacién resumida de todas las drdenes de préstamo, devolucion y aquellas en
espera de revision mediante este puerto.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.

24. Consultar todas las 6rdenes de préstamo no devueltas por teléfono
Puerto: GET https://localhost/lending_data/no_return/search?telephone={telephone}
Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR, ROOT, o CLIENT
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correspondiente pueden obtener informacién resumida de todas las drdenes de
préstamo no devueltas asociadas a un numero de teléfono especifico.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciondé un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El nUmero de teléfono proporcionado por el usuario no existe.

25. Consultar estadisticas de préstamo de la biblioteca

Puerto: GET https://localhost/lending_data/lending_statistics

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden acceder a
estadisticas de préstamos de la biblioteca, incluyendo el total de préstamos, asi como
los préstamos realizados durante el afio, mes, semana y dia.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporcioné un JWT valido.
® 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.

26. Consultar andlisis mensual de préstamos del aiio

Puerto: GET https://localhost/lending_data/monthly_counts

Descripcion: ADMINISTRADOR y ROOT pueden obtener estadisticas de préstamo
mensual del afio en curso.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.

27. Consultar andlisis semanal de préstamos de la semana

Puerto: GET https://localhost/lending_data/week_counts

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden acceder a las
estadisticas diarias de préstamos de la semana en curso.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.

28. Consultar andlisis anual de préstamos de todos los aiios

Puerto: GET https://localhost/lending_data/year_counts

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden acceder a
estadisticas de préstamos anuales de todos los afios registrados.
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Cdédigos de error:

e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
® 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.

29. Deshabilitar cuentas con préstamos vencidos por mas de 30 dias

Puerto: POST https://localhost/lending_data/ban_user_by_overdue_max_30day
Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden deshabilitar
cuentas de usuarios cuyos préstamos hayan vencido por mas de 30 dias. Una solicitud
exitosa devolvera una lista con la informacion de los préstamos vencidos.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporcioné un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.

30. Consultar drdenes de préstamo vencidas por mas de 30 dias

Puerto: GET
https://localhost/lending_data/read_lending_data_by_overdue_max_30day
Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden acceder a la
informacién de todas las érdenes de préstamo que han vencido por mas de 30 dias
mediante este puerto.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.

31. Enviar recordatorio de vencimiento en tres dias por email

Puerto: POST
https://localhost/lending_data/send_email_to_user_by_approaching_date
Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden enviar
recordatorios por email a los usuarios con préstamos que estan préximos a vencer en
tres dias. Una solicitud exitosa proporcionara una lista con informacién resumida de
estos préstamos.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.

32. Enviar recordatorio de préstamo vencido por email

Puerto: POST https://localhost/lending_data/send_email _to_user by order_overdue
Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden enviar
recordatorios por email a los usuarios con préstamos vencidos. Una solicitud exitosa
proporcionard una lista con informacién resumida de estos préstamos.


https://localhost/lending_data/read_lending_data_by_overdue_max_30day
https://localhost/lending_data/read_lending_data_by_overdue_max_30day
https://localhost/lending_data/send_email_to_user_by_approaching_date
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Cdédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vaélido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.

33. Crear orden de devolucién

Puerto: POST https://localhost/return_data

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR, ROOT, o CLIENT
correspondiente pueden crear nuevas érdenes de devolucion mediante este puerto.
Tras la creacidn exitosa, se proporcionara la informacién de la orden de devolucion
creada.

Cddigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El usuario proporcioné una referencia inexistente.

34. Consultar orden de devolucién por referencia

Puerto: GET https://localhost/return_data/{reference}

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR, ROOT, o CLIENT
correspondiente pueden obtener informacidn detallada de una orden de devolucién
asociada a una referencia especifica. Si la referencia existe en la base de datos, se
proporcionard la informacion detallada de la orden de devolucidn.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: La referencia proporcionada por el usuario no existe.

35. Confirmar libro devuelto

Puerto: PUT https://localhost/return_data/{reference}/is_return

Descripcidon: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden cambiar el
estado de una orden de devolucién asociada a una referencia especifica a "devuelto".
Tras una modificacidn exitosa, se proporcionara la informacidn actualizada de la orden
de devolucion.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: La referencia proporcionada por el usuario no existe.
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36. Confirmar libro no devuelto

Puerto: PUT https://localhost/return_data/{reference}/no_return

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR y ROOT pueden cambiar el
estado de una orden de devolucién asociada a una referencia especifica a "no
devuelto". Tras una modificacidn exitosa, se proporcionard la informacién actualizada
de la orden de devolucién.

Cddigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: La referencia proporcionada por el usuario no existe.

37. Consultar informacion de libros en la lista de coleccién por teléfono

Puerto: GET https://localhost/collection_list/{telephone}/book

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR, ROOT, o CLIENT
correspondiente pueden obtener informacién resumida de los libros en la lista de
colecciones asociada a un nimero de teléfono especifico.

Cddigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El numero de teléfono proporcionado por el usuario no existe.

38. Consultar lista de coleccion por teléfono

Puerto: GET https://localhost/collection_list/{telephone}

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR, ROOT, o CLIENT
correspondiente pueden obtener informacién de la lista de colecciones asociada a un
numero de teléfono especifico.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT valido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El numero de teléfono proporcionado por el usuario no existe.

39. Aiiadir libro a la lista de coleccion

Puerto: GET https://localhost/collection_list/{telephone}/add_book

Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR, ROOT, o CLIENT
correspondiente pueden afiadir libros a la lista de colecciones asociada a un nimero
de teléfono especifico.

Cédigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud.
e 404: El numero de teléfono proporcionado por el usuario no existe.
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40. Eliminar libro de la lista de coleccion
Puerto: GET https://localhost/collection_list/{telephone}/remove_book
Descripcidn: Los usuarios con roles de ADMINISTRADOR, ROOT, o el CLIENTE

correspondiente pueden eliminar libros de la lista de colecciones asociada a un
numero de teléfono especifico.

Cddigos de error:
e 401: Usuario no proporciond un JWT vdlido.
e 403: El rol del usuario no tiene los permisos necesarios para la solicitud
e 404: El numero de teléfono proporcionado por el usuario no existe.
e 409: Bookld suministrado por el usuario que no existe en collection_list
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Figura 47. Diagrama de actividad del préstamo de un libro de backend de Sprint 4

1. El usuario inicia una solicitud de préstamo de libros.

2. Elsistema verifica primero si el JWT en el encabezado de la solicitud enviado por

e

| usuario es valido.
e Si no es valido, el
Unauthorized.

sistema devolvera una respuesta de error 401
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10.

El sistema verifica si el usuario tiene permiso para prestar el libro (si es el titular
de orden).
e Si la verificaciéon de permiso no cumple con los requisitos, el sistema
devolvera un error 403 Prohibido.
El sistema determina si la contrasefia de la cuenta enviada por el usuario es
correcta.
e Sila contrasefa de la cuenta es incorrecta, el sistema devuelve un error
401 No autorizado.
Verifica si el libro existe o estd libre.
e Sjellibro no existe, el sistema devuelve un error 404 NotFound.
e Siellibroesta ocupado, el sistema devuelve un error 409 LockedResource
Verificar que si el saldo del monedero es suficiente
e Sijelsaldo del monedero de la cuenta es insuficiente, el sistema devuelve
un error 403 Forbidden.
Creacién de una orden de préstamo de libros
El monedero reduce el depdsito correspondiente y genera un registro de
transacciones.
Se envia un correo electrénico al usuario sobre la creacion satisfactoria del
pedido de libros de acuerdo con la configuracion del usuario.
Una vez finalizada la operacion, el sistema devuelve la informacién del pedido
de libros al usuario.
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Figura 48. Diagrama de actividad de la devolucién de libros de backend de Sprint 4

El usuario envia una solicitud de devolucién de un libro.
2. Elsistema verifica primero si el JWT en el encabezado de la solicitud enviado por
el usuario es valido.
e Si no es valido, el sistema devolvera una respuesta de error 401
Unauthorized.
3. Elsistema verifica si el usuario tiene permiso para devolver el libro (si es el titular
de orden o si el rol del usuario es ROOT o ADMINISTRATOR).
e Si la verificacién de permiso no cumple con los requisitos, el sistema
devolverd un error 403 Prohibido.
4. Elsistema verifica si la referencia proporcionada por el usuario existe.
e Sila referencia de la orden de préstamo no existe, el sistema devolverd
un error 404 NotFound.
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5. El sistema verifica si existe una orden de devolucion, en caso negativo, genera
una orden de devolucién correspondiente, en caso afirmativo, determina si la
orden ha sido devuelta.

e Sila orden de préstamo de libros es devuelta, el sistema devolverd 409
LockedResource error.

6. El sistema establece el estado de la orden de devoluciéon de libros en pendiente
de confirmacion.

7. Unavezfinalizada la operacidn, el sistema devuelve el resultado de la devolucién
de libros.
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Analisis del proceso para la confirmacion del estado de devolucion de libros por el
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Figura 49. Diagrama de actividad de confirmacion del estado de devolucion de libros de

backend de Sprint 4

1. Elusuario envia una solicitud para confirmar el estado de devolucion del libro.

2. Elsistema verifica primero si el JWT en el encabezado de la solicitud enviado por

el usuario es valido.

e Si no es valido, el sistema devolvera una respuesta de error 401

Unauthorized.
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10.

11.

El sistema verifica si el usuario tiene permiso para confirmar el estado (si el rol
del usuario es ROOT o ADMINISTRATOR).
e Si la verificaciéon de permiso no cumple con los requisitos, el sistema
devolvera un error 403 Prohibido.
El sistema verifica si la referencia proporcionada por el usuario para devolver el
libro existe.
e Sila referencia proporcionada para la orden de devolucién no existe, el
sistema devuelve un error 404 NotFound.
El sistema determina si el pedido de devolucidn es devuelto.
e Siel estado de la orden de devolucién es devuelto, el sistema devolvera
un error 409 LockedResource.
El sistema cambia el estado del libro que corresponde al pedido de devolucién a
"Disponible para prestar".
El sistema cambia el estado del pedido de devolucién a “devuelto”.
El sistema descuenta el depdsito segun el estado del libro enviado por el usuario
y el estado de atrasado.
El sistema devuelve al usuario el depdsito calculado.
El sistema envia un correo electrénico de alerta de que el libro ha sido devuelto
segun la configuracion del usuario.
Una vez finalizada la operacion, el sistema devuelve el resultado de la
confirmacién de devolucion de libros.
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Figura 50. Diagrama de actividad de denegacién del estado de devolucion de libros de
backend de Sprint 4

. El usuario envia una solicitud para rechazar el estado de devolucién del libro.
2. Elsistema verifica primero si el JWT en el encabezado de la solicitud enviado por

el usuario es valido.
e Si no es valido, el sistema devolvera una respuesta de error 401

Unauthorized.
3. Elsistema verifica si el usuario tiene permiso para rechazar el estado (si el rol del

usuario es ROOT o ADMINISTRATOR).
e Si la verificacién de permiso no cumple con los requisitos, el sistema

devolverd un error 403 Prohibido.
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4. El sistema verifica si la referencia proporcionada por el usuario para devolver el
libro existe.
e Sila referencia proporcionada para la orden de devolucién no existe, el
sistema devuelve un error 404 NotFound.
5. El sistema determina si el pedido de devolucion es devuelto.
e Siel estado de la orden de devolucién es devuelto, el sistema devolvera
un error 409 LockedResource.
6. El sistema cambia el estado del pedido de devolucién a “No Devuelto”.
7. El sistema envia un correo electronico de alerta segln la configuracion del
usuario.
8. Una vez finalizada la operacion, el sistema devuelve el resultado de rechazar el
estado de devolucidn de libros.

Frontend
En este sprint afiadimos 9 componentes al frontend para completar los servicios
relacionados.

3rc

app
BookSe archPageComponent| FeedBackComponent |
BookCardCompanent | RetumPageComponent |
BookPageComponent | BorrowPageComponent |

AuthorPageComponent |

AddBookPageComponent |

OrderListComponent |

Figura 51. Diagrama de componentes de Sprint 4 frontend

BookSearchPageComponent: Componente de la pagina de busqueda de libros.
FeedBackComponent: Componente de la pagina de comentarios para devoluciones de
libros.

BookCardComponent: Componente de la pagina de mostrar una breve informacion
sobre el libro.

ReturnPageComponent: Componente de la pagina de mostrar los detalles de pedido
préstamo.

BookPageComponent: Componente de la pagina de mostrar los detalles del libro.
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BorrowPageComponent: Componente de la pagina de mostrar los detalles del pedido

devuelto.

AddBookPageComponent: Componente de la pagina de afadir un libro.
AuthorPageComponent: Componente de la pagina de mostrar los detalles del autor.
OrderListComponent: Componente de la pagina de mostrar lista de los pedidos de
préstamo y devolucién.

Analisis del proceso del frontend para el préstamo de libros:

pagina de detalle de
libro

Usuario elige
préstame de libro

Usuario elige una fecha
de devolucion del libro

Usuario acepta condiciones
de préstamo de libro

sdldo de monedEm-es
suficiente?

La pagina muestra &l
saldo es insuficiente

Usuario elige recargar saldo y
entra en la pagina de recargar

Infroduce la contrasena
de la cuenta

Enviar al backend la solicitud
del préstamo del libro

Y
Usuario completa la recarga
del saldo

Y

[Muestra al usuario los datos]

de la solicitud del backend

[ Muestra el pedido del ]

préstamo de libro [ Muestra mensaje de error

Figura 52. Diagrama de actividad de préstamo de libros de frontend de Sprint 4

En la pagina del libro, el usuario hace clic para abrir la pagina de préstamo,
iniciando asi el proceso de préstamo de libros. En esta interfaz, el usuario debe
seleccionar una fecha limite para la devolucidn del libro. La pagina muestra el saldo del
monedero, si el saldo es insuficiente para pagar el depésito del libro, se pedird al usuario
gue recargue el monedero. La pagina incluye un botdn de redireccidn. Si se necesita
recargar, el usuario debe hacer clic en "He leido y acepto los términos y condiciones del



servicio de préstamo y me comprometo a devolver el libro antes de la fecha limite". Al
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hacer clic en "OK", aparecerd una ventana emergente para la verificacién de la cuenta,
donde el usuario debe ingresar su contrasefia para confirmar que es el titular de la
cuenta. Al hacer clic en "Confirmar", se enviard una solicitud al backend y se mostrard la
respuesta del servidor. Si el backend confirma que el préstamo fue exitoso, se mostrara
la pagina de la informacion del pedido de préstamo al usuario.

Analisis del proceso del front-end de devolucion de libros.

|psigina de lista de pedidas]

suario elige el pedido de préstamo de
libros

h 4

Usuario hace clic en "devolver” ]

¥
[ Enviar una solicitud de devolucion
al backend

k J
[Obtener y mostrar los resultados de]

la solicitud

Figura 53. Diagrama de actividad de devolucion de libros de frontend de Sprint 4

El usuario selecciona el libro que desea devolver y hace clic en ‘Devolver’ en la
pagina de la lista de pedidos de libros. En este punto, el front-end envia una solicitud al
back-end para devolver el libro y alimenta los datos del back-end.
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Analisis del proceso del front-end ROOT y ADMINISTRADOR confirmando la
devolucion del libro.

[pégina de lista de pedidus]

h J
Usuario elige el pedido de devolucion
de libros

retroalimentacion sobre el estado de
libro

L 4
[ Envia una solicitud de

(Muestra al usuario un formulario de}
!

denegacion de devolucion al
backend

suario ingresa los datos reales sobre
el estado del libro

[ Usuario hace clic en ]
"Confirmar”

v

{ El frontend envia una solicitud de ]
d

confirmacion de devolucion al backen

Recibir los datos devueltos
por el backend y mostrar el
resultado de la solicitud

Figura 54. Diagrama de actividad de confirmacion de la devolucion de libros de frontend
de Sprint 4

En la pagina de la lista de cajas de devolucién, el usuario selecciona el libro que
necesita confirmar y hace clic en "Confirmar devolucién". Aparecera un formulario de
retroalimentacion sobre el estado de devolucién del libro, donde el usuario debera
ingresar los datos reales sobre el estado del libro. Al hacer clic en "Confirmar", el
frontend enviard una solicitud de confirmacién de devolucién al backend y mostrara la
respuesta del servidor. Si el usuario deniega la devolucién, el frontend enviard una
solicitud de denegacion de devolucidn al backend y espera la respuesta del servidor.

Prueba
Front-end

Prueba de Anadir Etiquetas de Categoria de Libro
Nombre de etiqueta de categoria: ficcion (ya existe en el sistema).

TEST-ID Nombre Descripcion Resultado

testO1 null test Afadido fallido (nombre vacio)
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test02 ficcion test Afadido fallido ('ficcion' ya existe)

test03 test test Afadido exitoso

En esta prueba, nos centramos en probar el nombre de etiqueta de categoria del libro,
Los resultados de las pruebas son conforme a lo esperado.

Prueba de Anadir Libro

TEST-ID Nombre ISBN ISSN Idioma Resultado

Afiadido falli |

test01 null testl null Spanish Radido ’a ido (el nombre no puede
estar vacio)

e BOOK1 null null Spanish Afadido fallldo (ISBN 0 ISSN no pueden
estar vacio)

test03 BOOK2 test3 null null Anadido fallldo (el idioma no puede
estar vacio)

test04 BOOK3 test4 null Spanish Afadido exitoso

test05 BOOK4 null test5 Spanish Afadido exitoso

test06 BOOKS5 test6 test6 Spanish Afadido exitoso

test07 BOOK6 test7 test7 test Afiadido fallido (el idioma no es vélido)

En esta prueba, nos centramos en probar el nombre, ISBN, ISSN vy el idioma del libro.
Todos estos parametros no pueden estar vacios, y el idioma debe ser un idioma oficial.
Los resultados de las pruebas son conforme a lo esperado.

Prueba de Préstamo de Libro

Usuario con teléfono 666666666, su contraseiia es 6.
SM: Saldo del monedero del usuario

DL: Depdsito del libro

FL: Fecha limite de devolucion del libro

CSA: Condiciones de servicios aceptadas

TEST-ID SM DL FL CSA Contraseiia Resultado
test01 0 12 2024/8/21 si 6 Préstamo fallido (saldo insuficiente)
i Préstamo fallido (fecha de devolucién
test02 20 12 null si 6 .
no especificada)
Préstamo fallido (términos de servicio
test03 20 12 2024/8/21 no 6
no marcados)
. Préstamo fallido (contrasefia
test04 20 12 2024/8/21 si null .
incorrecta)
test05 20 12 2024/8/21 si 6 Préstamo exitoso

En esta prueba, nos centramos en probar el saldo del monedero del usuario, fecha limite
de devolucién del libro, condiciones de servicios aceptadas y la contrasena. De los que
el saldo de monedero debe tener un importe superior al depdsito del libro, los usuarios
deben seleccionar una fecha limite de devolucién del libro, deben aceptar las
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condiciones de servicios y la contrasefia debe estar correcta. Los resultados de las

pruebas son conforme a lo esperado.

Prueba de aiadir autor

NA: nombre del autor

TEST-ID Nacionalidad Descripcion Resultado
test01 null Espafia test Afadido fallido (hombre vacio)
test02 null null null Afadido fallido (hombre vacio)
test03 Pedro Gonzalez null null Afadido exitoso

Afiadido fallido (se ha superado
test04 Pedro Gonzalez null Mads de 5000 caracteres el nimero maximo de
caracteres permitidos)

test05 null null test Afiadido fallido (hombre vacio)
test06 null Espafia null Afiadido fallido (hombre vacio)
test07 Pedro Gonzélez Espafia Es un autor de novela Afiadido exitoso
test08 Pedro Gonzélez Espafia null Afiadido exitoso
Test09 Pedro Gonzalez null test Afiadido exitoso

En esta prueba, nos centramos en probar afiadir un autor en el sistema. De los que
probamos el nombre, la nacionalidad y su descripcion. El nombre no puede estar vacio
y que el nimero de caracteres que introduce por la descripcién no puede superar a 5000.
Los resultados de las pruebas son conforme a lo esperado.

Prueba de modificar los datos del libro
NL: nombre del libro
EL: Editor del libro

TEST- . -
D NL ISBN ISSN EL Depésito idioma Resultado

test01 test 1213215 null null -1 Inglés Afiadido fallido (El.deposno
debe ser mayor o igual que 0)

test02 null 1213215 null null 5 Inglés Anadldo(fallldo (nombre del
libro vacio)

test03 test null 12315 test 10 test Ana(Eh.dO fallido (el idioma no
es valido)

test04 test null null test 10 Inglés An?dldo fallido (el ISBN o ISSN
vacio)

test05 null null 12354 null 5 Inglés | Afadido fallido (nombre del
libro vacio)

test06 null | 1213215 null test 5 Inglés | Afadido fallido (nombre del
libro vacio)

test07 test null 12315 test 10 Inglés Anadldo’fallldo (nombre del
libro vacio)

test08 test 12312 null test 5 Inglés Afiadido exitoso

test09 test null 12312 test 5 Inglés Afadido exitoso

Test10 test 15462 12312 test 5 Inglés Afadido exitoso

En esta prueba, nos centramos en probar modificar los datos del libro en el sistema. De
los que probamos el nombre, ISBN, ISSN, editor, depdsito y el idioma. El nombre no
puede estar vacio. Y debe rellenar entre ISBN o ISSN. Por ultimo, el depdsito del libro
debe ser mayor o igual que 0. Los resultados de las pruebas son conforme a lo esperado.
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Back-end

Figura 56. Pruebas (2) de Sprint 4

Resultados de las pruebas

Figura 57. Resultado de pruebas (1) de Sprint 4
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La prueba final de esta iteracidén termind con una cobertura del 100% para todas
las clases de servicio y del 98% para las lineas de cédigo.

La clase de puerto (Resource) tiene una cobertura del 100% y del 97% para las
lineas de codigo.

Burn-down chart
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Sprint 4 Burndown Chart
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Figura 61. Burn down chart de Sprint 4

El tiempo del dltimo sprint fue bastante ajustado, y la gran cantidad de tareas nos obligd
a acelerar el ritmo. Gracias a la excelente capacidad de cada miembro de nuestro equipo,
logramos completar todas las tareas del sprint antes de la fecha limite.

3. Retrospective

Lo que fue bien:

1. Ajuste en el orden de escritura de las clases de prueba:

® Se ajustd el orden en que se escriben las clases de prueba para reducir las
pruebas duplicadas en el cddigo, lo que resultd en una mayor eficiencia y menos
desperdicio de recursos.

Lo que se puede mejorar:

1. Ineficiencias en las pruebas de sprints anteriores:

e A pesar de los ajustes realizados, todavia se identificaron algunos casos en los
que el cédigo se sometia a pruebas repetidas de sprints anteriores, lo que podria
seguir provocando ineficiencias.

Acciones a tomar:

1. Continua optimizacion del proceso de pruebas:

e Seguir ajustando y refinando el proceso de pruebas para eliminar por completo
las redundancias y asegurar que cada parte del cédigo sea probada de manera
eficiente. Implementar revisiones periddicas del proceso de pruebas para
identificar y corregir cualquier ineficiencia residual.
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PRESENTACION DEL SISTEMA RESULTANTE

En este capitulo se presenta el resultado final del sistema web desarrollado,

proporcionando una visién general de la aplicacién que servird como un manual de uso
y presentacion de las interfaces de la web desarrollada. El sistema web de biblioteca
desarrollada se distingue por cinco tipos principales de usuarios: visitante casuales,
clientes registrados, administrador, administrador superior y usuario prohibido.

1.PAGINA DE INICIO

LIBRARY Home  Signup

1 3/Jun

ThaGreat Gatshy MIN:15°
Language:English i 2
{Language:Englistil MAX:19°

F. Scott Fitzgerald 10:27:32 Madrid

B

Search

Language Type Search
All X All ¥ name S| (RHaiE

[] only show ENABLE [} show Borrow Count

Cien afios de soledad The Great Gatsby Ficciones [Spanish] Don Quijote de la

[Spanish] [English] Mancha [Spanish]

Gabriel Garcia Marquez F. Scott Fitzgerald Jorge Luis Borges Miguel de Cervantes
Saavedra

€10 €12 €10 €10

Figura 62. Pantalla de inicio (1)
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e /- -
Pride and Prejudice La sombra del viento 1984 [English]
[English] [Spanish]
Jane Austen Carlos Ruiz Zafon George Orwell
€8 €5 €9
tems per page: 16 1-7of7

Phone: 6669996669

Email: bibliotecaMadrid@email.com

Address: X.2 XX XOO0XXX, XX, 28001, YOOXXXX, Madrid —Contact Us—
Postal Code: 28001 G O a v
Business Hours: Monday to Friday 10:00 to 22:00 Saturday and Sunday 10:00 to 16:00

Figura 63. Pantalla de inicio (2)

Al entrar al sistema web de la biblioteca, los visitantes reciben una visién general
de la pagina de inicio de la web de biblioteca. En el que se presenta las funciones basicas
de la biblioteca, como hacer un login, permite un usuario no registrado registrarse,
buscar libros que esta interesado y mirar si estd activo para prestar, incluso para conocer
cuantas veces ha sido prestado este libro, conocer el tiempo y la temperatura que hace
por Madrid, ver cual es el libro recomendado diario y finalmente, se presenta la
informacién bdésica de la biblioteca como forma de contacto, direccién de ubicacién y
los horarios de apertura.



Mil\

Library Login

Telephone

+34[ES]

Password

| don't have an account

CANCEL LOGIN
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Figura 64. Pantalla de login

The account or password is incormrect

Figura 65. Pantalla de error de login

La opcién de ‘login’ proporciona a los usuarios que poseen cuenta la capacidad
de iniciar sesidn en la biblioteca, introduciendo su nimero de teléfono y contraseiia, le
permite seleccionar el prefijo de nimero de teléfono si se ha registrado con un nimero
de teléfono de otro pais. Si alguno de estos datos no coincide con los que tienen

registrado en la base de datos, se muestra un mensaje de error al usuario para que se

corrija.
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+34[ES5] - Telephone

Password#*

Figura 66. Pantalla de sign up (1)

+34[ES] - Telephone*

Password*

Figura 67. Pantalla de sign up (2)



Mil\

Telephone*

+34[ES] 123.23e

Password*
abc

Cancel

Figura 68. Pantalla de sign up (3)

[UPM] Madster en Ingenieria Web

La opcidn de ‘Sign up’ permite a los usuarios crear una cuenta de cliente en la

biblioteca llenando un formulario con sus datos personales como nombre, nimero de

teléfono. email y contrasefia. En caso de que no se completen todos los campos o si el

formato del correo electrénico, teléfono o contrasefia no se ajuste a los requisitos

especificados, se mostrardn mensajes de error correspondientes a cada campo. Es

importante mencionar que el sistema verifica si el nimero de teléfono a registrar ya

existe en la base de datos.

2.VISTA DE CLIENTE REGISTRADO
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Home Orders Records

1355 Hello
Jana!!
Balance

Ficciones)jL angudgeSpanish] 23 1 8 €
Jorge Luis Borges 25:33 Madrid

Search
Language Type search
All X Al v name A [
[C] only show ENABLE [J show Borrow Count

Jana

Cien afios de soledad The Great Gatsby Ficciones [Spanish] Don Quijote de la

[Spanish] [English] Mancha [Spanish]

Gabriel Garcia Marquez F. Scott Fitzgerald Jorge Luis Borges Miguel de Cervantes
Saavedra

€10 €12 €10 €10

Figura 69. Pantalla de inicio (1) de cliente registrado

Pride and Prejudice La sombra del viento 1984 [English]
[English] [Spanish]

Jane Austen Carlos Ruiz Zafén George Orwell
€8 €5 €9

Items per page: 16 1-70f7

Phone: 6669996669
Email: bibliotecaMadrid@email.com
Address: X.° XX XXXXXXX, XX, 28001, XXXXXX, Madrid —Contact Us—

Postal Code: 28001 G @ 6 o ¥

Business Hours: Monday to Friday 10:00 to 22:00 Saturday and Sunday 10:00 to 16:00

Figura 70. Pantalla de inicio (2) de cliente registrado
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Home Orders Records

Jana

Lending Data

Reference Book LimitTime H el IO
sy RELELL
The Great Gatsby ]
JWOVYQRQWQVZ [ o sinNSol 15 Balance
23:59:59 1 8 €

Gabriel Garcia Mérquez

Figura 71. Pantalla de encabezado de cliente registrado

Si el cliente registrado inicia su cuenta en la web de biblioteca, se le muestra la
pagina inicial similar que un visitante, pero la diferencia estd que ahora permite que el
cliente registrado haga peticiones por la web. Como se puede ver por la captura de
arriba, el cliente registrado tiene un monedero electrénico donde puede hacer recargas
y retiros, y en la pagina de inicio se le muestra el saldo, ademads se le muestra un modal
mas con su informacion de préstamo de libros.

Bookld: FKfDSWNf5afv

Barcode: 222222222

Book Name: Cien afos de soledad
ISBN: 978-84-376-0494-7
Language: Spanish

Publisher: Editorial Sudamericana

Deposit: €10

Author: Gabriel Garcia Marquez[Colombia]

Book Tvpe:

1 want to borrow this book

Figura 72. Pantalla de libro de cliente registrado
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Y si el cliente registrado hace clic encima de un libro que le interesa, le permite
hacer préstamo de este libro y le muestra la informacidn detallada del libro. Le permite
guardar el libro a la lista de favoritos también para facilitar la busqueda desde luego.

LIBRARY Home  Orders Records lama

Book Borrow Order List Book Return Order List

Lending list  Rrefresh

Search
only Show no Return
Reference Book BorrowTime LimitTime User Return
ooy DmOSeEl ) M AmER s
woGRANAVZ G ETRE o] 0a00s  sasems | 4654021000

Items per page: E‘ 1-2of2

Figura 73. Pantalla de lista de préstamo de libro

Borrowing Information

Reference: JWDVYQRQWQVZ
User name: Jana

Telephone: +34654321000
Book ID: LOosyn5iMNSo
Barcode: 5555555

Book Name: The Great Gatshy
Book Deposit: £12
Borrow Time: 2024-06-13 10:25:02

Limit Time: 2024-08-15 23:59:59

Figura 74. Pantalla de informacion de préstamo de libro
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LIBRARY Home  Orders Records Jana

Book Borrew Order List Book Return Order List

Returned list  refresh

Search

Status
Reference Book ReturnStatus of User View
return
Don Quijote de la
xK3zbGZ4elrg Mancha IS_RETURN Normal +34654321000 ®
[ID:WeDgADgxIKXx]
The Great Gatsby

+
[1DL 00syn5iMNSo] WAITING_FOR_VERIFICATION Normal 34654321000 10

JwDVYQRQWQVZ

Items per page: 5 - 1-20of2

Figura 75. Pantalla de lista de devolucién de libro

Return Information

Reference: xK3zbGZ4e0rg

User name: Jana

Telephone: +34654321000

Book ID: WeDgAOqxIKXx

Book Name: Don Quijote de la Mancha
Book Deposit: €10

Borrow Time: 2024-06-13 00:05:19
Limit Time: 2024-06-26 23:59:59
Return Time: 2024-06-13 00:05:43
Return Status: |IS_RETURN

Degree of damage to books returned

Book Degree: PERFECT
Return Addendum: The books are very well protected
Return Deposit: €10

Details Deducti Extended by 0 day, deduction of 0. Degree of book integrity [PERFECT], deduction
of 0, total deduction of 0. Hence the return of the deposit 10.00£€

Addendum Time: 2024-06-13 00:14:30

Figura 76. Pantalla de informacion de devolucién de libro

La opcidén de ‘Orders records’ permite al cliente registrado visualizar los pedidos
que han hecho por la biblioteca, donde se clasifica en lista de préstamo de libros y lista
de devolucion de libros con sus determinadas funcionalidades como devolver el libro,
visualizar la informacion de la devolucion del libro, visualizar el estado de la devolucion
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del libro y el comentario proporcionado por el administrador para evaluar el grado de

dano al libro devuelto y depdsito correspondiente.

LIBRARY Home  Orders Records R

Jana

1 3/J Lending Data

un . o

Reference Book LimitTime = Personal page
= Logout
DomQuijote’delaMancha There are no loan orders that need to be returned FozA0EIzTe0ss
{Language:Spanish) _
Miguel de Cervantes Saavedra _
Search
Language Type search
All X All i name s || LRI

[] only show ENABLE [] show Borrow Count

Figura 77. Pantalla de perfil de usuario

Si el cliente registrado clica encima de su nombre, se le salen las opciones de su
pagina personal y logout, asi como su fecha que se dio de alta en el sistema.

I
Personal Page
Personal Information
Name: Jana
Email: shenhuichengS@gmail.com
Birthdays: 1990-01-01
description: This user has not modified his profile Change avatar
Registration Time: 2024-06-12 16:08:54
E-wallet balance18£ Rechargel |Cash outl |Bi||ing records
Modify personal data w
Setting personal w
Modify Password v
Collection List
BooklD Name Entry_Time Status View Management
- 2024-06-12
T1bZXGOvLJOU Ficciones omanAn DISAELE ® ] -
] 3

Figura 78. Pantalla de pagina personal de usuario
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Recharge
Recharge Account [TELEPHONE: +34654321000]

Balance: 18 £

Sum of money

o

Please select a payment method

Card number

Expiration Date

First Name Last Name

Postal Code

Billing Address

Recharge Close

Figura 79. Pantalla de recarga de saldo
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Account [TELEPHONE: +34654321000]

Balance: 18 £

Sum of money
0

Please select card type

Card number

First Name Last Name

Postal Code

Billing Address

Confirm Close

Figura 80. Pantalla de retiro de saldo
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-

t3PHEACHOFJT

Recharge with MASTERCARD card [Card
Number:*111111] + €10
2024-06-13 00:05:10

kXKZJWT7245z4

Borrow book(ID:WeDgAOgxIKXx) - €10
2024-06-13 00:05:19

gbiTmEmMuotH

Recharge with MASTERCARD card [Card
Number:*111111] + €20
2024-06-13 00:10:55

yULV5YgIwXOL

Borrow book(ID:WeDqAOgxIKXx). For more information,

see Returned receipts. + €10
2024-06-13 00:14:30

lzow93JG4iuL
Figura 81. Pantalla de registro de transacciones

E-wallet balance12£ |Recharge| |Cash out| |Bi||ing recordsl

Modify personal data ~

Name*
Jana

Select your birthday date
1/1/1990 E

MM/DD/YYYY

Email*
shenhuicheng5@gmail.com

Description
This user has not modified his profile

Maximum 150 characters

SAVE

Cattinn narcanal -
< 4
Figura 82. Pantalla de perfil de usuario (1)
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Maximum 150 characters

SAVE

Setting personal -~

I would like to receive email alerts of successful transactions
I would like to receive email alerts for order generation
I would like to receive email alerts that my order is approaching its deadline
I would like to receive email alerts with more detailed information on book return orders
OK
Modify Password -~

New Password

.|
Figura 83. Pantalla de perfil de usuario (2)

Modify Password ~

Mew Password

Confirm Password

Collection List
BooklD Name Entry_Time Status View Management

. 2024-06-12

T1bZXGOvVLJIU Ficciones 240-40 DISABLE ® ]
. 2024-06-12

xedisdNnwzVm 1984 250607 DISAELE ® ]
La sombra del 2024-06-12

vF4boraVbwgt viento 15558 DISABLE ® ]

. 0000000000000 |

-

Figura 84. Pantalla de perfil de usuario (3)
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En su pagina personal, el cliente registrado le permite hacer operaciones como
cambiar avatar del perfil, hacer operaciones correspondientes al monedero electrénico
(hacer recargas de saldo, retiros de saldo y visualizar las transacciones del monedero),
cambiar datos personales, cambiar las configuraciones personales, modificar la
contrasefia y visualizar la lista de libros favoritos, asi como quitar el libro favorito.

3. VISTA DE ADMINISTRADOR

LIBRARY Home  Management  Orders Records Emilio

1 3/Jun Hello

Emilio 1!
Have a
good day!

Clear
o MIN:20°
23 MAX:24°

23:58:54 Madrid

19384 [Language:English]

George Orwell

Search

Language Type Search

All v All v name Tl

[] only show ENABLE [] show Borrow Count

Cien afos de soledad The Great Gatsby Ficciones [Spanish] Don Quijote de la

[Spanish] [English] Mancha [Spanish]

Gabriel Garcia Marquez F. Scott Fitzgerald Jorge Luis Borges Miguel de Cervantes
Saavedra

€10 €12 €10 €10

Figura 85. Pantalla de pagina de inicio (1) de administrador

LIBRARY Home  Management  Orders Records Emilio

George Orwell

Library loan statistics
1 3/Jun Hello
Emilio !
< > Have a
1984 [Language:English] good dHYE
All Year Month Week

Figura 86. Pantalla de pagina de inicio (2) de administrador
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Si el administrador inicia su cuenta en el sistema web de biblioteca, se le muestra

la pdgina inicial similar que un cliente registrado, pero ahora en la pdgina inicial en vez
de mostrar los datos de libros de préstamo, se le muestra al administrador los datos

totales de libros prestados al afio, mes y semana.

MName: Emilio
Email: emilio@gmail.com

Birthdays: 1990-01-01

Personal Page

description: This user has not modified his profile

Registration Time: 2024-06-12 16:02:10

Modify personal data

Change avatar

Personal Information

Setting personal

Modify Password

Figura 87. Pantalla de pagina personal de administrador

Igual que un cliente registrado, le permite hacer operaciones como cambiar el

avatar del perfil, cambiar datos personales, cambiar las configuraciones personales y
modificar la contrasefia.

LIBRARY Home Management Orders Records
USER BOOK AUTHOR Book Type
Users Management
Search
Telephone MName Email Admin Role
+34698765432 Emilic emilio@gmail.com ADMINISTRATOR

+34654321000

+34666666666

Jana

super
admin

shenhuicheng5@gmail.com

shenhuicheng5@gmail.com

ltems per page:

CLIENT CLIENT w

ROOT

5 - ‘ 1-30f3

Emilio

Figura 88. Pantalla de gestién de usuarios
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Personal Page

Personal Information
Mame: Janz

Email: shenhuichengS@gmail.com
Birthdays: 1990-01-01
description: This user has not medified his profile

Registration Time: 2024-06-12 16:08:54

Collection List
BooklID Name Entry_Time Status View Management

o 2024-06-12

T1bZXGOvLJoU Ficciones 34040 EMABLE (O]
) 2024-06-12

xcdisdNnwzVm 1984 90607 DISABLE ®
La sombra del 2024-06-12

vF460ravbwgt viento yeseg DISABLE ®©

Figura 89. Pantalla de pagina personal de otros usuarios

Siendo una cuenta de administrador, le permite hacer gestion de usuario, es
decir, se puede cambiar el rol de un cliente registrado, ddndole un rol de administrador.
Y le permite visualizar |la pagina personal de otros usuarios.

LIBRARY Home Management Orders Records Emilio
USER BOOK AUTHOR Book Type

Books Management

Add Book
Search
BookID Name Status View Management
WeDqAOgxIKXx Don Quijote de la Mancha ENAELE ® ® ]
FKfDSWNT5afy Cien afios de soledad ENAELE ® ® ]
vF46oravbWagt La sombra del viento DISABLE ® v []
hvyrig@iMHGE Pride and Prejudice DISABLE ® v [}
LOosynSiMNSo The Great Gatsby OCCUPIED ®
Items per page: 5 - 1-50f7 >

Figura 90. Pantalla de gestion de libros
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Bookld: WeDgAOqxIKXx

Barcode: 111111111

Book Name: Don Quijote de la Mancha
ISBN: 978-84-206-8184-5

Language: Spanish

Publisher: Editonial Planeta

Deposit: €10

Author: Miguel de Cervantes Saavedra[spain]

Book Type:

Modify book data
kiC Book name
WeDqAOgxIKXx Don Quijote de la Manct
Publisher Deposit
Editorial Planeta 10
Language
9 -

Spanish

Description

Don Quijote de la Mancha es una novela escrita por el autor espafiol Miguel de
Cervantes Saavedra. Publicada su primera parte con el titulo de ‘El ingenioso
hidalgo don Quijote de la Mancha’ a comienzos de 1605, es la obra mas
destacada de la literatura espafiola y una de las principales de la literatura
universal. En ella, un hidalgo envejecido, de nombre Alonso Quijano, pierde su
cordura y decide convertirse en caballero andante, autodenominandose Don

Maximum 5000 characters

Book Author -
Figura 91. Pantalla de modificar libros

A un administrador le permite también hacer gestion de libros, como visualizar
la informacion del libro, su estado y poner en disponible el libro para que los clientes
puedan prestar, asi como eliminar un libro y modificar la informacién del libro.
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(0]:1:7.1:4'4 Home  Management  Orders Records Emile
USER BOOK AUTHOR Book Type
AUTHOR Management
Search
AuthorlD Name Nationality Management
DBUrpfrowJuB Miguel de Cervantes Saavedra spain T @
FYWjLBzUvO60 Gabriel Garcia Marguez Colombia T @
OualSwLX0Czq Carlos Ruiz Zafén spain i @
3ByASD9THE49 Jane Austen United Kingdom B ®
BL2ZVRBJhBOUX F. Scott Fitzgerald United States B @
Items per page: 5 - 1-50f7 >
Add Author w

Figura 92. Pantalla de gestion de autores

Miguel de Cervantes Saavedra /
Nationality: spain

Description: Miguel de Cervantes Saavedra (1547-1616) fue un
novelista, poeta y dramaturgo espafiol considerado la maxima
figura de la literatura espafola. Es universalmente conocido por
haber escrito 'Don Quijote de la Mancha', que muchas criticos
han descrito como la primera novela moderna y una de las
mejores obras de la literatura mundial. La vida de Cervantes,
marcada por las adversidades, incluyd periodos como soldada,
durante los cuales fue herido en la batalla de Lepanto, y como

Figura 93. Pantalla de perfil de autor

El administrador también le permite hacer gestién de autores, visualizar la
informacién del autor, afiadir autor, asi como modificar el perfil del autor y eliminar el
autor.
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LIBRARY Home Management Orders Records Emilio

USER BOOK AUTHOR Book Type

All Type

Novela Novela de realismo magico €3 Novela de misterio y literatura gotica €3

Movela de ficcion clasica @ Movela de ficcion modernista € Novela distopica @

Coleccién de cuentos €

Add Book Type ~

Type Name

Description

Maximum 5000 characters

Modify Book Type ~

Type Name

Description

Maximum 5000 characters

Figura 94. Pantalla de tipo de libros

Por ultimo, el administrador también puede hacer gestidn de tipo de libro, como
afadir el tipo del libro, modificar el tipo del libro.

LIBRARY Home  Management  Orders Records Emilio

Return box Book Borrow Order List Book Return Order List

Return box  Refresh

Search

Status )

Reference Book Status User View
of return

| b v
The Great Gatsby
A +
JwDVYQRQWQVZ [1D:L0osynSiMNSo] WAITING_FOR_VERIFICATION 34654321000 . ®

e e pas ot

Figura 95. Pantalla de caja de devolucion de libros
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feedback page

Degree of book damage

PERFECT  SLIGHTLY_DAMAGED &= MISSING_PAGES | BADLY_DAMAGED IRREPARABLE

Addendum

The books are very well protected

Maximum 400 characters

submit

Figura 96. Pantalla de comentarios de libros

Con la opcion de ‘Orders Records’, le permite al administrador gestionar los
pedidos de libros de la biblioteca. En ‘return box’, le permite aprobar o rechazar el
pedido de devolucién de libro por parte de cliente, el administrador puede verificar si el
libro ha sido realmente devuelto. En caso afirmativo, el sistema pide al administrador
llenar un formulario sobre el estado de dafio del libro y con esto se hace referencia de
devolucién de depdsito al cliente.

LIBRARY Home Management Orders Records Emilio

Return box Book Borrow Order List Book Return Order List

Lending list  refresh

Search
Only Show no Return Show Beyond 30 Days no Return Send reminder email
Send order overdue email Ban users with orders that have not been returned for mere than 30 days
Reference Book BorrowTime LimitTime User Return
Don Quijote de la 2024-06-13 2024-06-26 §
xK3zbGZ4e0r +34654321000
g ManchallD:WeDgAOgxIKXx] 00:05:19 23:59:59
The Great 2024-06-13 2024-08-15
JWDVYQROWOQVZ +34654321000
QROWQ Gatsby[ID:LOosyn5iMN50] 10:25:02 23:59:59
2024-06-14 2024-08-09
"7 ) ) . ' . :
gnw70s6Y0imC Ficciones[ID:T1bZXG0OvLJ9U] 00:48:42 93-50:50 34654321000 m
Don Quijote de la 2023-06-14 2023-06-15 S
JUPXix : +
REENTOJvFxL Mancha[ID:WeDgADgxIKXx] 16:39:01 23:50:50 fapsaszizs m
Items per page: 1-50f5
1 3

Figura 97. Pantalla de lista de préstamo de libros de administrador (1)
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Return box Book Borrow Order List Book Return Order List

Lending list  Refresh

Search
Only Show no Return Show Beyond 30 Days no Return Send reminder email
rder overdue email Ban users with orders that have not been returned for more than 30 days

Book BorrowTime LimitTime User Return View

© © 0 ©

Itemis per page:

5 - ‘ 1-50f5

Figura 98. Pantalla de lista de préstamo de libros de administrador (2)

En ‘Book Borrow Order List’, le permite al administrador hacer varias
operaciones relacionadas con los libros que han sido prestados. Le permite visualizar la
informacién de los libros. Si el libro todavia no esta en estado ‘devuelto’ y estd cerca a
la fecha limite de devolucién, le aparece en color amarillo. Y si el libro ha llegado a la
fecha limite y todavia no ha sido devuelto, le aparece en color rojo. Con los colores le
permite al administrador realizar diferentes recordatorios por email. Ademas, en la
columna de ‘Return’ permite al administrador ayudar a un cliente a devolver libro, en
caso de que el cliente no conozca muy bien el proceso de devolucién por el sistema web.
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LIBRARY Home Management Orders Records Emilio
Return box Book Borrow Order List Book Return Order List

Returned list  retfresh

Search

Status
Reference Book ReturnStatus of User View
return
Don Quijote de la
¥K3zbGZ4elrg Mancha IS_RETURN Mormal +34654321000
[ID:WeDqAOqxIKXx]

The Great Gatsby

JwDVYQROWOQVZ WAITING_FOR_VERIFICATION MNormal +34654321000
QROWOQV [ID:LOosynSiMNSo] - N ©
Cien afios de soledad
KIWBtNISFXc MO_RETURM MNormal +34654321123
a4 [ID:FKFD5WNF5af] - ° ©
Items per page: 5 - 1-30f3

Figura 99. Pantalla de lista de devolucién de libros de administrador

Con la opcidn de ‘Book return Order List’, le permite al administrador visualizar
la informacidn de los libros sobre su estado de devolucién y el grado de dafio del libro.

4. VISTA DE ADMINISTRADOR SUPERIOR

LIBRARY Home  Management  Orders Records super admin

1 3/Jun Hello

super

admin!!
DomQuijote'delaMancha Clear
93ge MiN20" Have a

G TG MAX:24° good day!
Miguel de Cervantes Saavedra 00:38:38 Madrid i

Search

Language Type Search
All - All - name == ||oame

[J only show ENABLE [} show Borrow Count

\.

<

Cien afos de soledad The Great Gatsby Ficciones [Spanish] Don Quijote de la

[Spanish] [English] Mancha [Spanish]

Gabriel Garcia Marquez F. Scott Fitzgerald Jorge Luis Borges Miguel de Cervantes
Saavedra

€10 €12 €10 €10

Figura 100. P4gina de inicio de administrador superior (1)
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Management Orders Records

super admin

Library loan statistics
13/ Hello
super
admin!!
et Have
] =
good day!
Miguel de Cervantes Saavedra All Year Month Week

Figura 101. P4gina de inicio de administrador superior (2)

Al administrador superior se le muestra una pagina de inicio igual que un
administrador normal una vez iniciada su cuenta en el sistema de biblioteca.

LIBRARY Home Management  Orders Records super admin
USER BOOK AUTHOR Book Type LIBRARY

Users Management

Search
Telephone Name Email Admin Role View
+34698765432 Emilio emilio@gmail.com ADMINISTRATOR ADMINISTRATOR v ®
+34654321000 Jana shenhuichengS@gmail.com CLIENT CLIENT v ®
super )
+34666666666 shenhuicheng5@gmail.com  ROOT ®©
+34654321123 jorge shenhuichengS@gmail.com BAN BAN v ®
Items per page: 1-40of4
] 3

Figura 102. Pantalla de gestion de usuarios de administrador superior
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Personal Page

Personal Information
Name: jorge

Email: shenhuichengS@gmail.com
Birthdays: 1990-01-01
description: This user has not modified his profile

Registration Time: 2024-06-14 09:40-48

Modify personal data

Setting personal

Modify Password

Figura 103. Pantalla de pagina personal de otros usuarios de administrador superior
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LIBRARY Home  Management  Orders Records super admin
USER BOOK AUTHOR Book Type LIBRARY
Library Setting

Phone

6669996669

Emai
bibliotecaMadrid@email.com

address

X2 XX XXXXXXX, XX, 280017, XXXXXX, Madrid

Postal Code
28001

Business Hours

Monday to Friday 10:00 to 22:00 Saturday and Sunday 10:00 to 16:00

ntroduction

this is test introduction

Maximum 150 characters
Google Mail Address

httpss://mail.google.com/

nstagram Address

httpss://www.instagram.com/

Facebook Address
httpss://www.facebook.com/

Discord Address
httpss://www.discord.com/

Twitter Address
httpss://www.twitter.com/

0K

Figura 104. Pantalla de gestion de informacién de biblioteca de administrador superior

Siendo un administrador superior, se le permite hacer todo lo que puede hacer
un administrador normal, y se puede cambiar el rol de usuario a ‘ban’ o modificar la
informacién personal o resetear la contrasefia de otros usuarios. Ademds, le permite
cambiar la informacion de la biblioteca con la opcién de ‘Library’.
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5. VISTA DE USUARIO PROHIBIDO

LIBRARY Home  Signup

Pride and Prejudice

jLanguage:Englishi] .&a z. x::(Z:Z(;'

Jane Austen 17:29:28 Madrid

Search

Language Type Search name

All All M name T 654321123

[] only show ENABLE (O] show Borrow Count

Cien afios de soledad The Great Gatsby Ficciones [Spanish] Don Quijote de la

[Spanish] [English] Mancha [Spanish]

Gabriel Garcia Marquez F. Scott Fitzgerald Jorge Luis Borges Miguel de Cervantes
Saavedra

€10 €12 €10 €10

| Your account has been banned

Figura 105. Pantalla de pagina de inicio de usuario prohibido

A los usuarios ‘prohibidos’ (ban), quienes no han devuelto los libros después de
30 dias de la fecha limite, no se permite hacer login para acceder a las funcionalidades
especificas con sus cuentas clientes.
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CONCLUSIONES

Durante este Trabajo de Fin de Master (TFM) hemos aplicado y expandido el
conocimiento adquirido durante el periodo de estudios para construir una aplicacién
web de gestion bibliotecaria. Los clientes pueden crear cuentas para realizar
operaciones de préstamo y devolucion de libros, mientras que los administradores
pueden gestionar los datos de la aplicacion.

Adoptamos una arquitectura de separacidon frontend-backend para mejorar la
eficiencia de la colaboracidn en equipo. La parte frontend ha utilizado Angular, lo que
facilita el desarrollo y reduce la repeticion y redundancia del cddigo mediante la
reutilizacion de componentes. El backend se ha construido con el marco de trabajo
Spring Boot y aplicamos una arquitectura hexagonal, lo que proporciona una estructura
de proyecto con bajo acoplamiento.

En cuanto a la base de datos, elegimos MongoDB. Para evitar la contaminacion de
datos de prueba con los datos del entorno de produccién, implementamos la separacion
entre los entornos de produccién y prueba. Durante el desarrollo del proyecto,
utilizamos GitHub Actions para crear un entorno de trabajo integrado, logrando una
compilacién y prueba automatizadas, lo que mejoré significativamente la eficiencia y la
calidad del desarrollo del proyecto.

Ademas, adoptamos el método de gestion de desarrollo agil para responder de
manera flexible a los cambios en los requisitos del proyecto y mejorar la eficiencia del
proceso de desarrollo.

En conclusién, la implementacién de este Trabajo de Fin de Master (TFM) ha
demostrado ser una excelente oportunidad para aplicar de manera practica los
conocimientos adquiridos durante nuestro curso académico. Al elegir tecnologias
avanzadas y una arquitectura robusta, no solo hemos logrado crear una aplicacién web
de gestion bibliotecaria funcional y eficiente, sino que también hemos establecido una
base sdélida para futuras mejoras y escalabilidad. La integracién de practicas de
desarrollo agil y herramientas de CI/CD ha permitido un proceso de desarrollo mas
dindmico y ha minimizado los riesgos, asegurando un producto final de alta calidad. Este
proyecto no solo cumple con los requisitos establecidos, sino que también proporciona
una plataforma versatil para futuras innovaciones en el campo de la gestion bibliotecaria.
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POSIBLES AMPLIACIONES

Para mejorar y expandir nuestra aplicacion web de gestion bibliotecaria, se

consideran varias ampliaciones futuras que enriqueceran la funcionalidad y la

interaccidn del usuario. Estas ampliaciones incluyen:

1.

Comentarios de Usuarios sobre los Libros: Permitird a los usuarios dejar
comentarios y valoraciones sobre los libros que han leido, fomentando una
comunidad mds interactiva y brindando informacidn valiosa a otros lectores.
Gestion y Visualizacion de la Ubicacidn de los Libros en las Estanterias:
Implementar un sistema para visualizar y gestionar la ubicacion fisica de los libros
dentro de la biblioteca facilita la busqueda y el acceso a los recursos por parte
de los usuarios.

Mddulo de Articulos Personales de los Usuarios: Este médulo permitiria a los
usuarios guardar y administrar informacién sobre articulos personales
relacionados con la lectura, como notas de libros y listas de lectura.

Mdédulo de Comunicacién entre Usuarios: Establecer un canal de comunicacién
para que los usuarios interactuen, discutan y compartan ideas sobre libros o
temas relacionados, enriqueciendo la experiencia de la comunidad.
Visualizacién de Perfiles Personales: Los usuarios podran crear y visualizar
perfiles personales que muestren sus intereses literarios, historial de lectura y
contribuciones a la comunidad.

Funcién de Compartir Favoritos: Facilitar a los usuarios la posibilidad de
compartir sus libros favoritos con otros dentro de la plataforma, lo que puede
incentivar la interaccion y el descubrimiento de nuevos libros.

Moddulo de Venta de Libros: Ampliar la aplicacidén para incluir una funcién de
comercio electréonico que permita la compra y venta de libros entre usuarios,
ofreciendo una forma adicional de acceso a recursos literarios.

Actualmente, el proyecto aun no esta desplegado en Internet, pero estamos en

la busqueda de una plataforma de despliegue gratuita que permita a un mayor nimero

de usuarios acceder y beneficiarse de estas funcionalidades. Con estas ampliaciones,

nuestra aplicacién no solo se convierte en una herramienta mas completa y util para la

gestion bibliotecaria, sino que también fomenta una comunidad activa y comprometida

en torno a la lectura y el intercambio de conocimientos.
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