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RESUMEN

Este proyecto tiene como objetivo unificar y consolidar el conocimiento adquirido a lo
largo de todo del Master de Ingenieria Web .

El proyecto desarrolla una aplicacion web, Merkado, que permita a los usuarios
gestionar las comidas que prepara a diario y la lista de compra de insumos necesarios en
su preparacion .

De esta manera, se busca facilitar parte del proceso de hacer mercado en el hogar,
permitiendo a los usuarios listar un grupo de comidas con los ingredientes y cantidades
necesarias en su preparacion, luego planificar un ment diario para un periodo de
tiempo y tener la posibilidad de obtener la lista total de insumos que necesitaria
comprar.

Se utilizard Angular para el desarrollo de la capa de presentacion, Spring para la capa de
negocio y MySql para la capa de datos.

Durante todo el proceso de desarrollo se plantean las diferentes etapas de trabajo de la
metodologia de desarrollo RUP (Rational Unified Process)

En el primer capitulo se detalla el objetivo de este proyecto y se presenta el modelo de
dominio del sistema.

En el segundo capitulo, requisitos, se presentaran los diagramas y especificacion de
casos de uso y el prototipo de interfaz de usuario del sistema.

El tercer capitulo detalla el anélisis, aqui se presentaran los diagramas de clases, analisis
de casos de uso y diagrama de secuencias correspondientes al andlisis.

En el cuarto capitulo se detalla el disefio del sistema mediante el diagrama de la
arquitectura del sistema, diagrama de clases, diagrama general de casos de uso,
diagrama de paquetes y diagrama de datos.

En el quinto capitulo se presenta la implementacion y pruebas del sistema.

PALABRAS CLAVE

RUP,  Rational Unified Process, Spring, Angular, MySQL, Comida, Insumos,
Planificador.
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ABSTRACT

This project's main goal is to unify and consolidate the knowledge acquired throughout
the Master's in Web Engineering.

The project involves developing a web application, Merkado, that allows users to
manage the meals they prepare daily and the shopping list of the ingredients needed for
their preparation.

In this way, the goal is to simplify part of the household shopping process by enabling
users to list a group of meals with the necessary ingredients and quantities for their
preparation, then plan a daily menu for a period of time and have the ability to obtain
the total list of ingredients they would need to buy..

Angular will be used for developing the presentation layer, Spring for the business
layer, and MySQL for the data layer.

Throughout the development process, different stages of the Rational Unified Process
(RUP) development methodology will be used.

The first chapter details the objective of this project and presents the domain model of
the system.

In the second chapter, requirements, details of the use case diagrams and specifications,
as well as the user interface prototype of the system, will be presented.

The third chapter details the analysis and design of the system. Here, class diagrams,
use case analysis, and sequence diagrams corresponding to the analysis will be
presented. For the design part, the system architecture diagram, class diagram, general
use case diagram, package diagram, and data diagram will be presented.

The fourth chapter presents the implementation of the system.

Finally, the development of tests is explained, the organization for conducting them is
outlined, and code coverage graphs are shown.

KEYWORDS
RUP, Rational Unified Process, Spring, Angular, MySQL, Meal, Ingredients, Planner
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OBJETIVOS

El objetivo principal de este proyecto es unificar y consolidar el conocimiento adquirido
a lo largo de todo del Master de Ingenieria Web. Especificamente busca consolidar los
conocimientos aprendidos en las siguientes asignaturas:

e Ingenieria Web Vision General

e Arquitectura y Patrones para Aplicaciones Web
e Front-end para Navegadores Web

e Back-end con Tecnologias de Codigo Abierto
e Metodologias de Desarrollo Web

Para ello se desarrollara una aplicacion web utilizando la metodologia RUP (Rational
Unified Process).

La capa de negocio se haré utilizando Spring, la capa de presentacion usard Angular y la
capa de datos MySQL.

La aplicacion a desarrollar para el proyecto de fin de Méaster, Merkado, permitira a los
usuarios gestionar las comidas que preparan a diario y la lista de insumos necesarios en
su preparacion .

De esta manera, se busca facilitar parte del proceso de hacer mercado en el hogar,
permitiendo a los usuarios listar un grupo de comidas con los ingredientes y cantidades
necesarias en su preparacion, luego planificar un menu diario para un periodo de
tiempo y tener la posibilidad de obtener la lista total de insumos que necesitaria
comprar.

La aplicacion al ser reducida para este tipo de proyectos contempla un solo actor, el
usuario, y 23 casos de uso. Esto permitira centrarnos en la mayoria de actividades de la
metodologia RUP. La fase de gestion no se desarrollara ya que el objetivo del proyecto
es tratar de unificar el conocimiento adquirido en las distintas materias cursadas a lo
largo del Master, por lo que estara enfocado en el analisis, disefio e implementacion de
la solucion.

Ricardo Vente Montes Pagina 1
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CarituLo 1

Modelo de dominio

A continuacion se detalla el diagrama de modelo de dominio, el cual describe el
concepto general del sistema. Este modelo tiene como objetivo comprender la solucion
y establecer un vocabulario comun entre usuarios, desarrolladores y otros implicados.

Application
-
User 1 * 0.*
’ Planner
0.*
: 0.*
Daily Menu
1.*
0.. 0.+
Meal | 1" -.>| «enumeration»
«enumerationy [ =7 rrmsmees < Day
Category 0 MONDAY
APPETIZER X TUESDAY
SOUP WEDNESDAY
SALAD THURSDAY
MAIN FRIDAY
DESSERT SATURDAY
DRINK SUNDAY
1.* 0.*
Ingredient
«enumeration»
Type
«enumeration»
HSEIE R ' '-------3> Measurement
VEGETABLE GRAM
FRUIT MILILITER
POWDER TABLESPOON
MEAT TEASPOON
SEASONING CupP
GRAIN PIECE
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CapritUuLO 2

Requisitos

En éste capitulo se describen los requisitos del sistema. El objetivo es proveer a los
desarrolladores una mejor comprension de los requisitos del sistema y establecer un
acuerdo con todos los participantes del desarrollo.

A la vez ayuda a sentar las bases usadas en la planificacion de los contenidos técnicos
de cada iteracion, ademas de estimar de mejor manera el esfuerzo de cada uno de los
requisitos que presenta esta aplicacion.

1. Casos de Uso

Diagrama de Casos de Uso del Sistema, en este diagrama se presenta al actor del
sistema y las 23 interacciones, casos de uso, que este puede realizar y que brindan un
resultado observable de interés para el actor.

I «extend» I
«include»
Update Planner
T wextend» = Create Planner

Open MyPIa.nners Delete Planner
«exlend»_” _____________

«exten d p tee & eeeemeneT

Open Pla.nner - «extenn»
o ' Create IngredlenlsLm

............... ST
3 «extend»
wextend» =
% «extends» - ST

User e Delete DailyMenu
Open DailyMenu SRR wextend»
- «extend» -

«extendn P

«extend»
.. e Delete Meal
Open Meal «extend»

«extend» | Create Ingredient
< «wextend»
Open Mylingredients T Update Ingredient
wextends T Delete Ingredient

«exlenmx P

A
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2. Contexto
A continuacion se presenta el diagrama de contexto de casos de uso.
El objetivo de este diagrama es mostrar la comunicacion y el flujo entre los distintos estados que existen en la aplicacion. Cada flecha
representa un caso de uso que conduce a un estado, el cual permite realizar otras acciones, casos de uso, que conduciran a otros estados.

OPENED_MYPLANNERS
Open MyPlanners
Logout Open Planner
Update Planner
Open MyMeals
OPENED_PLANNER
Delete Planner
n MyPlanner Create IngredientsList
Open MyPlanners Open MyPlanners
Create Planner
Open MyDailyMenu
OPENED_MYMEALS L
Open MyDailyMenu OPENED_MYDAYLYMENU Open DailyMenu
Update DailyMenu
Cpen MyMeals
Open Meal OPENED_DAILYMENU
Open MyDailyMenu
Open Mylngredients Delete DailyMenu
Open Mylngredients
Open MyDailyMenus
Update Meal Update Ingredient
Create DallyMenu
o OPENED_MEAL OPENED_MYINGREDIENTS
Delete Meal Open MyPlanners
Open MyMeals Togodl
Create Meal Open MyMeals
Open Mylngredients
Logout
Delete Ingredient Create Ingredient
Logout|
FINAL S
=
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3. Especificacion de casos de uso

En este apartado se presentan los diagramas de estado para cada uno de los casos de uso
que presenta la aplicacion. Estos diagramas representan la secuencia de interacciones
entre el actor y el sistema para obtener un resultado de valor observable.

Login

The system shows a login error message | INITIAL
L
The system shows Login m

The user request Sign in

| l The user introduce the username and password

The system validates the username and password

KO
OK

The system Open MyPlanners

[OPENEDJ'IYPLANNERE:]

Logout

[OPENED_MYPLANNERSJ [OPENED_MYDAILYMENUJ [OPENED_MYINGREDIENTSJ [OPENED_MYMEALSJ

I\Fe User reguest Logout

IThe user shows Login

| LOGIN
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Sign In

The system show an error message | |NITIAL

-

The system request username, password, email

The user enter username, password ,email

93

The system validates the information

KO
OK

The system shows Login

Pagina 6
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Create Planner

[OPENED_MYPLANNERSJ

The system Show Error Message The user Request Create new Planner

The system validates if any DailyMenu exists

[

@]

=

The system request a name and description for the planner

The user enter a name and a description

The system shows a list of DailyMenu

—
I

The sislem request to select any DailyMenu

The user select a group of DailyMenu

=

The system open the created Planner

L

[ OPENED_PLANNER J

Ricardo Vente Montes Pagina 7
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Update Planner

OPENED_PLANNER

the user request to edit the planner information

The system allow to enter the name and description, request to save, and edit the Menu List

J/ The user request to edit the Menu List
l The user request to edit the Menu List

The user enter the name and description
The system shows a list of DailyMenu and request to select any DailyMenu

= -

The user select a group of DailyMenu

The user request to save [jj

The user request to save the DailyMenu List

) )

The system save the DailyMenu List

The system shows the planner modified
The user enter the name and description

OPENED_PLANNER

Open Planner

[OPENED_MYPLANNERS]

I[he user request to Open a Planner

The system Open the Planner

[OPENED_PLANNER}
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Delete Planner

OPENED_PLANNER

.

The user request Delete the Planner

-

The system request to confirm or cancel

The user request to cancel C‘L'_:l

The user request to confirm

The system ieete the Planner

The system\t pen MyPlanners

[OPPENED_MYPLANNERSJ

Ricardo Vente Montes
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Open My Planners

[OPENED_MYDAILYMENUJ[OPENED_MYMEALSJ EOPENED_PLANNERJ [OPENED_MYINGREDIENTSJ

The user request to Open MyPlanners

The system Open MyPlanners

[OPENED_MYPLANNERS]

Create Ingredient List

[OPENED_PLANNERJ

The user request create a List of Ingredients

The system show the list of Ingredients

{OPENED_PLANNERJ
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Create Daily Menu

[OPENED_MYDAILYMENUJ

The user Request Create new DailyMenu

The system shows an error message
The system validates if any Meal exists

The system request the name and day of the dailyMenu

L

The user enter a name and select a day

The system shows a list of meals

The system request to select any Meal

The user select a group of Meal

The system open the created DailyMenu

{OPENED_DAILYMENU]

Ricardo Vente Montes Pagina 11
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Update Daily Menu

OPENED_DAILYMENU

The user request to edit the DailyMenu information

-

The system allow to enter the name and Day, request to save, and edit the Meal List

The user request to edit the Meal List
The user request to edit the Meal List

The user enter the name and Day

[Jﬁi The system shows a list of Meal and request to select any Meal

The user select a group of Meals

L

L

The user request to save

U

The user request to save the Meal List

U

The system shows the DailyMenu modified The system save the Meal List

OPENED_DAILYMENU

i

The user enter the name and Day

Open Daily Menu

OPENED_MYDAILYMENU

The user reqguest to Open a DailyMenu

The system Open the DailyMenu

OPENED_DAILYMENU
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ﬂOPENED_DAILYMENUJ

The user request Delete the DailyMenu

Delete Daily Menu

U

The system request to confirm or cancel

The user request to cancel

il

The user request to confirm

LF

The system Delete the DailyMenu

)

The %zslem Open MyDailyMenu
[ OPENED_MYDAIL‘(MENU}

Open My Daily Menus

[ OPENED_MYPLANNERS] [OPENED_MYMEALSJ [OPENED_MYINGREDIENTS] [ OPENED_DAILYMENU ]
The user rgquest to Open MyDailyMenu

The syst'em Open MyDailyMenu

[ OPENED_MYDAILYMENU]
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Create Meal

[ OPENED_MYMEALS ]

The user Request Create new Meal

The system shows an error message

1

he system validates if any Ingredient exists

KO
(0]

~

The system request the name and the category of the Meal

The user enter a name and a category

The user request add a new Ingredient The user confirm the list

|
<0

The system show a list of ingredients

The system open the created Meal

OPENED_MEAL

he system request to select any Ingredient and the quantity

82l

The user select a group of Ingredient and the Recipe instructions

[

The system request to add another ingredient or confirm

Pagina 14
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Update Meal

OPENED_MEAL

The user request to Edit the information

The system allow to enter the name and Category, request to save, and edit the Ingredient List

The user request to edit the Ingredient List

_J

The user enter the name and Category

The system shows a list of Ingredients

The system allows to madify the quantity of an Ingredient, delete it and add a new one

The user request 1o add a new Ingredient

The user request to delete an Ingredient

The user enter the quantity of an Ingredient

The user reguest to edit the Ingredient list

The user request to save

[

The system shows the Meal modified

OPENED_MEAL

The system request a canfirmation

er request to save the Ingredient list

The user confirm the deletion

The user enter the quantity of an Ingredient

L)

The user request to add a new Ingradient

The user request to save the Ingredients list

lha user request to delete an Ingredient The user request to add a new Ingredient

L)

The system show the Ingredients [

The system show Ingredients list

| —

The system show a list of ingredients

1

The system request to select any Ingredient and quantity

al;

The user select an Ingredient and enter the quantity

U

The user request to save the Ingredients list

ﬂ

The system show the Ingredients list

(
{

5

The user enter the name and Categoty

Ricardo Vente Montes
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Open Meal
( OPENED_MYMEALS ]
T"'HIB user reguest to Open a Meal
The system Open the Meal
[ OPENED_MEAL J
Delete Meal

ﬁ OPENED_MEAL ]

The user request Delete a Meal

The user cancel

Uk

The system request to confirm or cancel

b

The user select confirm

U

The system Delete the Meal

{J

Ths system Open MyMeals
[ OPENED_MYMEALS J
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Open My Meals

[OPENED_MYPLANNERS] [OPENED_MYDAILYMENUJ [OPENED_MYINGREDIENTS][ OPENED_MEAL J

The user fequest to Open MyMeals

[ ]

The slstem Open MyMeals

OPENED_MYMEALS I

Create Ingredient

[ GPENED_MYINGREDIENTSJ

l[he user Request Create new Ingredient

he system request the name, type and unit of measurement

A

he user enter a name and select a type and a unit

J

8

[ OPENED_MEAL }

The system create an Ingredient
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Update Ingredient

[OPENED_MYINGREDIENTS]

The user request to Edit the information

1

The system allows editon of the name, type and unit of measurement

1

The user enter the name, type and unit of measurement

-

The system show the Ingredients modified

[OPENED_MYINGREDIENTSJ

Delete Ingredient

ﬁOPENED_MYINGREDIEmSl

The s;rstem show a list of ingredients

U

The user cancel The user select and request o delete an Ingredient

LK

The system request to confirm or cancel

!

The user confirm

F

The system Delete the Ingredient

L}
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Open My Ingredients

[OFENED_MYPLANNERSJ [OPENED_MYDAILYMENUJ [DPENED_MYMEALSJ

The user request to Open Mylngredients

E L

The system Open MyIngredients

[OPENED_MYINGREDIENTS]

4. Prototipo de Interfaz de Usuario

A continuacién se presenta el disefio fisico que tendrd la interfaz de usuario de la aplicacién.
Estos bocetos reflejan la informacién requisitada en la especificacidon de casos de uso.

Login
Merkado
Q> X {} (httes/7 ) @ )
— Login
email
password

v
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Register

A Web Page

<3 D X {} { https:// ] @ )

— Register

username

email

password

repeat password

v
Open My Planners
A Web Page
QA X} s ) @ D
My Planners My DailyMenus My Meals My Ingredients I
New
[
Planner 1 l
Description for Planner 1 Q
Planner 3
Description for Planner 3
Planner 3
Description for Planner 3
e ———,—————— 7
v
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Open Planner

A Web Page
<3 @ x Q { https:// , @ j
My Planners My DailyMenus My Meals My Ingredients J
- Planner 1
Planner 1 | Edit IIShopping Listll Delete I
Description
Daily Menu

>

@enu 1- Monday |
(Menu 2 - Tuesday )

v

Open My Daily Menus

A Web Page

O C> X Q (https:// )@ )

My Planners My DailyMenus My Meals My Ingredients l

New
£
Menu 1 l
Monday Q
Menu 2
Tuesday Q
Menu 3
Wednesday O\
—————— A4

v
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Open Daily Menu

A Web Page

O Q X Q { https:// ) @ )

My Planners My DailyMenus My Meals My Ingredients I

- Menu 1
Menu 1 I Edit I I Delete I
Monday | ¥
Meals

(Mecl 1 - Main dish

CMenu 2 - Dessert )

L-/Ib

v

Open My Meals

A Web Page

QA X {} (https./7 ) @ )

My Planners My DailyMenus My Meals My Ingredients I

New

-\

Meal 1
Main dish Q

Meal 2
Dessert

Meal 3
Drink

v
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Open Meal

A Web Page

al D X Q [htps/7 )| @

My Planners I My DailyMenus I My Meals | My Ingredients

- Meal 1

| Edit | | Delete |

Main | »

L

Ingredients

-

Ingredient 1- quantity: 3 )

(2 ()

Ingredient 2 - quantity: 1 )

v

Open My Ingredients

A Web Page

<3 |:> X Q {https:// )] @ )
MyPIanneru My DailyMenus I My Meals | My Ingredients

Edit [ New |

M

Ingredient 1
Type: H Unit: | Gram
Ingredient 2

Type: = Unit: | TeaSp

Ingredient 3

Cb!C]J !Cb

q]

v
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CaprituLo 3

Analisis
El objetivo de este capitulo es descomponer y estructurar los requisitos capturados para
lograr una comprension mas precisa y detallada. Esto permitird una interpretacion clara

de las necesidades del usuario y las partes interesadas, estableciendo una base solida
para las siguientes fases del desarrollo de la solucion.

1. Analisis de la arquitectura

En este apartado se presenta el analisis de la arquitectura del sistema, que define la
organizacion del software y los componentes estructurales que lo conforman.

1

Views

link | Views I

.
s

Controllers

.-=*"|link | Controllers

{___________________
N

Models
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Controllers
O PlannersController DailyMenusController
LoginController +create(data) +create(data)

+login(email, password) +findAll() +findAll()

+signin(user) +findByUserld(userld) +findByUserld(userld)

+logout() +findByld(plannerid) +findByld(dailyMenuld)
+update(data) +update(data)
+delete(id) +delete(id)

+getingredientsByPlannerld(plannerld)

O

MealsController

IngredientsController

+create(data)
+findAll() +create(data)
+findByld(mealld) +findAll()
+indByUserld(userld) +findByUserld(userld)
+update(meal) +update(ingredient)
+delete(id) +delete(id)

+findByMealld(mealld)

Models

QO O O O

UserEntity UserEntities PlannerEntity PlannerEntities
i i +gethame +find(plannerld

et Tiogiriemal, password) +SE“U() 0 +findFﬁI\]I\ByUser\)d(userld)
igg{ﬂ?g:ﬁgme() iﬁ&?g&sga) +getDescription() +delete(plannerld)
+getPassword() +getDailyMenuList() +create(planner, userld)
+getEmajI() +setName(name) +addDailyMenu(plannerld, dailyMenuld)
+§ewame(name) +setDescription(description) +removeDailyMenu(plannerld, dailyMenuld)
+setPassword(password) +getingredientList() +update(planner)

~setEmail(email) +getingredientsByPlannerld(planner|d)

O O ® O

DailyMenuEntities

DailyMenuEntity P EPTYeT e 3 MealEntity MealEntities
getName) LfindAlByUserduserld) +getName() +indAlIByDallyMenuld(dailyMenuld)
. Y +getCategory() +findAlIByUserld(userld)
+ge:%s{l)y() +Em‘1(danyMer&uld) ~getid() +inc(mealid)
+ge +delete(mealld) P '
+gethdealLlsl(l +addToPlanner(dailyMenuld, plannerld) :gg:wgrfﬁed(lﬁgkleﬁt() :gg:de'll'gg;l\gw’\:ee:tl(lr?ea\ld dailyMenuld)
:zz:ogmg(name) +ereate(dailyMenu, userld) +setCategory(category) +create(meal, userld)
y(day) +addMeal(dailyMenuid, mealld) +addingredient(mealld, ingredientld)
:LerguveMeal(da\IyMenulcl, mealld) +removelngredient(mealld, ingredientld)
pdate(dailyMenu) +update(meal)
IngredientEntity IngredientEntities
+getName() +findAlIByMealld(mealld)
+getType() +findAlIByUserld(userld)
+getUnit() +create(meal, userld)
+setName() +delete(mealld)
+setType() +addToMeal(ingredientld, mealld)
+setUnit() +update(ingredient)
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Views

O

O O

O

PlannerView

LoginView
+login() MyPlannersView
MenuView +openPlanner(plannerlid)
+openMyPlanners() +CreatePlanner()

O

+signin()

+openMyDailyMenus()
+openMyMeals()

+openMyPlanners(userld)

. ) +openMylngredients()
SigninView +logout()

[O

MyDailyMenusView

O

+openDailyMenu(dailyMenuld)

+createDailyMenu()
+getAllDailyMenusByUserld(userld) +updateDailyMenu(dailyMenu)

+openMyDailyMenus(userld)

HO

MyMealsView

DailyMenuView

+getPlanner(plannerld)
+updatePlanner(planner)

+getAllPlannersByUserld(userld) +deletePlanner(plannerld)

+getAllingredientsByPlannerld(plannerld)

HO

ShoppingListView

+getDailyMenu(dailyMenuld)

+deleteDailyMenu(dailyMenuld)

O

+openMeal(mealld)
+createMeal()

+getAliMealsByUserld(userld)

+openMyMeals(userld)

Analisis de Casos de Uso

MealView

+getAllingredientsByPlannerld(plannerld)

HO

MylngredientsView

+openiMeal(mealld)
+updateMeal(meal)
+(deleteMeal(mealld)

+getAllingredientsByUserld(userld)
+createlngredient()
+updatelngredient(ingredient)
+deletelngredient(ingredientld)
+openMylngredients(userld)

El objetivo de este apartado es describir las interacciones entre los objetos de analisis

mediante Diagramas de Colaboracidn, explicando cémo interactian estos objetos entre si.

Login, Sign In

1:

sd Login )

5 : openMyPlanners(userld)

LoginView

—>

MyPlannersView

login() /

User

6 signin

2 : login{email, password)

10 login()

LoginController

7 : signin(user)
—

SigninView

8 : signin(user) l

UserEntities

—

UserEntity

—

9 : create(user)
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Create Planner

sd Create Planner J

2 : CreatePlanner

1 : openMyPlanners(userld) 8 : openPlanner(plannerld)
User MyPlannersView PlannerView
3 : getUserld() / T 4 create(planner)

UserEntity & J

PlannersController

6: /P

PlannerEntities

PlannerEntity

s
Aeate(planner, userld)

Update Planner

sd Update Planner )

5 : updatePlanner(planner)
3 : openPlanner(plannerid) >

—
1: openMyPlanners

MyPlannersView

4 : getPlanner(plannerid)

PlannerView

\ 6 : update(planner)

—

2 getUserld() /

UserEntity

PlannersController I

7 : update(planner)

PlannerEntity PlannerEntities

Ricardo Vente Montes
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Open Planner

sd Open Planner ]

1 : openPlanner(plannerld) 3 : getPlanner(plannerid)

MyPlannersView PlannerView

\4 : findByld(plannerid)

PlannersController

‘/5 - find(plannerid)

UserEntity

PlannerEntity

Delete Planner

sd Delete Planner )

1 : openMyPlanners(userld) 3 : openPlanner(plannerid)

MyPlannersView

~4 : deletePlanner(plannerid)

PlannersController

2 getUserld() /

6 : delete(plannerld)

PlannerEntity

PlannerEntities
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Open My Planners

sd Open MyPlanners )

User

—

1 : openMyPlanners( )

MenuView

2: openMyPIanners(userldi

PlannersController

4 findByUserId@arld)

MyPlannersView

3 getUserld() l

UserEntity

PlannerEntity

\E - findAlIByUserld(userld)

PlannerEntities

Create Daily Menu

sd Create DailyMenu )

User

—

2 : CreateDailyMenu
_’
1 : openMyDailyMenu(userld)

8 : openDailyMenu(plannerld)

MyDallyMenuView

—_—

DailyMenuView

3 getUserld() /

UserEntity

N

DailyMenuEntity

\‘i

4 : create(planner)

DailyMenuController

’:/create(plannen userld)

DailyMenuEntities
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Update Daily Menu

sd Update DailyMenu )

5 : updateDailyMenu(dailyMenu)
3 : openDailyMenu(dailyMenuld) »

—
1 : openMyDailyMenu

> —
“ MyDailyMenuView DailyMenuView
2 :getUserld( ) / \\‘6 : update(dailyMenuy)

DailyMenusController

4 : getDailyMenu(dailyMenuld)

UserEntity

7 : update(dailyMenu)

DailyMenuEntity — DailyMenuEntities

Open Daily Menu

sd Open DailyMenu )

1 : openDailyMenu(dailyMenuld) 3 : getDailyMenu(dailyMenuld)

MyDailyMenuView

DailyMenuView

\4‘: findByld(dailyMenuld)

§:
/ 7: l | DailyMenuController

6 / 5 : find(dailyMenuld)

-+—

UserEntity

DailyMenuEntity DailyMenuEntities

Delete Daily Menu

sd Delete DailyMenu )

1 : openMyDailyMenu(userld) 3 : openDailyMenu(dailyMenuld)
— —_—

User MyDailyMenuView DailyMenuView
2 : getUserld() / 4 : deleteDailyMenu(dailyMenuld)
4
UserEntity 7: L DailyMenuController

/5 : delete(dailyMenuld)
6 : delete(dailyMenuld)

DailyMenuEntity <

DailyMenuEntities

Pagina 30



Aplicacion web para la gestion de comidas diarias e insumos necesarios en su preparacion.

Open My Daily Menus

sd Open MyDailyMenu )
1 : openMyDailyMenu( )
User MenuView DailyMenuController
2 : openMyDailyMenu(user| 4: findByUserId(u/serId) \E - findAlIByUserld(userld)
—v
MyDailyMenuView 7
DailyMenuEntities
3 getUserld() l
8:
UserEntity DailyMenuEntity
Create Meal
sd Create Meal J
2 : CreateMeal
—
1 : openMyMeals(userld) 8 : openMeal(mealld)
MyMealsView
Ny 4 create(meal)

| MealsController

/
P5 . create(meal, userld)

MealEntities

Update Meal
sd Update Meal J
5 : updateMeal(meal)
3 : openMeal(mealld) »
—

4 : getMeal(mealld)
1 : openMyMeals

MyMealsView

—

MealView

\ 6 : update(meal)

MealController |

7 : update(meal

| MealEntity —| MealEntities |

g:
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Open Meal

sd Open Meal )

1 : openMeal(mealld) 3 : getMeal(mealld)

MyMealsView MealView

\ 4 : findByld(mealld)
7:
/ | MealsController

/ 5 : find(mealid)
MealEntity MealEntities

2 getUserld() /

UserEntity

Delete Meal

sd Delete Meal J
1: openMeal(userld) 3 : openMeal(meal)
m MyMealsView MealView
2 getUserld() ~ 4 deleteMeal(meal)
/ 4
UserEntity 7: l | MealController
/ 5 : delete(meal)
6 : delete(meal)
MealEntity < MealEntities
Open My Meals
sd Open MyMeals )
1: openMyMeals
| User |—| MenuView | | MealsController |
. - findByUserld(user g
2 : openMyMeals(userld) ! 4 findByU Id(/ Id) \E.flndAIIByUserId(userld)
\ —F

MyMealsView

3 getUserld() l

UserEntity

MealsEntities

MealsEntity
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Create Ingredient

sd Crealte Ingredient )

2 : Createlngredient
—

1 : openMylngredients(userld)

Mylngredients\fiew|

3 1 getUserld() / N ¥ 4 : create(ingredient)

UserEntity 7: \ | IngredientController

5 : create(ingredient, userld)

6:

IngredientEntity < IngredientEntities

Update Ingredient

sd Update Ingredient )

1 : openMylIngredients(userld)
—

User MylIngredientsView
4 : update(ingredient)
2 : getUserld() / '
UserEntity IngredientController
5 : update(ingredient)
IngredientEntity — IngredientEntities

Delete Ingredient

sd Delete Ingredients )

1 : openMylngredients(userld)

User MyIngredientsView

2 getUserld() /

UserEntity 6 \ IngredientController

3 : deletelngredient(ingredient)
~h

’/4 . delete(ingredientsid)

5 : delete(ingredientslid)
P E—

IngredientEntity IngredientEntities
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Open My Ingredients

sd Open Mylngredients )

User

1 : openMylngredients

—

2: openMyIngredients(userlclv)

3 getUserld() l

MenuView

IngredientsController

4 findByUserId(u/serld) \2 - findAlIByUserld(userld)

MylingredientsView

ingredientEntities

UserEntity

IngredientEntity

Pagina 34



Aplicacion web para la gestion de comidas diarias e insumos necesarios en su preparacion.

CariTtuLo 4

Diseino

Disefio de la arquitectura

e (apa de presentacion: en esta capa se encuentra el servidor web desarrollado
usando Angular. Desde el navegador web ejecutado en el cliente se realizan

peticiones HTTP a la API que estara montada en otro servidor dedicado.
e (Capa de negocio: esta capa tendré el servidor de la API desarrollada con Spring.
e Capa de datos: se usard un servidor de datos con MySQL

«Server» «deploy» <<Exeu$’lg€ble>>
«Executablex» Web P
Web Browser [--2 :
«deploy» «html-css-ts»
[S-mmemey Angular
«Executable» «Servers
[ Web Database

«Client»
Client
<Servers «deploy»
API (S
«deploy»
< decscascsanas

«api»
- Spring

J
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Capa de presentacion.

A continuacion se detalla la organizaciéon de paquetes de esta capa. Segun la
arquitectura recomendada por Angular se organiza de acuerdo a pantallas.

|

app

. 1
view. Packagel view3
1 1
«html» «CSS» N - -
template [>] style view2-1 view2-2 | | view2-3
«html» «CSS»

template | style

Component [~

1
shared
Servicel ] Service2 | Dto
v v
B
— — — shared
Servicel Service2 Dto
v
«API» «DB»
coe Sl Api | oo 5| db

Capa de negocio

Para la capa de negocios se seguira la arquitectura por capas aprendida en el Master.

API
1 I ]
«@SpringBootApplication» i
Application exception rest_controllers }, -..n dtos
+main(args: String]]) 1
1 v
| business_controllers |. —_—
config E ol
Y H 1
«@cConfigurations P :
WehConfig business_services | | | :

«@configurations

SecurityConfig [ !
Voo
L 1 1

JwtAuthorizationFilter data_services |_ i
Vo

I \
repositories b

VA
1
documents |< ......
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Capa de datos

La capa de datos presenta las distintas entidades que se crearan para almacenar los datos de
esta aplicacidn asi como también sus atributos y el tipo de cada uno de ellos.

Ademas se muestra la relacién entre estas entidades. Para el disefio de esta aplicacidn se
tendra en cuenta que las relaciones de muchos a muchos se expresan con tablas intermedias

que almacenan el identificador Unico de cada tabla.

User
+id: String {id}
+password: String {unique} Planner
+email: String P T—
+active: Boolean 0.+ Fid: Sting {id}
+creationDate: Date <> ig:ﬁ;:eds‘ig:]n;
+description: String
<> +creationDate: Date
0.7
0.1
DailyMenu
+id: String {id}
+userld: String 1.7
+name: String
+day: String .
+creationDate: Date [ Ty »
0__* Meal
+id: String {id}
Ingredient +userld: String
. — +name: String 1.*
+id: String {id} +category: String
+userld: String +creationDate: Date
+name: String
+ingredientType: String
+measurement: String
+creationDate: Date
Mealingredient
_~| Tmealld: String 0.*
0. | +ingredientid: String
+quantity: int
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Disefio de Casos de Uso

El siguiente grafico muestra la interaccidon entre cada una de las capas y cdmo se reflejan en
cada caso de uso en general.

Para cada caso de uso se seguird la siguiente estructura, cada vista(XView) sera representada
por por una plantilla HTML y una hoja de estilos en Angular, estas vistas perteneceran a un
componente que refleja cada uno de los controladores desarrollados en el apartado de analisis.
Los controladores se comunicaran por medio de servicios con la capa de negocio usando DTOs
para el envio y lectura de datos, asi cada servicio representa el conjunto de entidades
(XEntities).

Por el lado de la capa de negocio, se contard con recursos que atiendan a cada uno de los
servicios implementados en la presentacidon. Estos recursos se comunicardn con la capa de
datos (MySQL) para realizar las consultas solicitadas y devolveran los datos a la capa de
presentacion.

1
analysis

@

XView ; XEntxty XEntities
A B A

Do A iy

«Angulars «Spring»

'\‘ j ! frontend : backend
xCompbnenl Typescrlptg._) Q 777777 As O

XService - Typescript XResource - Java
! X‘I‘emplnn HTML O
|_O XController - Java
XStyle - CSS HTTPSerVIce / Q

Q XRepository - Java
..................... wdeaa ) . /
XDTO - Java -

XDTO - 'I'ypescript Q
Q XEntity - Java

HTTP - Angular
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CapriTuLO 5

Implementacion

En este capitulo se detallaran

aplicacion:

Ecosistema de desarrollo

Sistema de control de versiones: Git

Pruebas unitarias y de integracion: JUnit

Version de Java para la capa de negocios: Java 11

Version de Spring para la capa de negocios : Spring 2.6
Version de Angular para la capa de presentacion:

Motor de Base de datos: MySQL 8

Herramienta de despliegue:

Herramienta de andlisis de calidad de software: Sonar Cloud

Calidad interna del software

Se han seguido los estandares de disefio detallados a continuacion:

Evitar comentarios.
Elegir nombres descriptivos.
Evitar el c6digo muerto, fragmentos de c6digo no usados.

las herramientas elegidas para el desarrollo de la

Principio YAGNI, implementacion de caracteristicas solo si son necesarias para

los requerimientos actuales y no cuando se prevé que se necesiten.

Principio KISS, la simplicidad debe ser el objetivo clave del diseno, evitandose

cualquier complejidad innecesaria.
Alta Cohesion, las funciones deben hacer solo una cosa.

Bajo Acoplamiento, los métodos y clases deben ser lo mas independientes

posibles unas a otras.
Tamafio pequefio, métodos y clases no deben exceder:
o 10-15 lineas para un método.
o 200-500 lineas para una clase
o 80-120 caracteres por linea de codigo.
Evitar el codigo sucio por clases perezosas.
Evitar el codigo sucio por atributos temporales.
Evitar el cddigo sucio por una libreria incompleta.
Evitar el co6digo sucio por obsesion por tipos primitivos.
Evitar el codigo duplicado.

Para medir lo anteriormente mencionado se ha utilizado la herramienta Sonar Cloud, a

continuacion se muestran distintas graficas las cuales miden la fiabilidad,

mantenibilidad y duplicidad de cédigo.
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Pagina 39



<
“’I [UPM] Mdster en Ingenieria Web
Fiabilidad

La grafica muestra los problemas del cddigo donde el comportamiento podria ser diferente al
esperado. Como se puede observar la valoracién de cada parte del codigo estd entre Ay B, por
lo que se puede deducir que el cddigo es altamente fiable.

Reliability Overview ? Size: Bugs Color: Reliability Rating DA B C ED HE

Zoom: 100%

o
5
N ‘ Y B N &
= ; \ \ \ / i \ ]
g @ L k. 4 \___,/I @&
=
2
o
10 20 30 40 50 60 70 80 90
Lines of Code
Mantenibilidad

La grafica muestra el cddigo que seria dificil de modificar, la posicion de cada burbuja expresa
el tiempo que demoraria realizar algin cambio. Como se puede observar la mayoria de puntos
se muestran en la linea mas baja, lo que significa que el cédigo es altamente mantenible.

Maintainability Overview 7 Size: Code Smells Color: Maintainability Rating COA OB C OD OE

Zoom: 100%

i
/ A\
2min { :w
N4
L 7
1.5min
3
o
: Tmin
2
0.5min
@ o ® o (] 15} (5] (5] 0009 @co © (5}
20 40 60 80

Lines of Code
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Duplicidad
La siguiente grafica muestra la duplicidad del cddigo, donde la posicion de cada burbuja
expresa la cantidad de cédigo duplicado y el tamafio de las burbujas el volumen de bloques
duplicados. Como se puede observar, la mayor cantidad de cddigo presenta muy poca
duplicidad.

Duplications Overview ? Size: Duplicated Blocks

Zoom: 100%

Duplicated Lines
a3

w

20 40 60 80

Lines of Code
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Calidad externa del software
Se han cumplido los estdndares de calidad externa del software, como la funcionalidad
y la usabilidad. A continuacién, se presentan diversas pantallas de la aplicacion como

muestra de esta calidad.

Login
[ MERKADO Home Planners Daily Menus Meals Ingredients ]
Login Register
User login
Email
Password
Click to login
Register

MERKADQ Home Planners Daily Menus Meals Ingredients

Login Register

Mi
Register
Username
Email
Password

Repeat Password

Click to Register

My Planners

[ MERKADO Home Daily Menus Meals Ingredients
[ NEW

Summer Planner

D B Q
escripcion

Winter Planner

D i6 Q
escripcion
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Open Planner

[ MERKADO Home FPlanners Daily Menus Meals Ingredients ]

Planner

Summer Planner description

DailyMenu Add

Menu arroz con pollo y helado
Monday

m

Menu paella y limonada de hierbaluisa
Tuesday

Dailad 2 5

| Save

My Daily Menus

[ MERKADO Home Planners Meals Ingredients ]

[ NEW |

Menu arroz con pollo y helado Q
MONDAY

Menu paella y limonada de hierbaluisa Q
TUESDAY

Open Daily Menu

[ MERKADQ Home Planners Daily Menus Meals Ingredients ]

Daily Menu

Menu arroz con pollo y |

| monDay -]

Meals Add

Arroz con Pollo Category: Main

Te de Manzanilla Category: Drink

Helado de Vainilla_Category: Dessert ‘i =

Save
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My Meals
[ MERKADO Home Planners Daily Menus Ingredients ]
[ NEW
Arroz con Pollo
MAIN Q
Te de Manzanilla
DRINK Q
Helado de Vainilla
DESSERT Q
Open Meal
[ MERKADO Home Planners Daily Menus Meals Ingredients ]
Meal
|Arrozconpo”o |
| MaIN |
Ingredients Add
Pollo (MEAT) quantity: 1000 (GRAM) [ ] -
Arroz (GRAIN) quantity:500 (GRAM) [ ]
Cebolla (VEGETABLE) quantity: 3 (PIECE) [] <
My Ingredients

MERKADO

| NEW | | EDIT
POLLO MEAT - GRAM N |
ARROZ GRAIN v GRAM M |
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Pruebas

El objetivo de este capitulo es comprobar el resultado de la implementacion.

A tomar en cuenta:
No se han realizado pruebas en la capa de presentacion debido a la sencillez de

la l6gica de la interfaz de usuario.

Para la capa de negocios se han realizado pruebas a todos los endpoints, ya que

esta parte es critica para la implementacion de la solucion.
La realizacion de pruebas se han realizado usando JUnit.

A continuacion se muestran los tests para cada uno de los endpoints a utilizar obtenida

de la funcionalidad de exportacion de reportes de pruebas de IntelliJ.

java in tfm-merkado-api: 25 total, 25 passed

Collapse
MealResourcelT
testFindAlIByUserld() passed
getMealByld() passed
testCreate() passed
testDelete() passed
testUpdate() passed
testGetingredientList() passed
IngredientResourcel T
testFindAlIByUserld() passed
getingredientByld() passed
testCreate() passed
testDelete() passed
testUpdate() passed
java in tfm-merkado-api: 25 total, 25 passed
Collapse

UserResourcelT

testLogin()
testRegister()

DailyMenuResourcelT

testFindAlIByUserld()
getDailyMenuByld()
testGetMealList()
testCreate()
testDelete()

testUpdate()
PlannerResourcelT

testGetDailyMenuList()
testFindAlIByUserld()
testGetPlannerByld()
testCreate()
testDelete()

testUpdate()

passed

passed

passed
passed
passed
passed
passed

passed

passed
passed
passed
passed
passed

passed
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Como se puede observar, estos resultados corresponden a las consultas que interactian
con el API, proporcionando una validacién del comportamiento y la integridad de las
operaciones expuestas por el servicio. Estas pruebas aseguran que cada llamada al API
responde correctamente a las solicitudes y devuelve los datos esperados de manera
consistente. Ademas, garantizan que la integracion entre las capas de la aplicacion,
desde la capa de logica de negocio hasta la persistencia de datos, funciona sin
problemas.

De esta manera se puede verificar no solo la funcionalidad visible del API, sino que
también asegura que la comunicacion entre el cliente y el servidor se realiza de manera
confiable y eficiente, promoviendo asi una experiencia consistente y satisfactoria para
los usuarios finales.
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CoNcLUSIONES Y PosiBLEsS AMPLIACIONES

Como se puede observar con lo antes mencionado, se ha cumplido con el objetivo
principal de este proyecto, el cual es unificar y consolidar el conocimiento adquirido a
lo largo de todo del Master de Ingenieria Web.

Se ha logrado desarrollar una aplicacion funcional, Merkado, que recoge y utiliza para
su desarrollo los distintos cursos dictados a lo largo de este Master.

Se afianzaron los conocimientos de Ingenieria Web Vision General al momento de
poder plasmar los requisitos a cumplir que tendria la aplicacion, ademas de los distintos
patrones y antipatrones al momento del desarrollo de software.

El conocimiento adquirido en Arquitectura y Patrones para Aplicaciones Web y
Backend con Tecnologias de Codigo Abierto sirvid como base para el correcto
desarrollo de la API usando Spring.

Se consolidaron también los conocimientos adquiridos en el curso Front-end para
Navegadores Web al momento del desarrollo de la capa de presentacion del proyecto
usando Angular, empleando la arquitectura aprendida y las distintas herramientas
recomendadas como Git y SonarCloud para mantener un versionamiento y calidad
adecuada del codigo.

Finalmente el proyecto ha sido muy enriquecedor al poder servir como practica de lo
aprendido en Metodologias de Desarrollo Web, especificamente el desarrollo de un
proyecto usando la metodologia RUP (Rational Unified Process) y sus distintas fases y
disciplinas.

Como posibles ampliaciones al proyectos se pueden identificar las siguientes mejoras:

e Agregar la funcionalidad de biisqueda de comidas, insumos, menus de otros
usuarios.

e Agregar la valuacion de distintas comidas para incentivar la interaccion entre
distintos usuarios.

e Integrar la aplicacion con distintas APIs de supermercados para poder calcular el
costo total de cada comida.

e Desarrollar una aplicacion movil y de esta manera no limitar la aplicacion solo
al uso de un ordenador o navegador web.
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AnNExo I

1. Proyecto de StarUml (mdj) con los artefactos utilizados y desarrollados siguiendo RUP.
2. Proyecto de Balsamiq (bmpr) con los prototipos de la aplicacion.
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