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RESUMEN

Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de bienes inmobiliarios

En el actual contexto socioeconémico, donde los precios de los inmuebles alcanzan
maximos historicos, el alquiler se ha convertido en la tnica opcion viable para muchos,
especialmente para los jovenes y familias en situacion de vulnerabilidad. La creciente
demanda del arrendamiento tradicional, junto con el aumento de la popularidad de
plataformas como Booking o Airbnb, ha llevado a los propietarios a ser cada vez mas
selectivos y estrictos con el alquiler de sus propiedades.

En este proyecto se diseha y desarrolla una nueva aplicacion web dirigida a estos
propietarios, que buscan gestionar sus bienes inmobiliarios de manera activa, eficiente y
desde un unico lugar, sin necesidad de intermediarios como gestores. La aplicacion
ofrecerd funcionalidades para gestionar distintos tipos de propiedades (casas, pisos,
garajes), asi como la administracion de los ingresos y gastos asociados (alquileres,
seguros, cuotas de comunidad, etc.). Ademds, facilitara la gestion de documentos
relacionados, permitira la generacion de balances financieros para evaluar la
rentabilidad y ofrecera asistencia fiscal para la realizacion de la declaracion de la renta.

Para gestionar el proyecto se utiliza la metodologia 4gil Scrum, lo que permite adaptarse
a los cambios y necesidades del proyecto de manera eficiente. La interfaz de usuario se
desarrollard utilizando el framework Angular, disefiando y desarrollando los distintos
modulos para una navegacion eficiente. La parte servidora de la aplicacion se creard con
Node.js, utilizando el framework Express para desarrollar una API REST. Esto incluira
la definicion de la arquitectura del servidor, la implementacion de endpoints RESTful
para la gestion de datos y la integracion con una base de datos MySQL, garantizando la
seguridad mediante mecanismos de autenticacion y autorizacion.

El ecosistema software se complementara con herramientas de control de versiones, Git
y GitHub, integradas con la herramienta de gestion Jira. Ademas, se definird un flujo de
integracion continua con GitHub Actions, permitiendo lanzar pruebas automaticas ante
una liberacion de codigo y analizar el codigo de forma estatica con Sonar. Finalmente,
se configurard un entorno de pruebas unitarias y de integracion utilizando el framework
Jest y la biblioteca Supertest.

En este documento se presenta una introducciéon que abarca el contexto actual y los
objetivos del proyecto, junto con el marco tedrico. Se detalla el inception deck, que
incluye, entre otros, la motivacion, el andlisis de riesgos e incertidumbres, la
planificacion global o los costos del proyecto. Posteriormente, se describe el product
backlog y el desarrollo del sistema a lo largo de varios sprints, cubriendo el disefio de la
arquitectura, la interfaz de usuario, los endpoints, las pruebas, asi como las revisiones y
retrospectivas de cada sprint. Finalmente, se presentan las conclusiones y las posibles
lineas futuras de desarrollo, seguidas de la bibliografia utilizada.
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ABSTRACT

In the current socioeconomic context, where property prices are reaching historical
highs, renting has become the only viable option for many, especially for young people
and families in vulnerable situations. The growing demand for traditional rentals, along
with the increasing popularity of platforms such as Booking or Airbnb, has led property
owners to become increasingly selective and strict with renting out their properties.

This project involves the design and development of a new web application aimed at
these property owners, who seek to manage their real estate assets actively, efficiently,
and from a unique place, without the need for intermediaries such as managers. The
application will offer functionalities to manage various types of properties (houses,
flats, garages), as well as the administration of associated income and expenses (rentals,
insurance, community fees, etc.). Additionally, it will facilitate the management of
related documents, enable the generation of financial statements to assess profitability,
and offer tax assistance for income tax filing.

The project will be managed using the agile Scrum methodology, allowing efficient
adaptation to the project's changes and needs. The user interface will be developed
using the Angular framework, designing and developing various modules for efficient
navigation. The server-side of the application will be created with Node.js, using the
Express framework to develop a REST API. This will include defining the server
architecture, implementing RESTful endpoints for data management, and integrating
with a MySQL database, ensuring security through authentication and authorization
mechanisms.

The software ecosystem will be complemented with version control tools, Git and
GitHub, integrated with the management tool Jira. Furthermore, a continuous
integration flow will be defined with GitHub Actions, enabling automated testing upon
code release and static code analysis with Sonar. Finally, a unit and integration testing
environment will be configured using the Jest framework and the Supertest library.

This document presents an introduction covering the current context and project
objectives, along with the theoretical framework. It details the inception deck,
including, among other aspects, motivation, risk and uncertainty analysis, overall
planning, and project costs. Subsequently, it describes the product backlog and the
system development over several sprints, covering the architecture design, user
interface, endpoints, testing, as well as sprint reviews and retrospectives. Finally,
conclusions and possible future development lines are presented, followed by the
bibliography used.

Keywords
Real estate investment, rental, Angular, Node.js, API REST, MySQL



!;. q

Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de bienes inmobiliarios

TABLA DE CONTENIDO

AradeCIMICTIEOS ...eeeuvieeeiiieeiieeeitieeeite e et e e e teeesebeeesaeeesebeeessseeessseeensseessseesnsseessseanns 3
RESUIMETI ...ttt st 5
ADSTIACE ...ttt ettt sttt et b et et 7
Tabla de CONtENIAO. .....cc.eiiiiiiiieierieee e 9
L. INEEOAUCCION ...ttt sttt et s 1
1.1 STtuACION ACTUAL.....cuiiiiiiieciee et e e e e eeaees 1
| @ 1} 1575 A TSP 2
1.2.1. ODbjJetivo ZENETal .....c.eoovieiieeiiieiieeie ettt 2
1.2.2. ODbjetivos €SPECITICOS.....iiiuiiriiiiieiiieiieeie ettt eee e seee e sae e e e 2

1.3, MATCO tROTICO ..ottt ettt ettt sttt et et et see et e et e saeenees 2
1.3.1. Metodologias AgILeS........ccueeeiieriieniieiieeieeieeee et 2
1.3.2. Tecnologias y herramientas.............ccceereierienieeiiienieeeese e 4

2. INCEPLION AECK ...ttt be e e tae e e aaeesaaeeens 9
2.1 MOTIVACION ...ttt e et e e et e e e aaeeebaeesaseeessseeenseeennneas 9
2.2, EIeVator PIECH ...cueeiiieiiecie ettt et 9
2.3. Caja del ProdUCTO ......eevvieeeiieeeiie et e 9
2.4, LISTA A€ NOECS. ...eeeieiiiieiieeieeeite ettt st 10
2.5. CONOCE @ TUS VECINOS ..cuvimrintireenteniienteeteestenteestestesseenueeseesseenaesaseseeenseennens 12
2.6. Haz ver 1a SOIUCION........ccueiiiiiiiiiiiiicceece e 12
2.7. Riesgos € INCErtidumbIEs ...........coceriiriiiiiniiniieieeese e 14
2.7.1. Riesgos en los que podemos influir...........cccceeveieiiiiniiiiiiienieeeeie e, 14
2.7.2. Riesgos en los que no podemos influir.........ccceeeceveercieincieeeniiecciee e, 14

2.8. Planificacion global............ccccooviiiiiiiiiiiieiieeeeceeee e 15
2.9. Factores de €JECUCION .......ccuviieriieeiieeieeetee et e ire e ieeeetee e sebee e v e e earee e 16
2,10, COSEES ..ttt st 17
2.10.1. Recursos hUMANOS ..........coeeierierieiiienienieeieetesieee et 17
2.10.2. CoStOS MALETIALES.....ccueevierieiieriieieeie ettt 17
2.10.3. LICEINCIAS ...ttt ettt ettt sttt et st sbe e et e e saneens 17
2.10.4. RESUMEI ...ttt ettt 18

3. PrOAUCE DACKIOZ ...t e e ens 20
4. Desarrollo del SISteMA. .....cooueeiiiiiiiiiiiiiieseeee e 28

1. SPFIRE Qi ettt e s aree e 28



Mi

[UPM] Madster en Ingenieria Web

411, SPFINE BACKIOG . ........ooeeeeeeeeeeeeeeeee et e 28
4.1.2. Disefio de 1a arquiteCtura...........ccceeeueeriieeiieniieeieerie et 31
4130 INEETTAZ. e 34
414, ERADOINLS ..ottt ettt et enaeenneennas 34
4.1.5. Pruebas unitarias y de Integracion..........cccueeeveeerreeenreeenieeenreeeeree e 34
4.1.6. BUFN-AOWN CRAFL ..ottt 34
1.7, SPFINE FEVI@W....vveeeeeeee e eete e eee et e et e e e e aaae e e ensaaeeeennnseee s 35
4.1.8. REtIOSPECHIVA ...uviieiiieeiiee et e et ettt evee e e e e e saseeenaeeeeaeeenns 37
G20 SPFIRE 1ottt ettt e eate e saaeeea 39
4.2.1. SPFINE BACKIOZ. ...ttt 39
4.2.2. Disefio de 12 arquiteCtura...........ccceevveeriieeieeniieeieenie e e eee e 42
423 INEETTAZ. i 46
424, ENADOINES ..ottt e e sase e e saae e e nae e 48
4.2.5. Pruebas unitarias y de integracion..........ceceeveereeeniieeieenieeieesie e 51
4.2.6. BUTR-AOWN CRAFT.....c.eoiiiiiiiiiieeeeeee et 52
4277, SPFINE FEVIEW....veeeveeeee ettt ste et e e e e e s naseesnaee s 53
4.2.8. REITOSPECHIVA ....veeeiieiiieciie ettt ettt ettt e esve et eebeesnaeenbeeenas 54
B30 SPVIRE 2 ettt st 56
4.3.1. SPrint DACKIOZ. .......c...ooueeeiiiiiiiiiiiiiieieeceee ettt 56
4.3.2. Disefio de la arquiteCtura..........ccueveererrierienieeiienieseeeeeesie e 58
4.3.3.  INEETTAZ. . 63
434, ENADOINES ..ottt e 65
4.3.5. Pruebas unitarias y de iIntegracion.........ccccveeeveeerieeenreeenieeeniee e 67
4.3.6. BUFR-AOWN CRAFT.....c..eoiiiiiiiiiiiieeeee et 68
4.3.77. SPFINE FOVIOW.....eeneeeieeieeeeeeee ettt 68
4.3.8. REITOSPECLIVA ...ttt ettt sttt 70
LA SPFIRE 3 ettt ettt st 71
4.4 1. SPFINE BACKIOG . ........ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 71
4.4.2. Disefio de 1a arquiteCtura........cc.eeeeueeeeiuieeniieeniie e eriee e eee e 73
4.3 INEEITAZ. ... 76
444, ENADOINES ....oeeeeeeeeeeeee ettt ettt e e aaeesnae e 77
4.4.5. Pruebas unitarias y de integracion...........ccceeveeeeueeneeeeiienieeieeneeeeeeee 80
4.4.6. BUFN-AOWR CRATL ...ttt 81
AT, SPFINE FEVIEW..c..eeeiiieieeeeeetee ettt ettt ettt 82
N R N3 (1] 15112 A 2 RS 83

TN ) 1 SR UUPRRSPRRR 84



Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de bienes inmobiliarios

4.5.1. SPFINE BACKIOG . ........ooeeeeeeieeeeeeeeee ettt e 84
4.5.2. Disefio de 1a arquiteCtura........cc.eeecueeeeiiieeeiieeeiie e eeiee e e e eeree e 86
4.5.3. INEETTAZ. et 90
4.5.4. ENADOINLS ..ottt ettt ettt et saaeanveennas 92
4.5.5. Pruebas unitarias y de integracion...........ccceeveeeeveeneeeeieenieesieenieeneeenes 95
4.5.6. BUFN-AOWH CRATL. ...ttt 96
4.5.77. SPFINE FEVI@W....vveeeeeeeeeeeeeeeeee e e eite e e etee e e et e e e e ataae e e ennaaeeeennnseee s 96
TR T N3 (1) 15118 A - SRS 98
B SN ) 7 SR UPRRRPRS 99
4.6.1. SPFINE BACKIOG.........ooeeeeeeieeeeeeeeeeeee et 99
4.6.2. Disefio de 12 arquiteCtura...........cceevveeeieerieeiiienieeieeeeeeree e eve e enne 101
4.6.3. INEETTAZ. ..o 105
4.60.4. ENADOINLS ..ottt e eae e e save e s saaeesnaeeens 106
4.6.5. Pruebas unitarias y de integracion...........cceecueereeeieeenieeieenieesieeseenne 109
4.6.6. BUFN-AOWI CRATT ...t 110
4.6.7. SPFINE FEVIEW ..ottt ettt 110
4.6.8. RETOSPECHIVA ....vieuiiieiiieiieeiieiie ettt ettt ete et eesseessaeenseesaee e 112
5. Conclusiones y 1ineas fUtUras .........ccccccveevvierieeciienieeiiesie e 114
5.1, CONCIUSIONES ...ttt et e 114
5.2. LANEAS TULUIAS ...cveeuvieiiiiieiecteeee ettt 115

BIblOZIafia...c..ooviiiiiiiiiiei s 117



Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de bienes inmobiliarios

1. INTRODUCCION

En este primer capitulo de la memoria se presenta la situacion actual, es decir, el punto
de partida necesario para comprender el escenario en el que se desenvuelve el estudio.
Ademas, se establecen claramente los objetivos generales y especificos que se pretende
alcanzar con el trabajo. Una vez analizado la situacion actual y los objetivos, es crucial
establecer el marco tedrico para contextualizar adecuadamente la realizacion del
proyecto.

1.1 Situacion actual

En la actualidad, los precios de la vivienda en Espafa han alcanzado maximos
histéricos, superando incluso los maximos registrados durante la burbuja inmobiliaria
de 2007. Segun el ultimo informe de Idealista, en mayo de 2024 el precio medio del
metro cuadrado de vivienda de segunda mano se situ6 en 2120 euros, con un incremento
del 7,3% con respecto al afio anterior.

El mercado de la vivienda en Espafia estd experimentando presiones significativas
debido a una oferta insuficiente. La construccion no ha podido mantener el ritmo de la
creciente demanda, especialmente en ciudades como Madrid y Barcelona, lo que
contribuye al incremento de los precios. Ademas, las nuevas leyes destinadas a regular
el mercado inmobiliario no cumplen su objetivo, y los precios siguen en ascenso lo que
imposibilita la compra de viviendas.

La situacion es igual de complicada para el alquiler, ya que también los precios del
arrendamiento alcanzan niveles récord. A pesar de esto, el elevado precio para la
compra de inmuebles fuerza a que el alquiler sea la tinica opcion. Esto se acrecienta en
lo mas jovenes, segun el portal inmobiliario pisos.com, el 35% de los pertenecientes a la
Generacion Z vive de alquiler.

Esta creciente demanda del alquiler tradicional, acompanada también con las nuevas
formas de explotacion de bienes inmobiliarios con plataformas como Booking o Airbnb,
hace que los propietarios sean mas estrictos. Por tanto, estos arrendadores, cada vez mas
exigentes, dan prioridad a inquilinos que garanticen mayor estabilidad legal y capacidad
financiera para evitar riesgos de impago. Esta situacion, junto a los elevados precios,
hace que para familias y grupos en situacion de vulnerabilidad sea muy dificil el acceso
a la vivienda.

Desde el punto de vista de la ingenieria del software, mas en concreto orientada a la
web, existen multitud de plataformas que ofrecen sus servicios relacionados con el
mercado inmobiliario en la web moderna. Las ya nombradas webs de Booking o Airbnb
se sitian como las plataformas lideres para la reserva y alquiler de alojamientos. Otras
aplicaciones web como Idealista, pisos.com o Fotocasa, se especializa en la busqueda y
publicacion de anuncios de compra, venta y alquiler de bienes inmobiliarios.

En este contexto se sitia el trabajo fin de master, que consiste en el desarrollo de una
aplicacién web para ofrecer un servicio dentro del mercado inmobiliario. A diferencia
de las plataformas mencionadas anteriormente, esta aplicacion estd dirigida a ese
propietario de bienes inmuebles, que es cada vez mas selectivo debido a la creciente
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demanda de alquiler. El proposito de la aplicacion es facilitar una gestion proactiva y
eficiente de sus propiedades, como se detallara en la siguiente seccion.

1.2. Objetivos

Para abordar de manera efectiva el proyecto, es esencial definir claramente los
objetivos, ya que estos estableceran las bases y directrices necesarias para el desarrollo
de la aplicacion. En este sentido, se han definido un objetivo general y varios objetivos
especificos que detallan las metas que se pretenden alcanzar con este trabajo.

1.2.1. Objetivo general

El objetivo general de este proyecto es el disefio y desarrollo de una aplicacion web
innovadora destinada a inversionistas inmobiliarios y, en general, a propietarios de
inmuebles que explotan sus propiedades rentandolas.

El resultado que se desea obtener es una nueva plataforma mediante la cual se permita
al usuario realizar una gestion proactiva y efectiva de sus propiedades alquiladas, desde
un unico lugar. Esto implica la administracion de ingresos (provenientes de alquileres
tradicionales, Airbnb, etc.) asi como de los gastos asociados (seguros, cuotas de
comunidad, etc.). Ademads, la aplicacion facilitara la gestion de documentos
relacionados, la generacion de balances financieros con los que poder evaluar la
rentabilidad y dispondré de una ayuda fiscal para realizar la declaracion de la renta.

1.2.2. Objetivos especificos

Para alcanzar el objetivo general y demostrar las competencias adquiridas durante el
master, se han definido una serie de objetivos especificos:

e Desarrollar un proyecto software desde cero utilizando la metodologia agil
Scrum para gestionar las tareas y adaptarse a los cambios y necesidades del
proyecto

e Implementar la interfaz de usuario utilizando el framework Angular, disefiando y
desarrollando los distintos mddulos para una navegacion eficiente.

e C(Crear la parte servidora de la aplicacion utilizando Node.js. Esto incluira la
definicion de la arquitectura del servidor, la implementacion de endpoints
RESTful para la gestion de datos, y la integracion con una base de datos
MySQL. Se garantizard la seguridad de la aplicacion mediante la
implementacion de autenticacion.

e Montar un ecosistema software con herramientas para el sistema de control de
versiones, con Git y GitHub, conectado con la herramienta de gestion Jira. Y
definir un flujo de integracion continua, con GitHub Actions, que permita lanzar
las pruebas de forma automatica ante una liberacion de codigo, asi como
analizar el cddigo de forma estdtica con Sonar.

e Configurar un entorno de pruebas tanto unitarias como de integracion utilizando
el framework Jest y la biblioteca Supertest.

1.3. Marco teodrico

1.3.1. Metodologias agiles

En 2001, con el aumento significativo del desarrollo software, el modelo de desarrollo
en “cascada” demostrd ser ineficaz para los equipos de software debido a la naturaleza
cambiante del trabajo y a la evolucion constante de las necesidades de los clientes. Fue
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en este contexto que surgieron las metodologias agiles, formalizadas en el Manifiesto
Agil (“The Agile Manifesto”). Este manifiesto, compuesto por 4 valores y 12 principios,
transformo radicalmente la gestion de proyectos de desarrollo de software.

El enfoque agil es una metodologia iterativa, es decir, se realizan entregas ciclicas en las
que se cubre todas las fases del ciclo de desarrollo: desde la recopilacion de requisitos,
pasando por el disefio, hasta la verificacion y la entrega final. Cada una de las
iteraciones de este marco de trabajo para la gestion de proyectos se conoce como
“sprint”. Por tanto, a diferencia de los antiguos modelo en cascada, en los procesos
agiles, se entrega valor de manera continua y se recibe retroalimentacion a lo largo de
todo el proyecto.

Los valores fundamentales de Agile incluyen:

e Individuos e interacciones sobre procesos y herramientas: Se destaca la
importancia de la comunicacion y la colaboracion humana.

e Software funcional frente a documentacion exhaustiva: Se centra en la
entrega frecuente de software operativo.

e Colaboracion con el cliente en lugar de negociacion de contratos: Promueve
la participacion y el feedback continuo del cliente.

e Responder al cambio sobre seguir un plan: Subraya la adaptabilidad y
flexibilidad ante la evolucion de los requisitos.

Las metodologias agiles engloban varios marcos y practicas especificas, entre los cuales
Scrum es uno de los méas ampliamente adoptados.

1.3.1.1 Scrum

Scrum es uno de los marcos agiles mas adoptados, disefiado para facilitar la
colaboracion de equipos en proyectos complejos. Su objetivo es ayudar a los equipos a
trabajar de manera mas eficiente y a entregar productos de alta calidad. Trabaja con
equipos pequeios multidisciplinares en ciclos iterativos centrados en el cliente, creando
productos de forma incremental. La metodologia Scrum se organiza en torno a un
conjunto de roles, eventos y artefactos que guian el proceso de desarrollo.

Roles:

e Product Owner: Es responsable de definir y priorizar el producto backlog,
asegurandose de que el equipo trabaje en las tareas mas valiosas y alineadas con
los objetivos del negocio.

e Scrum Master: Es la persona que dirige los distintos eventos de Scrum y apoya
al equipo en su adopcion y practicas. Elimina impedimentos y asegura que el
equipo siga los principios y practicas de Scrum.

e Equipo de desarrollo: Es un grupo autoorganizado, multifuncional y
colaborativo que trabaja en la creacion de los incrementos del producto.

Eventos:
e Sprint: Es el corazon de Scrum, un ciclo de trabajo que dura entre una y cuatro

semanas, en el cual se desarrolla un incremento del producto que sea
potencialmente entregable.
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e Sprint planning: Reunién al inicio de cada sprint donde el equipo planifica el
trabajo a realizar durante el sprint, definiendo el objetivo del sprint y
seleccionando los elementos del backlog del producto que se van a desarrollar.

e Daily: Reunion diaria de 15 minutos donde el equipo de desarrollo sincroniza
actividades y planifica las préximas horas, identificando posibles obstaculos.

e Sprint review: Al final del sprint, el equipo presenta el trabajo completado a los
stakeholders (partes interesadas) y recopila feedback que se incorpora en el
siguiente sprint.

e Sprint restrospective: Después de la revision del sprint, el equipo reflexiona
sobre el proceso y discute posibles mejoras para el proximo sprint.

Artefactos:

e Product backlog: Es una lista ordenada de todo lo que podria ser necesario en el
producto y es la tnica fuente de requisitos para cualquier cambio a realizar en el
producto.

e Sprint backlog: Es la lista de tareas seleccionadas del product backlog para
completarse en el sprint, junto con un plan para entregar el incremento del
producto y alcanzar el objetivo del sprint.

e Incremento: Es la suma de todos los elementos del product backlog
completados durante un sprint y los sprints anteriores. Cada incremento debe ser
un producto funcional que cumpla con la definicion de “terminado” (DoD,
Definition of Done) del equipo.

Como herramienta para Scrum se utiliza el Burn-down, que consiste en un grafico
utilizado para mostrar el trabajo pendiente del sprint. En el grafico, las unidades de
trabajo se representan en el eje vertical, mientras que el tiempo se muestra en el eje
horizontal. A medida que avanza el sprint, la cantidad de trabajo pendiente disminuye.

1.3.2. Tecnologias y herramientas
1.3.2.1. Desarrollo Front-End: Angular

Angular es un framework para el desarrollo de aplicaciones web de una sola pagina
sofisticadas y de alto rendimiento. Mantenido por un equipo dedicado en Google,
Angular ofrece un conjunto amplio de herramientas, APIs y bibliotecas que simplifican
y optimizan el flujo de trabajo de desarrollo.

Con una arquitectura basada en componentes, Angular fomenta la reutilizacion de
cddigo y permite una separacion clara de responsabilidades. Utiliza TypeScript, un
superset de JavaScript con tipado estatico, que mejora la robustez y la mantenibilidad
del codigo, proporcionando ademds caracteristicas avanzadas como interfaces y
decoradores. Angular también implementa un sistema de inyeccion de dependencias que
facilita la gestion de servicios y componentes, promoviendo una arquitectura modular y
escalable.

El ecosistema de Angular incluye herramientas esenciales como el CLI (Command Line
Interface), que permite a los desarrolladores generar, configurar y gestionar proyectos
de manera efectiva. Angular también soporta la gestion avanzada de rutas, la validacion
de formularios y la comunicacion con APIs, integrando facilmente funcionalidades
complejas en las aplicaciones.
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En este proyecto se combina Angular con Bootstrap, un popular framework de CSS, que
permite a los desarrolladores crear interfaces de usuario atractivas de manera sencilla.
Bootstrap proporciona una amplia gama de componentes predefinidos y estilos que
pueden ser facilmente integrados en una aplicacion Angular, acelerando el proceso de
disefio y asegurando una apariencia coherente y profesional. La integracion de
Bootstrap con Angular permite aprovechar las fortalezas de ambos frameworks: la
modularidad y robustez de Angular, junto con el disefio intuitivo y adaptativo de
Bootstrap.

1.3.2.2. Desarrollo Back-end: Node.js, npm y JavaScript

Node.js es un entorno de ejecucion de codigo abierto que permite a los desarrolladores
ejecutar JavaScript del lado del servidor. Utiliza el motor V8 de Google Chrome para
ejecutar JavaScript de manera rapida y eficiente fuera del contexto del navegador web.
Fue creado en 2009, y desde entonces ha ganado popularidad debido a su capacidad
para construir aplicaciones escalables y de alto rendimiento.

Uno de los componentes clave de Node.js es npm (Node Package Manager), el gestor
de paquetes predeterminado que facilita la instalacion, actualizacion y gestion de
bibliotecas y dependencias. Con una vasta coleccion de paquetes disponibles, npm
permite a los desarrolladores ampliar facilmente la funcionalidad de sus aplicaciones,
promoviendo la reutilizacion de cddigo y la colaboracion comunitaria. La integracion de
npm en el flujo de trabajo de desarrollo agiliza la gestion de dependencias y la
configuracion del entorno, aumentando la productividad.

El desarrollo Back-End con Node.js se basa en JavaScript, un lenguaje ampliamente
conocido y utilizado tanto en el lado del cliente como en el del servidor. Para potenciar
aun mas la eficiencia y la organizacion del codigo, se utiliza el framework Express, una
herramienta minimalista y flexible que facilita la creacion de aplicaciones web y APIs
robustas. Express simplifica la gestion de rutas y el manejo de solicitudes y respuestas
HTTP, permitiendo a los desarrolladores centrarse en la logica de negocio y en la
creacion de funcionalidades avanzadas.

1.3.2.3. Base de datos: MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacion (RDBMS, por sus siglas en
inglés) muy popular y ampliamente utilizado en el desarrollo de aplicaciones web y
empresariales. MySQL es ampliamente reconocido por su confiabilidad, velocidad y
facilidad de uso, lo que lo convierte en una eleccion comun para aplicaciones que
requieren almacenamiento estructurado y consultas complejas.

Se utiliza Sequelize como ORM (Object-Relational Mapping), una herramienta que
facilita la interaccion con la base de datos MySQL desde Node.js. Sequelize simplifica
la manipulacién de datos al mapear objetos JavaScript a tablas de la base de datos y
viceversa, permitiendo a los desarrolladores utilizar métodos y consultas de alto nivel en
lugar de SQL directo. Esto promueve un desarrollo mas rapido y estructurado, ademas
de mejorar la mantenibilidad del codigo al abstraer detalles de la base de datos.

La combinacion de MySQL como sistema de gestion de base de datos, Sequelize como
ORM, sumado a la herramienta HeidiSQL para administracién y visualizacion de la
base de datos MySQL, proporciona un entorno robusto y productivo para el
almacenamiento y manipulacion de datos en este proyecto, garantizando tanto la
seguridad de los datos como el rendimiento 6ptimo de la aplicacion.
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1.3.2.4. Control de versiones: Git y GitHub

Git es un sistema de control de versiones distribuido ampliamente utilizado en el
desarrollo software por su rendimiento, seguridad y flexibilidad. Permite a los
desarrolladores trabajar en paralelo mediante ramas y fusiones, facilitando la
colaboracion e integracion de cambios. Ademads, Git utiliza un sistema de
confirmaciones que crea instantaneas del estado del proyecto en momentos especificos,
permitiendo revertir cambios y mantener un historial detallado del desarrollo.

Por su parte, GitHub es una plataforma de alojamiento de cddigo que utiliza el sistema
de control de versiones Git. GitHub permite a los desarrolladores almacenar, compartir
y colaborar en proyectos de software, facilitando la gestion de versiones y la integracion
de cambios mediante caracteristicas como pull requests y revisiones de codigo. La
plataforma también ofrece la integracion con servicios de terceros, por ejemplo, en este
proyecto, con Jira para la conexion de las actividades de desarrollo software con la
gestion del proyecto, o con SonarCloud para el analisis estatico de codigo.

1.3.2.5. Integraciéon continua: GitHub Actions

GitHub Actions se trata de una plataforma para la integracion continua (CI) y entrega
continua (CD) gracias a la cual se pueden automatizar flujos de trabajo directamente
desde los repositorios de GitHub. Con GitHub Actions, se puede definir pipelines
mediante archivos YAML, especificando una serie de pasos que se ejecutan en
respuesta a eventos en el repositorio (como commits, pull requests, etc.)

Realizar la automatizacion del proyecto con GitHub Actions, facilita la deteccion
temprana de errores, la ejecucion de pruebas y la implementacion de aplicaciones,
mejorando la calidad del software y acelerando el ciclo de desarrollo. Ademas, GitHub
Actions ofrece una amplia gama de acciones predefinidas y la posibilidad de crear
acciones personalizadas, lo que proporciona flexibilidad y adaptabilidad a las
necesidades especificas del proyecto.

1.3.2.6. Pruebas automatizadas: Jest

El framework de pruebas Jest, desarrollado por Facebook, esta disefiado para realizar
pruebas unitarias y de integracion en JavaScript. Jest destaca por su facilidad de uso, su
capacidad para realizar pruebas asincronas y su integracién con otras herramientas y
bibliotecas del ecosistema JavaScript.

Ademas de Jest, se emplea la biblioteca Supertest para realizar pruebas de integracion
en las APIs desarrolladas con Node.js y Express. Supertest facilita la simulacion de
solicitudes HTTP y la verificacion de las respuestas del servidor, permitiendo a los
desarrolladores asegurar que las distintas partes de la aplicacion interactuan
correctamente entre si. De esta forma, el entorno de pruebas automatizadas garantiza
que tanto las unidades individuales de codigo como las integraciones entre componentes
funcionen segun lo esperado.

1.3.2.7. Andlisis estatico: Sonar

SonarCloud es una plataforma de analisis de codigo basada en la nube que permite a los
desarrolladores detectar problemas de calidad y seguridad en su codigo fuente. Esta
herramienta proporciona analisis automadticos de ramas y pull requests, ofreciendo
informes detallados sobre bugs, vulnerabilidades y malas practicas de codificacion.
SonarCloud soporta una amplia gama de lenguajes de programacion y se integra
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facilmente con plataformas de DevOps, en el caso de este proyecto, con GitHub
Actions.
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2. INCEPTION DECK

Una vez descrita la situacion actual, los objetivos del proyecto y el marco teoérico, en
este segundo capitulo se realiza el inception deck, también conocido como agile
inception. El inception deck agrupa una serie de técnicas disefiadas para guiar el inicio
del proyecto y alinear a todas las personas involucradas en €l, con el objetivo de mitigar
incertidumbres, detectar los riesgos mas notorios y alinear las expectativas.

2.1. Motivacién

El primer apartado del inception deck se trata de responder a la pregunta de “;por qué
estamos aqui?”, para descubrir el motivo principal del proyecto.

La gestion de una o varias propiedades, ademas de todo el tema de la explotacion de las
mismas, puede resultar algo complejo y exigir un considerable esfuerzo por parte del
propietario. La gran cantidad de ingresos y gastos derivados del alquiler, hipoteca,
seguro de la vivienda, facturas, recibos del ayuntamiento, averias, entre otros, genera
una multiplicidad de operaciones y documentos que se incrementa exponencialmente
con el nimero de propiedades

Para enfrentar estos desafios, se busca llevar un control exhaustivo de las propiedades,
analizar su rentabilidad, mantener todos los documentos organizados y recibir asistencia
para la declaracion de la renta, todo ello sin depender de gestorias o inmobiliarias,
evitando asi sus costos adicionales. Con esta motivacion, se quiere desarrollar una
aplicacion web disefiada especificamente para personas que poseen bienes inmuebles y
desean gestionarlos de manera sencilla, efectiva y comoda.

2.2. Elevator pitch

La segunda actividad se trata del discurso del ascensor, también conocido como
elevator pitch, que se trata de una presentacion breve con el objetivo de persuadir al
interlocutor para captar su atencion y crear una oportunidad de contacto o negocio.

“cTe has sentido abrumado por la gran cantidad de papeles derivados del alquiler de
tus propiedades? ;Has deseado poder llevar un control de tus ingresos y gastos sin
tener que buscar durante horas entre carpetas?

Bienvenido a nuestra web, donde puedes mantener todos tus documentos organizados,
analizar la rentabilidad de tus inversiones y hasta realizar la declaracion de la renta,
todo en un solo lugar y sin complicaciones.

Ya no tendras que pagar costosas gestorias para que administren tus bienes. Con esta
plataforma, podras tomar el control de tus activos inmobiliarios de manera autonoma y
totalmente gratis, sin los costos asociados a intermediarios.”

2.3. Caja del producto

En este apartado se pretende disefiar la caja del producto como si fuese a ser
empaquetado y expuesto en una tienda fisica, junto con sus esloganes principales. Con
este concepto abstracto, relacionado con el marketing, se puede revelar informacion
importante acerca del producto, asi como dar una perspectiva directa y visual.

Oliver Fernandez Garcia Pagina 9



I\’I"/\I [UPM] Madster en Ingenieria Web

Esloganes:
v Centraliza la gestion de tus propiedades alquiladas

v Organiza tus facturas y documentos sin complicaciones
v Visualiza la rentabilidad con balances claros

Propuesta de disefio para la caja del producto:

Logos:

2

£—=\

2.4. Lista de noes

Con la lista de “noes” se identifica claramente lo que no incluira el proyecto. Se
establecen limites para mantener el enfoque en las metas principales.
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Para ello se construye la siguiente tabla con tres zonas principales: en alcance, fuera de
alcance y por decidir.

Gestion de usuarios

Ayuda en declaracion de la .
Creacion de nuevos roles

renta
., . Filtrado y bisqueda Comparativa de
Gestion de propiedades avanzada rentabilidades
Gestion de operaciones Exportacion de datos

Generacion de balances

Chat en tiempo real con
experto

Gestion de documentos

En alcance:

Gestion de usuarios: Se realizara la gestion de los usuarios de la aplicacion de
forma que se pueda dar de alta, modificar y dar de baja usuarios, asi como
garantizar la seguridad con mecanismo de autenticacion y autorizacion.

Gestion de propiedades: Un usuario podrd ver sus propiedades, asi como
crearlas, editarlas y borrarlas. Ademas, un usuario podrd ver sus propiedades,
tanto en un listado, como en un mapa integrando Google Maps.

Gestion de operaciones: Un usuario puede ver, crear, editar y borrar
operaciones (ingresos/gastos) asociadas a sus propiedades.

Generacion de balances: Un usuario podra generar balances asociados a sus
propiedades en un rango de fechas para consultar la rentabilidad de esa
propiedad en un determinado tiempo.

Gestion de documentos: Un usuario dispondra de un repositorio donde subir,
ver, descargar y borrar documentos relacionados con sus propiedades como
facturas contratos, etc.

Por decidir:

Ayuda en declaracion de la renta: Un usuario podrd solicitar ayuda para
realizar la declaracion de la renta gracias a las operaciones adjuntadas.

Filtrado y blisqueda avanzada: Implementar opciones de filtrado y busqueda
para que los usuarios puedan encontrar facilmente propiedades, operaciones,
documentos... basados en determinados criterios.

Fuera de alcance:

Creacion de nuevos roles: Se incluyen nuevos roles en la aplicacion, como
administrador, con permisos totales para la gestion de usuarios, propiedades, etc.
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Asi como de gestor, que se entiende como un usuario mas avanzado con la idea
de que pueda asesorar a multiples clientes

Comparativa de rentabilidades: Los usuarios a parte de generar balances para
controlar la rentabilidad de sus inmuebles, podran compararlos para extraer mas
informacion. Esto extiende la funcionalidad de generacion de balances,
pudiendo no solo crearlos, si no generar 2 balances simultaneos para la misma
propiedad o diferentes, dentro de un rango de fechas.

Exportacion de datos: Los usuarios pueden exportar los distintos datos
introducidos en la aplicacion (propiedades, operaciones, documentos,
balances...) al formato mas adecuado en cada caso (pdf, xIs...).

Chat en tiempo real con experto: Los usuarios podran contactar a través de un
chat con un experto inversionista para asesorias y preguntas.

2.5. Conoce a tus vecinos

Este apartado se identifica todos los agentes involucrados en el proyecto, se enfatiza la
importancia de la colaboracion y la interaccion entre partes para el éxito conjunto.

Se identifican los actores involucrados en el proyecto:

Equipo de desarrollo: Esta compuesto por un unico desarrollador quién se
encargara del desarrollo de las historias de usuario, ademas de un tutor quien
desempefiara el papel de asesor y evaluard la amplitud del proyecto.

Equipo de disefio: El equipo de UI/UX, coincide con el equipo de desarrollo.
Velara por la usabilidad y experiencia del usuario disenando la interfaz de la
aplicacion web.

Product owner: Encargado de validar el funcionamiento de la aplicacion y
proponer nuevas funcionalidades. Representa a los usuarios.

Usuarios: Usuarios finales de la aplicacion, perfiles de inversionistas
inmobiliarios.

En el caso de que la aplicacion se comercializase, seria necesario ampliar los
involucrados:

Equipo de marketing: Serad responsable de promocionar la aplicacion con el
objetivo de atraer a nuevos usuarios ¢ impulsar la adopcion de la plataforma.
Equipo de sistemas: Se encargard de administrar la infraestructura tecnologica
necesaria para mantener la aplicacion web en funcionamiento. Alojamiento de
servidores, la seguridad de la informacion, la gestion de bases de datos, etc.
Equipo de finanzas: Se ocupard de la gestion financiera del proyecto para
garantizar la sostenibilidad econdémica y el éxito financiero a largo plazo de la
aplicacion.

Equipo de soporte: Proporcionaré asistencia técnica y atencion al cliente a los
usuarios de la aplicacion para que tengan una experiencia positiva.

2.6. Haz ver la solucion

En esta seccion, el equipo presenta una vision inicial de la solucion, incluyendo la
arquitectura, tecnologias y herramientas seleccionadas para el desarrollo e integracion
de la aplicacion.
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Front-End Back-End
Qﬂ’ node
] ©

.

Y NGULAR IZ@:T:TE:)_I Express Js

I
B Bootstrap @ Sequelize

En el diagrama anterior se muestra el stack tecnoldgico de la aplicacion dividido en tres
partes:

e Front-End: El framework elegido es Angular, se utiliza la version 16, es decir,
la pentltima en el momento de realizacion del proyecto. Adicionalmente, se
incorpora la biblioteca de Bootstrap para facilitar el disefio de la aplicacion web.
Se utiliza Visual Studio Code como IDE para el desarrollo.

e Back-End: Se elige Node.js como entorno por la gran cantidad de recursos y
opciones disponibles y su creciente demanda en el mundo laboral. En concreto,
se utiliza Express como framework para el desarrollo del Back-End como una
API REST con la que se comunicara la parte Front-End. Para interactuar con la
base de datos, se propone utilizar Sequelize como ORM. Como IDE también se
utiliza Visual Studio Code.

e Base de Datos: Se elige MySQL para la persistencia de datos en una base de
datos relacional. Como gestor de base de datos se utiliza HeidiSQL.

© ol Eg Jest

— 9,9

OO ———

sonarcloud &

@‘ Jira Software
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Para la gestion de versiones se utilizard Git, creando dos repositorios de codigo, uno
para el Front-End y otro para el Back-End. Como repositorio remoto se elige GitHub, la
version SaaS (Software as a Service).

En cuanto a la gestion del proyecto se realiza mediante Jira Software, herramienta que
se conecta con los dos repositorios de cddigo de GitHub para mayor trazabilidad.

En cuanto a la integracion continua se realiza mediante workflows de GitHub Actions,
uno para cada repositorio. En el flujo de integracion continua se llevan a cabo varias
tareas: la construccion del proyecto; ejecucion de pruebas, en el caso del Back-End
unitarios y de integracion realizados con el framework Jest y la biblioteca Supertest; y
analisis estatico de codigo, mediante SonarCloud, servicio de analisis de codigo basado
en la nube.

2.7. Riesgos e incertidumbres

Con esta dindmica se debe detectar todo aquello que pueda suponer un riesgo para el
proyecto, es decir, aquellas preocupaciones que nos pueden mantener despiertos durante
la noche (keep us at night). De esta manera, identificando esos riesgos e incertidumbres,
hace mdas sencillo manejarlos y ser conscientes de ellos durante el desarrollo del
proyecto.

Estos riesgos se pueden dividir en dos en funcion del control que se puede tener sobre
ellos. Por tanto, seran riesgos sobre los que podemos influir, si tenemos cierto control
para acometerlos y solventar los problemas que presenten; mientras que, si no hay ese
control, serdn riesgos sobre los que no podemos influir, y por tanto no debe
preocuparnos en exceso.

2.7.1. Riesgos en los que podemos influir

e Dominio de las tecnologias y herramientas: Se trata del principal riesgo de
este proyecto al tratarse de un proyecto final de master. Para mitigarlo se realiza
una investigacion sobre las tecnologias con menos conocimiento.

e Tiempo: Existe un tiempo limitado para este proyecto, ademds de que el equipo
de desarrollo tiene otra ocupacidon al margen de este proyecto. Sera necesario
organizar muy bien semana a semana, todo lo que se quiere realizar para no
perder el poco tiempo del que se dispone.

e Estimaciones: Muy relacionado con los dos riesgos anteriores. Al carecer de un
gran dominio del stack tecnoldgico y tiempo limitado, las malas estimaciones de
las historias de usuario pueden perjudicar el desarrollo. Para mitigarlo, en la
medida de lo posible, se tendra que ser cauto con las primeras estimaciones, a la
par que un aprendizaje continuo de las estimaciones segun avanza el proyecto.

e Disefio de la arquitectura: Un mal disefio de la arquitectura puede
comprometer todo el proyecto. Por tanto, hay que presentarle especial atencion y
consultar al tutor, més experimentado, en la medida de lo posible.

e Calidad del software: Si no se le da la importancia que merece durante todo el
proyecto, el codigo puede degenerar rapidamente.

2.7.2. Riesgos en los que no podemos influir

e Problemas en las tecnologias y herramientas utilizadas: Debidos a fallos,
limitaciones o incompatibilidades.
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e Enfermedad o baja de cualquier tipo: En cualquier equipo existen bajas, pero
en este caso que solo existe un desarrollador, aun toma mas importancia.

2.8. Planificacion global

Para comenzar un proyecto es crucial realizar una planificaciéon del mismo. Esta seccion
se centra en proporcionar una estimacion de alto nivel del tiempo y esfuerzo que puede
requerir el proyecto. Aunque no se busca una precision exacta, se pretende obtener una
aproximacion para que todos los involucrados tengan una idea de la magnitud de lo que
se desea construir. Las épicas que se incluyen son las descritas en el apartado 2.4 con la
etiqueta “en alcance” o “por decidir”, entendiendo que las calificadas como “fuera de
alcance” estan mas allé de esta planificacion global.

En la siguiente tabla se reparten 1000 unidades de valor (UV) entre las épicas para
priorizar los distintos modulos. Ademas, se realiza una estimacion asignando puntos de
esfuerzo (PE), para determinar el tiempo aproximado que se tardaria en realizar cada
una de las épicas, teniendo en cuenta que 1 PE corresponde con 3 horas de trabajo.

Gestion de usuarios 310 14
Gestion de propiedades 280 18
Gestion de operaciones 140 8
Generacion de balances 130 12
Gestion de documentos 70 10

Ayuda en declaracion de la renta 60 10
Filtrado y biisqueda avanzada 10 8

Ademas, para el calculo de esfuerzo, es necesario tener en cuenta los puntos de esfuerzo
de que se van a dedicar a hitos que no aportan unidades de valor.

Estudio y preparacion previa 8
Gestion del proyecto (Incluye reuniones,

. . . 6
correcciones, preparacion de sprints, etc.)

Desarrollo de historias técnicas 6

Documentacion 20

Sumando todos los puntos de esfuerzo se obtiene un total de 118 PE, con la
equivalencia de 3 horas por punto de esfuerzo, se traduce en 360 horas.

Se calcula que se van a dedicar 25 horas semanales. A excepcion del sprint 0 que
constard de una semana para abordar las historias técnicas, los sprints seran de dos
semanas, por tanto 50 horas de dedicacion. Entonces el proyecto concluira en el sprint
6,7 (7). En la siguiente tabla se especifica las fechas con mas detalle.

0 1 de abril de 2024 7 de abril de 2024
1 8 de abril de 2024 21 de abril de 2024
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2 22 de abril de 2024 5 de mayo de 2024
3 6 de mayo de 2024 19 de mayo de 2024
4 20 de mayo de 2024 2 de junio de 2024
5 3 de junio de 2024 16 de junio de 2024
doﬁjﬁ:ﬁgg’én 17 de junio de 2024 25 de junio de 2024
6 1 de julio de 2024 14 de julio de 2024
7 15 de julio de 2024 28 de julio de 2024

FIN DEL PROYECTO

Hacer hincapié en que el proyecto se lleva a cabo con una metodologia agil y por tanto
esto se trata de una estimacidon, no un compromiso. Las funcionalidades iniciales
pueden variar, variando la estimacion dada. El inico compromiso existente es la fecha
de entrega del TFM.

2.9. Factores de ejecucion

En este apartado se trata de priorizar los factores que se consideran clave en la ejecucion
del proyecto, con el objetivo de, tener claro cudles son las opciones en el caso de que no
todo salga como se desea, es decir, con maxima calidad, cumpliendo con todo el alcance
y en con el tiempo y coste establecidos.

La calidad del cédigo es algo innegociable es un
proyecto software. El codigo debe ser de calidad en

1 Llligkdl favor de su mantenibilidad, escalabilidad, eficiencia,
etc.
Existe una fecha fija para la entrega del proyecto que
2 Tiempo debe cumplirse, se convierte también en algo

imprescindible.

L La experiencia del usuario debe ser buena, simple e
Experiencia del

3 . intuitiva, pero teniendo en cuenta que la
usuario Lo . )
funcionalidad estd por encima.
La seguridad en caso de comercializacion deberia ser
. irrenunciable al tratar datos comprometidos, pero en

4 Seguridad . . .

el ambito de un proyecto universitario se puede ser

mas flexible.

No es algo clave, se podrd prescindir o anadir
5 Alcance . .

funcionalidades.

No existe un presupuesto definido, ni expectativas de
6 Presupuesto

comercializacion.
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2.10. Costes

En el altimo apartado del inception deck se pretende calcular los costos y gastos
necesarios para llevar a cabo el proyecto. Para ello se hace una planificacion detallada
de los recursos necesarios, incluyendo los recursos humanos, que son las horas
invertidas por el personal que participa en la realizacién del trabajo, y los costos
materiales, que incluyen los gastos fisicos. Ademas, hay que tener en cuenta los gastos
por licencias y tecnologias. No se tienen en cuenta los gastos secundarios, como internet
o luz, ya que se tendrian independientemente de este proyecto.

2.10.1. Recursos humanos

Desarrollador 40.000€ 17,86€ 300 5.358,00€
Digital Product Manager 80.000€ 35,72€ 24 857,28€
6.215,28€

2.10.2. Costos materiales

MSI GS65 Stealth Thin
8RE

1599¢€ 6 22,21€ 3 66,63€

PC Tutor 1000€ 6 13,89 € 3 41,67€

Hardware (Auriculares,
monitores, raton, 600€ 5 10,00€ 3 30,00€
teclado, etc.)

138,30€

2.10.3. Licencias

Node.js Codigo abierto 0,00€
Angular Codigo abierto. Mantenido por Google 0,00€
Microsoft Office 365 Licencia Office 365 Education (UPM) 0,00€
Jira Plan Free con limitaciones 0,00€
MySQL Licencia GPL 0,00€
Visual Studio Code Editor gratuito de Microsoft 0,00€

0,00€
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2.10.4. Resumen

Por ende, se estima que la realizacion del proyecto supone un coste final de SEIS MIL
TRESCEINTOS CINCUENTA Y TRES CON CINCUENTA Y OCHO EUROS

(6353,58€).

Recursos humanos 6.215,28€
Costes materiales 138,30€
Licencias 0,00€
6353,58€
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3. PRODUCT BACKLOG

En este tercer capitulo se desea obtener el product backlog, es decir, una lista priorizada
de tareas o requisitos que deben completarse para desarrollar el producto. Para lograr
esto, primero se identifican los casos de uso en un diagrama de casos de uso, donde se
muestran las distintas interacciones entre los usuarios y el sistema. Cada caso de uso
representa un conjunto de acciones que los usuarios pueden realizar, y cada actor
representa a los usuarios u otros sistemas que interactuan con el sistema.

El diagrama de casos de uso es esencial para comprender los requisitos funcionales
desde la perspectiva del usuario y garantizar que todas las necesidades sean capturadas
de manera exhaustiva. Ademads, se realiza el diagrama de contexto de casos de uso, que
se trata de un diagrama de estados donde se muestra como los casos de uso se
relacionan con otros casos de uso a través de estados intermedios. Este diagrama
proporciona una vision clara de las transiciones entre diferentes estados del sistema y
como las acciones de los usuarios influyen en estos estados.

Una vez que los casos de uso han sido identificados y representados en estos diagramas,
se procede a descomponer cada caso de uso en historias de usuario. Las historias de
usuario se crean siguiendo el formato "Como [actor], quiero [funcionalidad] para
[beneficio]", lo que asegura que cada historia esté centrada en el usuario y su valor. Este
enfoque permite que las necesidades y expectativas de los usuarios se traduzcan en
tareas especificas y priorizadas que el equipo de desarrollo debe abordar.

A continuacion, se presentan los diagramas de casos de uso y el diagrama de contexto
con casos de uso, seguidos de la tabla con el product backlog detallado.
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(Epica TFM-10)

funcionalidades de la aplicacion.

Grupo ID Titulo Descripcion Prioridad
Como desarrollador, quiero disponer del proyecto de
TFM-3 Configuracion del proyecto Angular creado, configurado y ligado a un repositorio de Muv alta
Front-End codigo de GitHub, para comenzar con el desarrollo Y
Front-End.
Afadir fluio de inteeracion Como desarrollador, quiero afiadir integracion continua
. : & con GitHub Actions al proyecto de Angular, para
TFM-5 continua para proyecto Front- . . 1 s iy Muy alta
End automatizar la construccion, pruebas y anélisis de codigo
con SonarCloud.
Como desarrollador, quiero disponer del proyecto de
Requisitos no TFM-6 Configuracion del proyecto Node.js creado, configurado y ligado a un repositorio de Muv alta
funcionales previos Back-End codigo de GitHub, para comenzar con el desarrollo Y
Back-End.
(Epica TFM-4) Afadir fluio de inteeracion Como desarrollador, quiero afiadir integracion continua
) : g con GitHub Actions al proyecto de Node.js, para
TFM-7 continua para proyecto Back- . . 1o o Muy alta
End automatizar la construccion, pruebas y andlisis de codigo
con SonarCloud.
Conficuracién de la base de Como desarrollador, quiero configurar una base de datos
TFM-8 datos & MySQL y conectarla con el proyecto de Node.js, para Muy alta
persistir datos del proyecto.
Conficuracién del entorno de Como desarrollador, quiero configurar el entorno de
TFM-9 ruebgs pruebas unitarias y de integracion con Jest, SuperTest, Muy alta
P para verificar el correcto funcionamiento del codigo.
Gestion de usuarios Como cliente a utilizar la aplicacion, quiero dar de alta
TFM-11 | Registro de usuario un nuevo usuario, para poder acceder a las Muy alta

Oliver Fernandez Garcia
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TFM-12

Autenticacion de usuario

Como usuario dado de alta, quiero iniciar y cerrar sesion
en la aplicacion, para acceder a mis datos personales,
interactuar con las funcionalidades y garantizar la
privacidad y seguridad de mi cuenta

Muy alta

TFM-13

Consultar “Mi perfil”

Como usuario autenticado, quiero tener una
funcionalidad de “mi perfil”, para consultar los datos de
mi usuario y tener acceso a funcionalidades de edicion o
borrado de mi usuario

Alta

TFM-14

Editar usuario

Como usuario en “mi Perfil”, quiero poder editar mi
usuario, para actualizar o corregir mis datos.

Alta

TFM-15

Eliminar usuario

Como usuario en “mi Perfil”, quiero poder eliminar mi
usuario, para dejar de ser usuario de la aplicacion.

Alta

TFM-16

Disetio de la pagina de inicio

Como desarrollador, quiero que la aplicacion tenga un
“home” accesible con o sin autenticacion, para que
mejorar la interfaz y que exista una buena experiencia de
usuario

Media

Gestion de

propiedades

(Epica TFM-23)

TFM-18

Abrir “Mis propiedades”

Como usuario autenticado, quiero tener una
funcionalidad de “mis propiedades” accesible desde la
cabecera, para listar mis propiedades y tener acceso a
funcionalidades de visualizacion, creacion, edicion y
borrado de propiedades

Alta

TFM-19

Incorporacion de mapa con la
disposicion de las propiedades

Como usuario en “mis propiedades”, quiero tener un
mapa donde se disponen las propiedades, para situarlas
con facilidad.

Media

TFM-20

Crear propiedad

Como usuario en “mis propiedades”, quiero poder crear
nuevas propiedades, para su gestion y utilizacion del
resto de funcionalidades

Alta
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TFM-21

Editar propiedad

Como usuario en “mis propiedades”, quiero poder editar
propiedades, para actualizar y corregir datos de estas.

Alta

TFM-22

Eliminar propiedad

Como usuario en “mis propiedades”, quiero poder
eliminar propiedades, para dejar de operar con ellas
dentro de la aplicacion web.

Alta

Gestion de
operaciones

(Epica TEM-29)

TFM-25

Abrir “actividad” (operaciones)

Como usuario autenticado, quiero tener una
funcionalidad de actividad para listar las operaciones de
una propiedad y tener acceso a funcionalidades de
creacion, edicion y borrado operaciones (ingresos y
gastos)

Alta

TFM-26

Crear operacion

Como usuario en “actividad”, quiero poder crear nuevos
ingresos y gatos, para registrar cualquier transaccion
financiera asociada a una de mis propiedades

Alta

TFM-27

Editar operacion

Como usuario en “actividad”, quiero poder editar
operaciones, para actualizar informacion o realizar
ajustes necesarios en las transacciones registradas.

Media

TFM-28

Eliminar operacion

Como usuario en “actividad”, quiero poder eliminar
operaciones, para para eliminar registros incorrectos o
duplicados y mantener la integridad de la informacion
financiera de la propiedad.

Alta

Balances (Epica
TFM-30)

TFM-31

Recogida y filtrado de datos
para realizar balances

Como usuario, quiero poder seleccionar una de mis
propiedades y un rango de fechas, para poder hacer
calculos con las operaciones filtradas

Media

TFM-32

Generacion de graficos

Como usuario, quiero visualizar en graficos las finanzas
de mis propiedades, para estudiar su rentabilidad

Media

Gestion de
documentos (Epica

TFM-34

Subida de documentos

Como usuario, quiero subir ficheros a la aplicacion, para
tener recogidos los distintos documentos en un solo lugar

Media

Oliver Fernandez Garcia
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4. DESARROLLO DEL SISTEMA

4.1. Sprint O

El sprint 0 es el Gnico que consta de una semana de duracion. El objetivo es la puesta en
marcha el proyecto, abordando todas aquellas historias técnicas necesarias para montar
el ecosistema software.

4.1.1. Sprint backlog

A continuacidon, se muestra todas las historias técnicas incluidas en el sprint 0, de
acuerdo con su priorizacion en la planificacion del sprint.

TFM-3 Configuracion del proyecto Front-End

Como desarrollador
Quiero disponer del proyecto de Angular creado, configurado y

Descripcion ligado a un repositorio de codigo de GitHub
Para comenzar con el desarrollo Front-End
Prioridad | Muyalta | Tuntosde 3 Tiempo 4h
historia consumido

Dado un proyecto software

Criterios de | Cuando se desea realizar la implementacion

aceptacion | Entonces se dispone de un proyecto Front-End con el framework de
Angular creado y configurado

Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Crear proyecto bésico de Angular Front-End
Crear repositorio de GitHub y relacionarlo con Jira DevOps
Configurar estructura inicial proyecto de Angular Front-End

TFM-5 Anadir flujo de integracion continua para Front-End

Como desarrollador

Quiero anadir integracion continua con GitHub Actions al proyecto
Descripcion | de Angular

Para automatizar la construccion, pruebas y analisis de cédigo con
SonarCloud

Prioridad | Muyalta | [ ontosde 2 LLE

historia consumido zh

Dado un proyecto Front-End con el framework Angular y con su
repositorio de codigo en GitHub

Criterios de | Cuando se realiza un push sobre la rama develop

aceptacion | Entonces se lanza un flujo de integracion continua que instala el
proyecto, lo construye, y se realiza el analisis estatico de codigo con
SonarCloud
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Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Configuracion GitHub Actions y SonarCloud DevOps
Creacién del workflow para la integracion continua DevOps

TFM-6 Configuracion del proyecto Back-End

Como desarrollador
Quiero disponer del proyecto de Node.js creado, configurado y

DGR U ligado a un repositorio de codigo de GitHub
Para comenzar con el desarrollo Back-End
Prioridad | Muyalta | Tontosde 3 Tiempo 4h
historia consumido

Criterios de

Dado un proyecto sofiware
Cuando se desea realizar la implementacion

aceptacion | Entonces se dispone de un proyecto Front-End con el framework de
Angular creado y configurado
Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Crear proyecto basico de Node.js Back-End
Crear repositorio de GitHub y relacionarlo con Jira DevOps
Configurar estructura inicial proyecto de Node.js con Express Back-End

TFM-7 Anadir flujo de integracion continua para Back-End

Como desarrollador
Quiero afadir integracion continua con GitHub Actions al proyecto

Descripcion | de Node.js
Para automatizar la construccion, pruebas y andlisis de codigo con
SonarCloud
Prioridad Muy alta Pu.ntos.de 2 Tlemp.o lh
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un proyecto Back-End en Node.js con el framework Angular y
con su repositorio de cddigo en GitHub

Cuando se realiza un push sobre la rama develop

Entonces se lanza un flujo de integracion continua que instala el
proyecto, lo construye, pasa los test unitarios y de integracién, y se
realiza el andlisis estatico de codigo con SonarCloud

Tareas

Nombre de la tarea Tipo

Creacion del workflow para la integracion continua

DevOps

Oliver Fernandez Garcia
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TFM-8 Configuracion de la base de datos

Como desarrollador
Quiero configurar una base de datos MySQL y conectarla con el

LT T proyecto de Node.js
Para persistir datos del proyecto
Prioridad | Muyalta | Tonosde 3 Tiempo 5h
historia consumido

Criterios de

Dado un proyecto Back-End en Node.js con el framework Express
Cuando se desean persistir datos mediante el ORM Sequelize

aceptacion | Entonces existe una base de datos MySQL creada y conectada con
el Back-End
Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Instalacion local MySQL y HeidiSQL Despliegue
Configuracion ORM Sequelize en Back-End BBDD
Conexion con BBDD vy persistencia de datos BBDD

TFM-9 Configuracion del entorno de pruebas

Como desarrollador
Quiero configurar el entorno de pruebas unitarias y de integracion

pecuiREion con Jest, SuperTest
Para verificar el correcto funcionamiento del cédigo
Prioridad | Muyalta | ©omtosde 5 Tiempo 4h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un proyecto Back-End en Node.js con el framework Angular
Cuando se desea probar una funcionalidad de forma unitaria
Entonces el entorno de pruebas con el framework Jest estd
configurado

Dado un proyecto Back-End en Node.js con el framework Angular
Cuando se desea realizar un test de integracion

Entonces el entorno de pruebas con el framework Jest y la biblioteca
SuperTest esta configurado

Dado un proyecto Back-End en Node.js con el framework Angular
Cuando se dispara el flujo de integracion continua

Entonces se lanzan los test unitarios y de integracion con el flujo de
GitHub Actions

Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Instalacion de Jest y SuperTest Despliegue
Creacion de test unitarios “mockeando” Pruebas
Creacion de test de integracion Pruebas
Conﬁgurar el flujo de integracion continua del Back-End para Prucbas/DevOps
incluir las pruebas.
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4.1.2. Disefo de la arquitectura

En este apartado se detalla el disefio y la arquitectura de la aplicacion, tanto de la parte
frontal, como la trasera de la aplicacion.

4.1.2.1. Diagramas de casos de uso

Ver opciones/cabecera (ShowOptions):

INITAL

Usuario solicita arrancar el sistema

Sistema presenta las diferentes funcionalidades de la aplicacion

4.1.2.2.a. Diagrama de paquetes (Front)
|

tfim-front-end/srclapp

|
shared
———
AppComponent shared ]
assets
1 1 ]
AppRoutingModule components models images
AppModule
I 1
1 services uards
g environments
home

En el proyecto del Front-End, dentro de la carpeta src donde se presenta el diagrama, se
encuentra la carpeta principal app, contenedora del corazon de la aplicacion; la carpeta
assets, que contendra los recursos estaticos de la aplicacion; y la carpeta environments,
donde guardar archivos de configuracion especificos del entorno.

Dentro de la carpeta app estan los 3 archivos principales de la aplicacion:

AppComponent: Componente principal de la aplicacion, donde se define la estructura
basica de la aplicacion y se incluyen otros componentes.

AppModule: Este es el modulo principal de la aplicacion. Los modulos en Angular son
una forma de organizar caracteristicas relacionadas en bloques cohesivos.
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AppRoutingModule: Este modulo contiene la configuracion de enrutamiento de la
aplicacion. Define como la aplicacion responde a diferentes URL y qué componentes se
deben renderizar en respuesta.

Al mismo nivel que estos ficheros estd la carpeta home, que simplemente es un
componente especifico para la pagina de inicio de la aplicacion. De la misma forma se
iran afiadiendo componentes principales de la aplicacion (login, register...)

También a este nivel se tiene la carpeta shared, que albergara los elementos que se
utilizan en varias partes de la aplicacion:

components: Esta subcarpeta tendra componentes de interfaz de usuario reutilizables
que se pueden utilizar en varias partes de la aplicacion, como podra ser un dialogo de
confirmacion o rechazo de una accion.

models: Esta subcarpeta almacenard los modelos de datos que definen la forma y
estructura de los datos utilizados en la aplicacion.

services: Donde se guardaran los servicios que manejan la ldgica empresarial. Los
servicios pueden ser inyectados en componentes y otros servicios, lo que permite

compartir cédigo y datos.

guards: Donde se tendran los guardias que se utilizan para proteger rutas y gestionar
permisos.

4.1.2.2.b. Diagrama de paquetes (Back)

|
tfm-back-end
1
src test
1
unit
index app config
| models |
1
| controllers |
routes controllers services 1
| services |
|
| middlewares |
1 1 1
models middlewares errors
1
integration

El proyecto del Back-End se compone de dos carpetas principales: src donde se aloja el
codigo fuente, y test donde esta el codigo de pruebas.

En sre se encuentran los dos archivos principales: app donde se configura la aplicacion
de Express e index para arrancar la aplicacion. La separacion de estos archivos es en
favor de la modularidad, ya que por ejemplo desde los test de integracion, se necesitara
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levantar una aplicacion de Express pero con otra configuracion distinta especifica para
pruebas.

Dentro de src también se tienen las siguientes carpetas:

Primero, config para almacenar las configuraciones, como la configuracion de la
conexion con la base de datos.

La siguiente carpeta routes, donde se almacenas los archivos que definen como la
aplicacion responde a las diferentes solicitudes HTTP en varias rutas.

Posteriormente, la carpeta controllers albergara todos los controladores necesarios para
el proyecto. Estos métodos de controlador obtienen la solicitud de las rutas y las
convierten en respuestas HTTP con el uso de cualquier middleware segiin sea necesario.

Por tanto, la carpeta middlewares contendra aquellos middlewares necesarios para la
aplicacion, por ejemplo, para la autenticacion, el manejo de errores, etc.

Después, en la carpeta models tendra los modelos de datos necesarios para la
aplicacion. En el caso de este proyecto al utilizar el ORM Sequelize, cada modelo
representa una tabla en la base de datos y define los campos y métodos para interactuar
con esa tabla. Sequelize se encargara de traducir estas interacciones a consultas SQL
que se ejecutan en la base de datos.

A continuacion, la carpeta services albergara toda la logica de negocio. Utilizando los
servicios para mantener el codigo de los controladores limpio y modular, ya que los
controladores pueden llamar a los servicios cuando necesitan realizar una funcionalidad
especifica. Esto permite que la l6gica de negocio se mantenga separada de la logica de
manejo de solicitudes HTTP, lo que facilita la prueba y el mantenimiento del codigo.

Por ultimo, en la carpeta errors se almacenard archivos que definen clases de error
personalizadas para manejar errores especificos de la aplicacion de una manera mas
estructurada y coherente.

En la parte de pruebas, carpeta test, por un lado, esta la carpeta unit para almacenar los
test unitarios de las capas models, controllers, services y middlewares. Y, por otro
lado, la carpeta integration donde se situaran los test que prueban la integracion entre
las distintas capas.

4.1.2.3. Modelo de datos

En este sprint 0, como el objetivo es montar el ecosistema del proyecto, se incluye el
modelo de User simplificado, es decir, con menos atributos y funciones de lo que tendra
el modelo de User final, el cual se presentard posteriormente. Asi, se consigue
centralizar los esfuerzos en montar la arquitectura, interconectar las distintas capas,
conectar con la base de datos, y configurar el entorno de pruebas con un modelo mas
sencillo.
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User (Simplified)

+user_id: UUID (PK)

+username: String (NOT NULL, UNIQUE)
+password: String (NOT NULL)

+email; String (NOT NULL)

Ademas, a los atributos definidos, Sequelize ORM anade createdAt y updatedAt, con la
fecha de registro y de actualizacion, respectivamente. Y también distintas funciones de
instancia (save, update...), de modelo (create, findAll, findByApk...), asociaciones,
validaciones, etc. Como esto sucedera con todos los modelos, a partir de ahora no se
volvera a especificar en este documento.

4.1.3. Interfaz

En este sprint como parte de la estructura, se anade a la interfaz de usuario la cabecera
con las distintas opciones, la pagina principal de la aplicacién aun por desarrollar, y el

pie.

2
[] TFM  MISPROPIEDADES ACTIVIDAD BALANCES DOCUMENTOS RENTA REGISTER LOGIN
=

home works!!

Autor: Oliver Fernandez Garcia

4.1.4. Endpoints

De nuevo, como el objetivo del sprint es abordar las historias técnicas y dejar todo
funcionando, los endpoints creados (para listar usuarios y crearlos) se especificaran mas
adelante.

4.1.5. Pruebas unitarias y de integracion

Por el momento se configura el entorno de pruebas, creando la estructura para los test
unitarios y de integracion. Se incorporan las bibliotecas para pruebas y se crean test para
los endpoints creados que serviran como ejemplo para los siguientes sprints.

4.1.6. Burn-down chart

A continuacion, se muestra el grafico de pendiente (burn-down chart) para visualizar y
analizar el progreso de los puntos de historia del sprint en relacion con el tiempo.
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Fecha - 1 de abril de 2024 - 7 de abnil de 2024
Objetivo del sprint - Abarcar todas las historias técnicas previas para montar el ecosistema software del proyecto

Trabajo restante

NUmero de puntos de historia que quedan para compist

Directriz

Puntos de historia

Apr 02 Apr 03 Apr 04 Apr 05 Apr 06 Apr 07

De manera muy visual puede observarse como a mitad del sprint se produce una pausa
en la entrega de tareas, esto se debe a varios factores:

Problema en la cuenta de GitHub para conectar con aplicaciones de terceros, que sera
comentado en la revision del sprint.

Las dos ultimas tareas coinciden con la configuracion de la base de datos y la
configuracion del entorno de pruebas, que son las que mas tiempo han consumido del
sprint.

El fin de semana se dispone de més tiempo para dedicar al proyecto.

En conclusion, por el momento en este sprint 0 no preocupa una pendiente tan inclinada
a final del sprint. Por un lado, ha existido un problema ajeno al desarrollo y por el otro
lado, se espera que en los proximos sprints también haya mdas entrega los fines de
semana por mayor disponibilidad de tiempo, afectando asi la forma del grafico.

4.1.7. Sprint review

En la revision se realiza una evaluacion del sprint, es decir, se realiza una verificacién
para asegurar que todas las historias de usuario, que se establecieron al inicio del sprint,
han sido completadas y recibido la aprobacion del cliente.

Es esencial tener en cuenta que las historias técnicas desarrolladas en este sprint no son
sometidas a revision por parte del cliente. No obstante, invertir tiempo en estas tareas
técnicas preliminares acelerara las entregas del producto en el futuro.

Las tablas que siguen a continuacidon proporcionan un desglose detallado de las historias
de usuario que se planificaron para este sprint.
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Como desarrollador

framework Jest y la biblioteca SuperTest esta
configurado

Dado un proyecto Back-End en Node.js con el
framework Angular
Cuando se dispara el flujo de integracion

r(l;l;rl:/t[i-guracién Quiero disponer del prgyecto de Angulgr .
del proyecto creqdo, conﬁgurado y ligado a un repositorio de Si/Si
Front-End codigo de GitHub
Para comenzar con el desarrollo Front-End
Dado un proyecto Front-End con el framework
TFM-5 Afiadir éi%;i{a)r y con su repositorio de codigo en
iji;f:cién Cuando se realiza un push sobre la rama
continua para el . . . S
e e Entqnces se lgnza un flujo de integracion
End continua que instala el proyecto, lo construye, y
se realiza el analisis estatico de codigo con
SonarCloud
TFM-6 Dado un proyecto soffware . .
Configuracién Cuando se degea realizar la implementacion
del proyecto Entonces se dispone de un proyecto Front-End Si/Si
Back-End con el framework de Angular creado y
configurado
Ell:‘jlt)/[;i’lAnadlr Dado un proyecto sofmare . .
N Cuando se degea realizar la implementacion
O e Entonces se dispone de un proyecto Front-End Si/ No
con el framework de Angular creado y
proyecto Back- configurado
End
Dado un proyecto Back-End en Node.js con el
TFM-8 framework Express
Configuracion | Cuando se desean persistir datos mediante el S{/Si
de la base de ORM Sequelize
datos Entonces existe una base de datos MySQL
creada y conectada con el Back-End
Dado un proyecto Back-End en Node.js con el
framework Angular
Cuando se desea probar una funcionalidad de
forma unitaria
Entonces el entorno de pruebas con el
framework Jest esta configurado
TFM-9 . Dado un proyecto Back-End en Node.js con el
Configuracion | f.ymework Angular S/ Si
del entorno de | Cyando se desea realizar un test de integracion
pruebas Entonces el entorno de pruebas con el
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continua
Entonces se lanzan los test unitarios y de

integracion con el flujo de GitHub Actions

Mas alla de las complicaciones al arrancar un proyecto de software por compatibilidad
de versiones, dificultades en instalaciones o errores que se pueden considerar habituales
y que han sido solventados sobre la marcha, la principal barrera durante este sprint ha
sido un problema ajeno al proyecto debido a una de las herramientas de terceros
utilizada, es decir, un problema sobre el que no se puede influir (véase seccion 2.7.
Riesgos e incertidumbres).

Una vez creados los repositorios en GitHub (para el Front-End y el Back-End), ligados
con Jira Software y funcionando la trazabilidad. También con la integracion continua
del Front-End funcionando, lo que quiere decir que la historia “TFM-5 Afadir flujo de
integracion continua para proyecto Front-End” estaba entregada. Todo eso conlleva la
configuracion de GitHub Actions y también de SonarCloud, pero aparece el error de que
la cuenta de GitHub utilizada se marca con el flag de spam lo que impide autorizarse
con aplicaciones de terceros:

“You are marked as spam, and therefore cannot authorize a third party application”

A efectos practicos, esto significa que deja de funcionar la integracion continua con
GitHub Actions, los workflows se encolan, pero jamas arrancan. No se puede acceder al
SonarCloud ya configurado. La conexion con Jira también deja de funcionar.

Esto ha retrasado mucho la entrega de las historias de este sprint en busca de una
solucion, que no ha sido encontrada. Como reportan otros usuarios con el mismo
problema, no hay una solucion aparente, mas alla de contactar con el equipo de GitHub
y que ellos lo solucionen, algo que puede demorarse durante semanas. Por tanto, este
problema se espera que no solo afecte a este primer sprint y siga consumiendo tiempo
de los venideros.

4.1.8. Retrospectiva

En esta ceremonia final se reflexiona sobre el sprint 0 que acaba de concluir con el
objetivo de mejorar continuamente.

Se discute lo que funcionod bien y lo que podria mejorarse. Se identifican las areas de
éxito para continuar con ellas y se sefialan los desafios para abordarlos en el proximo
sprint. Esta es una oportunidad para que el equipo aprenda de sus experiencias y haga
ajustes en su enfoque para mejorar la eficiencia y la efectividad.

.Qué ha pasado? Acciones

Estimacion acertada -

.Qué fue bien? | Superacion de dificultades
técnicas con gran soltura y -
eficacia
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Durante el desarrollo se tiene A partir de ahora tratar de cerrar
muchas historias en progreso historias y no acumular tantas en
sin llegar a terminar ninguna progreso
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4.2. Sprint 1

El sprint 1 ya cuenta con una duracion de dos semanas, siendo esta la duracion
establecida desde un comienzo ya que el sprint 0 se trataba de una excepcion. Como
objetivo se tiene la gestion y autenticacion de usuarios para acceder a las futuras
funcionalidades de la aplicacion.

4.2.1. Sprint backlog

En las siguientes tablas, se detallas todas las historias de usuario incluidas en el sprint 1
de acuerdo con su priorizacioén en la planificacion del sprint. La Gltima (TFM-17), se
trata de una historia técnica para acometer el error que estaba imposibilitando el uso de
Jira, GitHub Actions, SonarCloud, etc. Pese a categorizarse con una prioridad muy alta,
no se tiene en cuenta en la planificacién ya que esta historia entra en mitad del sprint al
no tener una solucion del supuesto problema por parte del soporte de GitHub.

TFM-11 Registro de usuario

Como cliente a utilizar la aplicacion
Descripcion | Quiero dar de alta un nuevo usuario
Para poder acceder a las funcionalidades de la aplicacion.

Prioridad | Muyalta | ©untosde 8 Tiempo

historia consumido 8h

Dado un cliente de la aplicacion
Cuando quiere darse de alta como usuario
Entonces dispone de un formulario de registro

Dado un cliente de la aplicacion

Cuando completa el formulario de registro con su username, email,
Criterios de | contrasefia dos veces OK

aceptacion Entonpes se da de alta su usuario y se le redirige al login para que se
autentique

Dado un cliente de la aplicacién

Cuando completa alguno de los campos del formulario de registro
incorrectamente

Entonces se muestra el error correspondiente y se permite modificar
los datos del formulario para corregirlos y completar el registro

Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Crear modelo de usuario y controlador (servicios/rutas...) Back-End
para leer y crear un usuario
Formulario de registro y conexion con Back-End Front-End

TFM-12 Autenticacion de usuarios

Como usuario dado de alta

Quiero iniciar y cerrar sesion en la aplicacion

Para acceder a mis datos personales, interactuar con las
funcionalidades y garantizar la privacidad y seguridad de mi cuenta

Descripcion
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Prioridad

Puntos de
Muy alta historia 13

Tiempo

consumido 11h

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario

Cuando intenta acceder a una funcionalidad de la aplicacién a
excepcion de visualizar el home

Entonces no tiene permisos y se le redirige al formulario login para
que se autentique

Dado un cliente de la aplicacion

Cuando completa el formulario de login con su username y
contrasefia OK

Entonces estd autenticado en la aplicacion y se le redirige al inicio

Dado un cliente de la aplicacion

Cuando completa alguno de los campos del formulario de login
incorrectamente

Entonces se muestra error en el inicio de sesion y se le permite
seguir intentdndolo

Dado un usuario logeado
Cuando pulsa en el boton para cerrar sesion en la cabecera
Entonces cierra sesion de su cuenta y se le redirige al login

Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Endpoint para el login de usuarios Back-End
Middleware para comprobar la autenticacion del usuario Back-End
Formulario de login y conexién con Back-End Front-End
Funcmnahdad de cierre de sesion y establecer guardias, Front-Fnd
interceptores, etc.

TFM-13 Consultar “Mi perfil”

Como usuario autenticado
Quiero tener una funcionalidad de “mi perfil”

Descripcion ) )
escripeto Para consultar los datos de mi usuario y tener acceso a
funcionalidades de edicion o borrado de mi usuario
Prioridad Alta GO 3 LI 5h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario logeado

Cuando pulsa en “Mi perfil” situado en la cabecera

Entonces se muestra los datos de su perfil teniendo opciones para
editarlos y para borrar su usuario

Tareas

Nombre de la tarea Tipo
Middleware para realizar la validacion de usuarios en los
, . Back-End
endpoints (en este caso leer usuario)
Disefio de la pagina “mi perfil” adaptado a incorporar TFM- Front-End
14 y TFM-15 y conexion con Back-End para leer el perfil
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TFM-14 Editar usuario

Como usuario en “mi Perfil”

Descripcion | Quiero poder editar mi usuario
Para actualizar o corregir mis datos.
_— Pun Tiem
Prioridad Alta untos de 5 empo 4h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario en “mi perfil”

Cuando pulsa el boton de editar

Entonces puede editar todos los campos menos el nombre de
usuario (y contrasefia), y guardar o cancelar los cambios realizados.

Tareas

Nombre de la tarea Tipo
Endpoint para editar un usuario Back-End
Formulario de edicion de usuario con validaciones y
., Front-End
conexion con Back-End
TFM-15 Eliminar usuario
Como usuario en “mi Perfil”
Descripcion | Quiero poder eliminar mi usuario
Para dejar de ser usuario de la aplicacion.
Prioridad Alta | Funtosde 3 Tiempo 4h
historia consumido

Criterios de

Dado un usuario en “Mi perfil”
Cuando pulsa en eliminar y confirma que desea eliminar su cuenta

aceptacion : 7
P Entonces su usuario se elimina
Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Endpoint para eliminar un usuario Back-End
Componente de confirmacién de accién reutilizable Front-End
Funcionalidad de borrado de usuario y conexién con Back-
Front-End
End
TFM-16 Diseiio de la pagina de inicio
Como desarrollador
Quiero que la aplicacién tenga un “home” accesible con o sin
Descripeion | autenticacion
Para que mejorar la interfaz y que exista una buena experiencia de
usuario
. . . Punt Tiem
Prioridad Media > os.de 3 empo 4h
historia consumido
riteri
Criterios de N/A

aceptacion

Oliver Fernandez Garcia
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Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Realizar la pagina de inicio de la aplicacion Front-End
TFM-17 (Error) Crear nueva cuenta de GitHub y enlazar todas las
herramientas del ecosistema
Como desarrollador
. Quiero tener un ecosistema soffware con todas las herramientas
Descripcion .
enlazadas funcionando
Para un desarrollo de calidad apropiado
Prioridad | Muy Alta | ©unfosde 3 Tiempo 5h
historia consumido
Crlteno?'de N/A
aceptacion
Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Creacién de nueva cuenta de GitHub y de los repositorios de
‘g DevOps
codigo
Arreglar integracion continua con GitHub Actions de Front-End
DevOps
y Back-End
Arreglar conexion con SonarCloud DevOps
Arreglar conexidn y trazabilidad con Jira Software DevOps

4.2.2. Diseino de la arquitectura
4.2.2.1. Diagramas de casos de uso

Login:

INITIAL
Show Options

Usuario solicita registro Usuario solicita login

Sistema muestra error de login

Datos d ist; Al
[Datos de registro incorrectos] [Datos de registro OK] [Datos de login OK]

Sistema muestra error de registro [ ] ( \

Sisterma permite introducir username, email, constrasefia 2 veces y solicitar registrg Sistema permite introducir username, contrasefa y solicitar login

- .- -

Usuario introduce username, email y contrasefia 2 veces Usuario introduce username y constrasefa

Usuario solicita registro Usuario solicita login

[Datos de login incorrectos]

L)

Show Home
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Abrir mi perfil (OpenMyProfile):

[ HOME EENED?PROPERTIES)[0PEN?ACTIVITYJ[OPENED?BALANCE} [OPENED?REPOSITORYJ[OPENED?DOCUMENTSJ [OPENEDfTAxiRETURNJ

Sistema presenta la informacion del usuario

()

Sistema presenta a posibilidad de editar y borrar el usuario

Show Options
OPENED_PROFILE

Editar perfil (UpdateProfile) y borrar perfil (DeleteProfile):

OPENED_PROFILE

Usuario solicita editar el perfil

[ \ Sistema muestra error OPENED_PROFILE

Sistema permite editar la informacion del us

ario que no sea el nombre de usuario o contrasena Usuario solicita eliminar el usuario

Sistema obliga que tenga nombre, apellido y email. Opcionalmente tendra teléfono, DNI y género . | . - L §
Sistema solicita confirmacion para eliminar el perfil
¢ Usuario cancela el aviso

Ususario cambia los datos que quiere editar

[:b Usuario confirma el aviso para borrar el perfil

Usuario solicita editar

<‘> [Datos de usuario para editar KOJ

Sistema cierra sesion, borra usuario y redirige al login
[Datos de usuario para editar OK]

Login
Open My Profile

Sistema muestra el usuario actualizado

OPENED_PROFILE
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4.2.2.2.a. Diagrama de paquetes (Front)

Para el Front-End se hace foco en la carpeta app, dejando fuera la carpeta assets ya
descrita anteriormente (véase 4.1.2.2.a.), igualmente se omite AppComponent,
AppModule y AppRoutingModule. Con texto rojo se indica aquellos elementos nuevos
afadidos durante este sprint.

|
tfm-front-endisrc/app
— ]
home shared
1
components ]
services
1 confirmation-dialog
login ApiRestManagerService
1
models 3
AuthService
User
register
Requestinterceptor
1
guards
AuthGuard Responselnterceptor
profile

El componente home estaba creado y se termina de realizar, por su parte, se crea los
componentes login, register y profile que contienen la funcionalidad que su nombre
indica.

Por otro lado, en los elementos compartidos de la aplicacion (shared), se crea el
modelo de wusuario (user). En components se tiene un didlogo
(ConfirmationDialogComponent) para confirmar o cancelar una accidon. Y en guards,
un “guardian” para proteger las rutas de forma que si el usuario no esté autenticado solo
pueda acceder a las rutas de inicio de sesion y registro, y viceversa, cuando esté
autenticado no pueda acceder a esas rutas y si al resto. La pagina de inicio siempre es
accesible.

Por ultimo, en los servicios se tiene: el servicio AuthService, para todo el manejo de
tokens y sesiones; los servicio RequestInterceptor y Responselnterceptor, para
capturar las peticiones salientes o entrantes y poner o extraer el token de las cabeceras;
y el servicio ApiRestManagerService, para la comunicacion con el Back-End.

4.2.2.2.b. Diagrama de paquetes (Back)

Para el Back-End se hace foco en la carpeta src, dejando fuera la carpeta test ya que al
final replica la estructura del codigo fuente, para probar las distintas capas (test
unitarios) y la integracion de todas ellas (test de integracion).
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tfm-back-end

]
src
index app |
config
errors
AuthorizationError
1
routes controllers -
middlewares
UserRoute UserController ConflictError
ErrorHandler
ForbiddenError
1 1 AuthMiddleware
models services
User UserService UserValidationMiddleware NotFoundError

En las rutas se tiene UserRoute donde se define como la aplicacion responde a las
diferentes solicitudes HTTP en la ruta de usuario. Aunque no se especifica, en el
archivo de index todas las rutas de la aplicacion son importadas y unidas para permitir
que todas las rutas estén disponibles en el momento que la aplicacion importe este
fichero.

Dentro de los modelos se tiene el User definido en la siguiente seccion y que representa
una un modelo de datos que representa una tabla en base de datos. Similar a lo que
sucede en las rutas, en el archivo index se conecta con Sequelize ORM utilizando la
configuracion (carpeta config).

Por otra parte, existe tanto un controlador (UserController) y un servicio
(UserService) para el usuario, el primero para procesar las solicitudes de las rutas en
respuestas HTTP y el segundo para contener la logica de negocio y mantener un
controlador limpio y modular.

Los middlewares son utilizados para tareas como la autenticacion (AuthMiddleware),
validacion de usuarios para control accesos prohibidos (UserValidationMiddleware) y
manejo de errores (ErrorHandler) dentro de la aplicacion.

Por ultimo, en la carpera errors se incluyen varios tipos de errores para manejarlos de
una forma estructurada, para errores de validacion de datos se reutiliza el error de
validacion proporcionado por Sequelize.

4.2.2.3. Modelo de datos

En base de datos se tiene el modelo User, con més atributos que en el sprint 0, siendo
este el modelo con los atributos definitivos a falta de incluir las futuras asociaciones con
otros modelos. En la imagen se muestran los diferentes atributos ademas de especificar
si es primary key (PK), tinico (UNIQUE) o si es obligatorio (NOT NULL).
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User

+user_id: UUID (PK)

+name: String (NOT NULL)

+lastName: String (NOT NULL)
+username: String (NOT NULL, UNIQUE)
+password: String (NOT NULL)

+email: String (NOT NULL)
+phoneNumber: String

+dni: String (UNIQUE)

+gender: 'male’ | 'female’

4.2.3. Interfaz

Interfaz de usuario a fecha de finalizacion del sprint 1.
Pagina de inicio:

|f,"" TFM  MISPROPIEDADES ACTIVIDAD BALANCES DOCUMENTOS RENTA

Aplicacion web para la gestion de bienes inmobiliarios

Gestiona todas tus propiedades desde un solo lugar y gratis

viocoTuromaL | | pocumenTACKON

(Abrumado por la documentacion de alquiler?
¢Deseas un control eficiente de tus ingresos y
gastos?

Te ofrecemos

Gestion de operaciones y documentos Balances

Organiza tus facturas operaciones sin Visualiza la rentabilid

balances

DESCUBRELD DESCUBRELO DESCUBRELD

Datos de contacto
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Registro:

@TFM MIS PROPIEDADES  ACTIVIDAD BALANCES DOCUMENTOS RENTA

CREACION DE CUENTA

REGISTER

¢Ya tienes una cuenta? Inic

ﬂ‘ﬁ TFM MSPROPIEDADES ACTIVIDAD BALANCES DOCUMENTOS RENTA

Nombre de usuario

Contrasefia

Mi perfil:

En formato edicion, por lo que los distintos campos son editables y se visualiza los
botones de “guardar” y “cancelar”. Sin este formato simplemente se visualizan los
campos del perfil sin ser editables. Y la opcion de borrar abre un dialogo de
confirmacion.
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mﬁTTFM MIS PROPIEDADES ACTIVIDAD BALANCES DOCUMENTOS RENTA bt ekl
L1

Informacién de contacto

Nombre Apellido

Oliver Ferndndez

Fmail Teléfono

oliver@example.com 666666666

4.2.4. Endpoints

Durante este sprint los nuevos endpoints estan enfocados en cubrir la autenticacion y
gestion de usuario coincidiendo con el objetivo del sprint. La autenticacion se realiza
mediante JSON Web Token (JWT), que por un lado en su carga util (payload), contiene
informacion del usuario, como el user_id o el nombre de usuario ademés de la fecha de
creacion y de expiracion del token, y, por otro lado, la cabecera y la firma como manda
el estdndar RFC-7519.

Los endpoints que permiten la autenticacion del usuario son los siguientes:

REGISTRO

Endpoint
Método Ruta Descripcion
POST /users/register Da de alta un nuevo usuario en el sistema
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
username* String Body Nombre de usuario tnico
name* String Body Nombre del usuario
lastName* String Body Apellido del usuario
password* String Body Contrasefia del usuario
email* String Body Direcgién de correo electronico del
usuario
phoneNumber String Body Numero de teléfono del usuario
dni String Body Documento de identidad del usuario
gender . ;: r?rlllaele[ Body Género del usuario
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK El usuario se ha creado correctamente
400 BAD REQUEST | Algin parametro del cuerpo es incorrecto
409 CONFLICT Ya existe un usuario con ese nombre de usuario
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LOGIN

Endpoint
Método Ruta Descripcion
GET /users/login Autentica al usuario y se genera un foken asociado
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
username*™ String Query Nombre de usuario para el login
password* String Query Contrasefia del usuario en texto claro
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Usuarig auj[enticado, se recibe en la cabecera
Authorization el token generado
400 BAD REQUEST | Nombre de usuario o contrasefia no especificado
401 UNAUTHORIZED | Nombre de usuario o contrasefia incorrecto

En la gestién de usuarios no existe un leer todos los usuarios porque a priori no se
necesita al no existir un rol de administrador, por tanto, se tiene:

LEER USUARIO

Endpoint
Método Ruta Descripcion
GET /users/{username} | Se devuelve la informacidn del usuario
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
username™ String Path Nombre de usuario para leer
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Se recibe la informacion del usuario
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Acceso denegado
404 NOT FOUND No existe un usuario con ese nombre de usuario
Endpoint
Método Ruta Descripcion
DELETE | /users/{username} | Se borra el usuario en base de datos
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
username* String Path Nombre de usuario para borrar
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK El usuario se ha borrado satisfactoriamente
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invélido
403 FORBIDDEN Acceso denegado
404 NOT FOUND No existe un usuario con ese nombre de usuario
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EDITAR USUARIO

Endpoint
Método Ruta Descripcion
PUT /users/{username} | Actualizar los datos del usuario
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
username String Path Nombre de usuario a editar
name* String Body Nuevo nombre del usuario
lastName* String Body Nuevo apellido del usuario
. . Nueva direccion de correo electronico del
email* String Body .
usuario
phoneNumber | String Body Nuevo nimero de teléfono del usuario
. . Nuevo documento de identidad del
dni String Body .
usuario
gender String Body }?Imuzre(l %é‘r‘lgr(:l glle;’,usuario, solo acepta
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK El usuario se ha actualizado correctamente
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invélido
403 FORBIDDEN Acceso denegado
404 NOT FOUND No existe un usuario con ese nombre de usuario
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4.2.5. Pruebas unitarias y de integracion

user.spec.js
Users integration test

user.controller.spec.js
User Controller

user.service.spec.js
User Service

user.model.spec.js

User Model

auth.spec.js
Auth Middleware

userValidation.spec.js
User Validation middleware

Test Suites:

Tests: 48 passed, 48 total
Snapshots: @ total

Time: 5.168 s

Oliver Fernandez Garcia Pagina 51



-
I\’I [UPM] Madster en Ingenieria Web

4.2.5.1. Cobertura de codigo

All files
96.76% Sialements wojss  74% Branches s  86.36% Functions 19/22  96.76% Lines 179/185

File « Statements Branches Functions Lines

src I | 93.75% 15/16 100% 0/0 100% 11 93.75% 15/16
src/config I | 90.9% 101 625% 10/16 100% 0/0 90.9% 10/11
srcicontrollers ] 100% 59/59 100% 18/18 100% 5/5 100% 59/59
srclerors ] 100% 16/16 100% 0/0 100% 414 100% 16116
src/middiewares I | 97.05% 33/34 90% 9/10 100% 373 97.05% 33/34
src/models 72.72% 8 0% 06 0% 03 72.72% 8i11
srcioutes | 100% 16/16 100% 0/0 100% 00 100% 16/16
srciservices ] 100% 22/22 100% 0/0 100% 606 100% 22122

4.2.6. Burn-down chart

A continuacién, se presenta el grafico de pendiente que comenzd con un total de 32
puntos de historia.

Fecha - & de abril de 2024 - 21 de abril de 2024

Trabajo restante Directriz
Mdmero de puntos de historia que guedan para compistar este sprint Tasa de evoluddn ideal
30
=
I
=
2z 20
g
c
3
o
10
0
Apr 09 Apr11 Apri3 Apr 15 Apr 17 Apr19 Apr 21

En ¢l se puede observar como la primera semana se realizan las dos historias con mayor
peso correspondientes al registro y la autenticacion llegando al comienzo de la segunda
semana incluso por debajo de la linea ideal.

En la segunda semana se continua con la entrega de historias, esta vez de un peso
menor, por lo que se pueden observar mas entregas, pero un bajada mas lenta y
progresiva. Algo a destacar es que al final del sprint existe un pendiente ascendente, ya
que con el sprint iniciado se incorpora la historia técnica TFM-17, que corresponde a la
correccion de los problemas con la integracion de las diferentes herramientas y GitHub
y que se comentara mas en profundidad en la siguiente seccion.
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4.2.7. Sprint review

A continuacion, se muestra la tabla con las historias planificadas para este sprint:

Dado un cliente de la aplicacion
Cuando quiere darse de alta como usuario
Entonces dispone de un formulario de registro

TFM-11 Registro

Dado un cliente de la aplicacion

Cuando completa el formulario de registro con
su username, email, contrasefia dos veces OK
Entonces se da de alta su usuario y se le redirige

teniendo opciones para editarlos y para borrar su
usuario

de usuario al login para que se autentique Si/8i

Dado un cliente de la aplicacion

Cuando completa alguno de los campos del

formulario de registro incorrectamente

Entonces se muestra el error correspondiente y

se permite modificar los datos del formulario

para corregirlos y completar el registro

Dado un usuario

Cuando intenta acceder a una funcionalidad de

la aplicacion a excepcion de visualizar el home

Entonces no tiene permisos y se le redirige al

formulario login para que se autentique

Dado un cliente de la aplicacion

Cuando completa el formulario de login con su

username y contrasefia OK
TFM-12 Entonces estd autenticado en la aplicacion y se
Autenticacién de | le redirige al inicio Si/ Si
usuarios Dado un cliente de la aplicacion

Cuando completa alguno de los campos del

formulario de login incorrectamente

Entonces se muestra error en el inicio de sesion

y se le permite seguir intentandolo

Dado un usuario logeado

Cuando pulsa en el botdn para cerrar sesion en

la cabecera

Entonces cierra sesion de su cuenta y se le

redirige al login

Dado un usuario logeado
TFM-13 CCaltl)zrcl;lr(; pulsa en “Mi perfil” situado en la

(13 3 r 4

s:rlgll,l,ltar Mi Entonces se muestra los datos de su perfil Si/Si

Oliver Fernandez Garcia
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Dado un usuario en “mi perfil”
Cuando pulsa el boton de editar
Entonces puede editar todos los campos menos Si/Si
el nombre de usuario (y contrasefia), y guardar o
cancelar los cambios realizados.

TFM-14 Editar
usuario

Dado un usuario en “Mi perfil”
TFM-15 Eliminar | Cuando pulsa en eliminar y confirma que desea

. .. Si/ Si
usuario eliminar su cuenta
Entonces su usuario se elimina
TFM-16 Disefo
de la pagina de N/A Si/Si

inicio

Por otro lado, esta la historia técnica TFM-17 para solucionar los problemas con la
cuenta de GitHub que ya venian arrastrados del anterior sprint y que impedian utilizar
GitHub con GitHub Actions, Jira, SonarCloud, etc.

Como tras casi dos semanas, el soporte de GitHub no resolvid el problema, se opta por
crear una nueva cuenta y de nuevo realizar toda la configuracion del ecosistema con la
nueva cuenta. En esto se incluye la creacion de los repositorios en la nube para el Back-
End y Front-End, conexion de los repositorios con Jira Software y configuracion de los
flujos de integracion continua.

Se ha realizado correctamente y a fin del sprint 1 el ecosistema estd perfectamente
montado y funcionando. El inconveniente es que esta tarea se ha incorporado a mitad
del sprint y no en la planificacion del mismo al estar esperando una solucioén del equipo
de GitHub, por tanto, esto ha supuesto un esfuerzo extra para acometerla y aun asi
entregar el resto de historias planificadas.

4.2.8. Retrospectiva

Por tultimo, para finalizar este sprint 1 se realiza la ceremonia de retrospectiva para
analizar como ha ido y posibles mejoras para los siguientes sprints.

.Qué ha pasado? Acciones

Optar por una autenticacion
basada en token JWT, por su
conocimiento previo para la
,Qué fue bien? | implementacion, asi como -
todas las ventajas que tiene de
seguridad, compatibilidad,
estado, etc.
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Buen desglose de las historias
de usuario en tareas mas
concretas y abordables para -
mayor sencillez a la hora de
acometerlas

Pese a tratarse de un problema
de una de las herramientas de
terceros utilizada, y que la
solucion dependia del soporte
que ellos brindasen, se deberia
de haber tenido en cuenta dentro
de la planificacion del sprint
para no ir tan apurado con la
entrega del resto de historias.

.Qué se puede | Inclusion de la tarea TFM-17
mejorar? en mitad del sprint
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4.3. Sprint 2

El objetivo del tercer sprint, nimero 2 por comenzar en el sprint 0, es la gestion de
propiedades por parte del usuario de la aplicacion. Por tanto, las historias que se van a
realizar durante este sprint 2 estan englobadas dentro de la épica TFM-23 Gestion de
Propiedades.

4.3.1. Sprint backlog

En la planificacion del sprint se incluyen las siguientes historias de usuario:

TFM-18 Abrir “Mis propiedades”

Como usuario autenticado

Quiero tener una funcionalidad de “mis propiedades” accesible
Descripecion | desde la cabecera

Para listar mis propiedades y tener acceso a funcionalidades de
visualizacidn, creacion, edicion y borrado de propiedades

Prioridad Alta GIIICG 13 eI

historia consumido 15h

Dado un usuario logeado
Cuando pulsa en “Mis Propiedades” situado en la cabecera
Criterios de | Entonces se muestra un listado con las propiedades del usuario

aceptacion | pydo un usuario en “Mis propiedades”
Cuando pulsa en un elemento de la lista de propiedades
Entonces se muestran los detalles de esa propiedad

Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Crear los diferentes modelos de propiedades y asociarlos al
} BBDD
modelo de usuario
Listar propiedades de usuario Back-End
Disefio interfaz “Mis propiedades”, conexion con Back-End

para listar las propiedades del usuario Front-End
Leer una propiedad Back-End
Ver los detalles de una propiedad del listado Front-End

TFM-20 Crear propiedad

Como usuario en “mis propiedades”
Descripcion | Quiero poder crear nuevas propiedades
Para su gestion y utilizacion del resto de funcionalidades

Prioridad Alta | Fumfosde 8 Tiempo 10h
historia consumido
Criterios de Dado un usuario en “Mis propledadgs
acentacion Cuando pulsa crear una nueva propiedad
P Entonces puede elegir el tipo de propiedad a crear
Tareas
Nombre de la tarea \ Tipo
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Creacion de propiedad teniendo en cuenta que puede ser de
distintos tipos (casa, piso, garaje...)

Interfaz para la creacion de propiedades modular para que el
usuario pueda crear los distintos tipos de propiedades desde Front-End
un solo formulario

Back-End

TFM-21 Editar propiedad

Como usuario en “mis propiedades”
Descripcion | Quiero poder editar propiedades
Para actualizar y corregir datos de estas

Prioridad Alta Puntos de 2 Tiempo Oh (No

historia consumido | comenzada)

Dado un usuario en “Mis propiedades”

SlFLTIOE Cuando pulsa en editar una de sus propiedades en el listado

aceptacion Entonces puede editar la informacion de dicha propiedad
Tareas
Nombre de la tarea Tipo

Edicion de propiedad teniendo en cuenta que puede ser de
distintos tipos (casa, piso, garaje...)

Interfaz para la edicion de propiedades modular para que el
usuario pueda actualizar los distintos tipos de propiedades Front-End
desde un solo formulario

Back-End

TFM-22 Eliminar propiedad

Como usuario en “mis propiedades”
Descripcion | Quiero poder eliminar propiedades
Para dejar de operar con ellas dentro de la aplicacion web

Prioridad Alta e 3 LI

historia consumido 3h

Dado un usuario en “Mis propiedades”

il AT iz Cuando pulsa borrar sobre una de las propiedades del listado

aceptacion Entonces confirma que quiere borrar y se eliminar la propiedad
Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Endpoint para borrar una propiedad Back-End

Funcionalidad de borrado de propiedad con dialogo de

10 F -E
confirmacion para el frontal ront-End
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4.3.2. Disefio de la arquitectura
4.3.2.1. Diagramas de casos de uso

Abrir mis propiedades (OpenMyProperties):

[ HOME J&ENED_PROPERTIESJ[OPEN_ACTIVITY][OPENED_BALANCE} (OPENED_REPOSITORY]{OPENED_DOCUMENTS} {OPENED_TAX_RETURN}

. . . ] >
Sistema presenta las propiedades del usuario en una lista con opcion de ver el detalle, editar o borrar cada una. ademas de crear una nueva

)

I - -
Sistema presenta un mapa de forma que aparecen como marcadores las propiedades situadas geograficamente, con la opcion de ver el detalle de cada una

)

Show Options

OPENED_PROPERTIES

Crear propiedad (CreateProperty):

OPENED_PROPERTIES

Usuario solicita crear una nueva propiedad

Sistema muestra error

Sistema permite seleccionar el tipo de propiedad a crear

)

Usuario elige &l tipo de propiedad

[House] [Garage]
[Flat]
Sistema permite intffoducir nombre, direccién, Sistema permite intrgducir nombre, direccion, Sistema permite introducir nombre, direccion,
referencia catastral, nimero de habitaciones, si tiene referencia catastral, nimero de planta, y si tiene referencia catastral, niimero de plazas, y si es
jardin; y solicitar crear balcon; y policitar crear privado; y solicitar crear
Usuario introduce nomibre, direccion, referencia Usuario introduce ngmbre, direccion, referencia Usuario introduce nomipre, direccion, referencai
catastral, niimero de habitaciones y si tiene jardin catastral, nimero de planta, v si tiene balcon catastral, nimero de plazas, y si es privado

L)

Usuario soicita crear

>

[Datos KOJ (_ J

[Datos OK]

Open My Properties

Sistema muestra enfre |as propiedades la nueva creada

OPENED_PROPERTIES
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Editar propiedad (UpdateProperty):

OPENED_PROPERTIES

Usuario =olicita editar una propiedad

5

La propiedad seleccionada para editar es de tipo..

D/ [Garage]
[Flaf]

Sistema muestra error

Sistema permite editar nombre, direccién, referencia Sistema permite editar nombre, direccion, referencia Sistema permite editarnombre, direccion, referencia
catastral, nimero de Habitaciones, si tiene jardin; y catastral, nimero de planta, y si tiene balcén; y catastral, numero de glazas, y si es privado; y
solicitar actualizar soliciar crear solicitar crear

J

Usuario cambia nombie, direccion, referencai
catastral, nimero de plazas, o si es privado

[
L

-

Usuario cambia nombpre, direccion, referencia
catastral, nimero de habitaciones o si tiene jardin

Usuario cambia nombre, direccion, referencia
catastral, nimero de planta, o si tiene balcén

(]
L

Usuario soficita crear

>

[Datos KOJ r— ]

[Datos OK]

Qpen My Properties

Sistema muestra las propiedades con la gue ha sido editada actualizada

OPENED_PROPERTIES

Eliminar propiedad (DeleteProperty) y ver detalles (ViewPropertyDetails):

OPENED_PROPERTIES
(OF‘EN ED_PROPERTIES]

Usuario solicita eliminar una de las propiedades

dj Usuario solicita ver los detalles de una de las propiedades del listado o mapa

Sistema solicita confirmacién para eliminar la propiedad seleccionada

: [
¢ Mauarioicancets 8l aviso Sistema muestra la informacién la propiedad seleccionada

Usuario confirma el aviso para eliminar la propiedad

Open My Properties T
Usuario cierra la informacion

Sistema muestra propiedades sin la que ha sido eliminada

[OPENED_PROPERTIESJ
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4.3.2.2.a. Diagrama de paquetes (Front)

]
tfm-front-endisrclapp
1 1] I
home login shared
1 1
components services
ApiRestManagerService
Y [ confirmation-dialog
AuthService
1
properties Requestinterceptor
1
PorpertiesComponent ek Responselnterceptor
User
1
create-update-property-dialog ]
e guards
AuthGuard
read-property-detail-dialog

Se afade el modelo de Propiedad, en el mismo fichero se encuentran los distinto tipos
de propiedad como casa, piso o garaje.

Dentro de la carpeta properties esta toda la interfaz para la gestion de propiedades en la
aplicacion:

Por un lado, se tiene el componente PropertiesComponent (con su hoja de estilos y
plantilla HTML) que es aquel que se invoca cuando se pulsa en “Mis propiedades”. En
este componente se listan todas las propiedades, y se puede acceder a las siguientes
funcionalidades: leer los detalles de una propiedad, que utilizard el componente
ReadPropertyDetailDialogComponent para abrir un pop up con los detalles; crear y
editar propiedades, para lo que se utiliza el componente
CreateUpdatePropertyDialogComponent que por el momento solo tiene la
funcionalidad de crear ya que no ha dado tiempo a realizar la edicidon y sera parte del
siguiente sprint; eliminar propiedades; y en el proximo sprint también se incorporara el
mapa.
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4.3.2.2.b. Diagrama de paquetes (Back)

]
tfm-back-end
src
index app I
config middlewares
AuthMiddleware ErrorHandler
| | |
routes controllers services
UserValidationMiddleware
UserRoute UserController UserService
PropertyRoute PropertyController PropertyService —————
errors
| AuthorizationError ConflictError
models
User Property e Flat Garage ForbiddenError NotFoundError

Durante este sprint se crean los nuevos modelos de Sequelize para las propiedades
(casa, piso y garaje) donde cada uno representa una nueva tabla en base de datos, asi
como las relaciones con los modelos ya existentes, en la siguiente seccion se habla mas
acerca del modelo de datos.

Igualmente a lo que sucedia con la gestion de usuarios, se crea: PropertyRoute, para
responder a las peticiones HTTP relacionadas con las propiedades;
PropertyController, para procesar dichas peticiones; y PropertyService, con la logica
de negocio para la gestion de propiedades.
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4.3.2.3. Modelo de datos

User

+user_id: UUID (PK)
+name: String (NOT NULL)
+lastName: String (NOT NULL)

+password: String (NOT NULL)
+email: String (NOT NULL)
+phoneNumber: String

+dni: String (UNIQUE)
+gender: 'male’ | female’

+username: String (NOT NULL, UNIQUE)

1

0.*

Property

+property_id: UUID (PK)
+propertyName: String (NOT NULL)
+address: String (NOT NULL)

+cadastralReference: String (NOT NULL, UNIQUE)

House

Flat

Garage

+numberOfRooms: Integer (NOT NULL)
+hasGarden: Boolean (NOT NULL)

+numberOfRooms: Integer (NOT NULL)
+floorNumber: Integer (NOT NULL)
+hasBalcony: Boolean (NOT NULL)

+capacity: Integer (NOT NULL)
+isPrivate: Boolean (NOT NULL)

Se establece una relacion de composicion entre el modelo ya existente de Usuario y el
recién creado de Propiedad, con una multiplicidad de 1 a n, es decir, un usuario puede
tener n propiedades, mientras que una propiedad solo puede pertenecer a un usuario.

Los modelos Casa, Piso y Garaje heredan de Propiedad. La herencia en base de datos
relacionales como MySQL no se implementa de manera nativa, como sucede en los
sistemas orientados a objetos, por tanto, se simula utilizando “Table per Type” (Tabla
por tipo). De esta forma se definen los cuatro modelos: Propiedad, Casa, Piso y Garaje,
siendo la relacion entre Casa/Piso/Garaje de uno a uno con Propiedad, es decir, se
mantiene una tabla separada para cada subclase (Casa, Piso, Garaje) con una relacion de
clave foranea que las une a una tabla de superclase comun (Propiedad).
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Mis propiedades:
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Se listan las propiedades del usuario y se dispone de botones para crear, leer, editar y
borrar. La imagen del mapa simplemente guarda hueco en la interfaz para cuando se
coloque el mapa de verdad.

Y
ﬁ TFM  MISPROPIEDADES ACTIVIDAD BALANCES DOCUMENTOS RENTA

a2 a E B E === - 3 5]
Map  Satellite o 54
Nombre de la S Referencia - + 2N
propiedad Catastral i L]
| town Macquarie
Avenida de la " Park
Estacion 1, . , a m
Casa de la playa 03008 AliCante, 1234567VK4713N0(  Casa ® /S X Parramatta
Espafia 104 §
Calle Urfa, 33003 fl
Pis I J Sydn
20 bl Oviedo, Asturias,  1234567VK4713S0¢ Piso ® /7 X | =7 %
abuela Espaa

calle de Leganés

m
12,28945 »
Garaje fuenla FOaRIaBEad: 1234567VK471350C Garaje ©® /S X 1 [ 234 %
Madrid, Espafia
m Gilt
m
m
4 Croniia +
Royal
National Park
e
- S E
. oogle

Map data ©2018 le Terms of Use 3 map efror
CERERERETE T

Leer detalles de una propiedad:

Detalles de la propiedad
Nombre de la propiedad: Piso pueblo abuela

Direccién: Calle Uria, 33003 Oviedo, Asturias, Espaia
Referencia catastral: 1234567VK4713S0001JG

Detalles del piso
Numero de habitaciones: 2

Namero de piso: 1
Tiene balcon: false

Detalles de la propiedad Detalles de la propiedad

Nombre de la propiedad: Casa de la playa Nombre de la propiedad: Garaje fuenla

Direccién: Avenida de la Estacion 1, 03003 Alicante, Espafia Direccion: Calle de Leganés 12, 28945 Fuenlabrada, Madrid, Espafia
Referencia catastral: 1234567VK4713N000TAB Referencia catastral: 1234567VK4713S0002ZX

Detalles de la casa Detalles del garaje

Namero de habitaciones: 3 Capacidad: 1

Tiene jardin: true Es privado: false
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Crear propiedad:

Crear propiedad
Mo edad®

Piso de la playa

Avenida de la Estacion 1. 03003 Alicante, Espafia

Referencia catastral*

1234567VK471350001JG

Ngmeso de habitaciones*

2

Nameso de planta®

#

@ Tiene balcin

sl

Crear propiedad Crear propiedad
Nombre de la propledad* Nombre de la propledad*
Casa de |a playz Cochera
Direccién* Direccion*
Avenida de la Estacién 1, 03003 Alicante, Espafia Calle de Leganés 12, 28945 Fuenlabrada, Madrid, Espafa
Referencia catastral* Referencia catastral*
1234567VK4713N000TAB 1234567VK471380002ZX
Tipo de propiedad Tipo de propledad
Casa Garaje
Numero de habitaciones* Capacidad*
3 1
@Y Tiene jardin @ Esprivado

Ses m SHesE m

Borrar propiedad:

Borrar propiedad

(Estas seguro de que deseas eliminar esta propiedad?

CANCELAR .
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4.3.4. Endpoints

Por supuesto, de acorde al objetivo del sprint de realizar la gestion de propiedades, los
distintos endpoints anadidos son para cumplir dicho propdsito, habiendo afiadido los
siguientes endpoints.

Endpoint
Método Ruta Descripcion
GET /properties Lista las propiedades del usuario autenticado
Parametros
Nombre | Tipo | Ubicacion Descripcion
- - - El usuario autenticado se obtiene mediante el token
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Devudve la ligta de propiedades asociadas al
usuario autenticado
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
Endpoint
Método Ruta Descripcion
. . Lee la informacion de la propiedad
GET /properties/ {property id} seleccionada
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
property id* | String Path ID de la propiedad a leer
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Devuelve la informacion de la propiedad
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Acceso denegado,.la propit?dad solicitada no
pertenece al usuario autenticado
404 NOT FOUND No existe una propiedad con ese ID

CREAR PROPIEDAD
Endpoint
Método Ruta Descripcion
POST Jproperties Se crea una propiedad para el usuario
autenticado
Parametros
Nombre Tipo Ubi. Descripcion
. Nombre de la propiedad
*
propertyName String Body que a crear
address® String Body Direccion de la propiedad a
crear
cadastralReference String Body | Referencia catastral de la
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* propiedad a crear
Object Si la propiedad es una casa,
houseDetails "houseDetails": { los detalles de esta.
"numberOfRooms": 2, | Body | Contiene:
"hasGarden" : numberOfRooms*: Integer
1 y hasGarden*: Boolean.
Object Si la propiedad es un piso,
fatDetails "flatDetails": { los d.etalles de este.
"numberOfRooms": 2, Body Contiene:
"floorNumber": 1, numberOfRooms*: Integer
"hasBalcony": y floorNumber*: Integer y
1 hasBalcony*: String.
Object Si la propiedad es un
garageDetails "garageDetails": { garaje, los detalles de este.
“"capacity": "1", Body | Contiene: capacity*:
"isPrivate": "true" Integer y isPrivate*:
¥ Boolean.
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
201 OK Propiedad creada correctamente
400 BAD REQUEST Alglin pardmetro del cuerpo es incorrecto
401 UNAUTHORIZED Token no proporcionado, expirado o invalido

BORRAR PROPIEDAD

Endpoint
Método Ruta Descripcion
DELETE | /properties/{property id} | Borrar la propiedad seleccionada
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
property id* | String Path ID de la propiedad a borrar
Respuestas
Cadigo Mensaje Descripcion
200 OK Propiedad.‘tforrada, devuelve mensaje de
confirmacion
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Acceso denegado, la propiedad que se quiere
borrar no pertenece al usuario autenticado
404 NOT FOUND No existe una propiedad con ese ID

El endpoint de editar propiedad se detallara cuando se realice durante el siguiente sprint.
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4.3.5. Pruebas unitarias y de integracion

user.spec.js user.service.spec.js
Users integration test User Se

user.model.spec.js
User Model

auth.spec.js
user.controller.spec.js Auth Middleware
User Controller

property.model.spec.js
Property Model

userValidation.spec.js
User Validation middleware

property.service.spec.js
. Property Servic
property.spec.js LIS S
Property integration test

Test Suites , 18 total
Tests: , &2 total
Snapshots: @ total

property.controller.spec.js
Property Controller Time: 10.222 s
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4.3.5.1. Cobertura de codigo

All files

98.16% Statements 321/327 82.6% Branches 7e/92  91.66% Functions 23/3s  98.14% Lines is/3z

File = Statements Branches Functions Lines

sic I | 93.75% 15/16 100% 0/0 100% 11 93.75% 15116
src/config I | 90.9% 10/11 62.5% 10116 100% 00 90.9% 10011
src/controllers [ ] 100% 17117 100% | 34/34 100% 10/10 100% 17117
srclerrors [ ] 100% 16/16 100% 0/0 100% 4/4 100% 16/16
src/middlewares I | 97.05% 33/34 90% 910 100% 33 97.05% 33/34
src/models I | 92.3% 36/39 25% 312 50% 36 92.3% 36/39
srciroutes [ ] 100% 29/29 100% 0/0 100% 0/0 100% 29/29
src/services [ ] 100% 65/65 100% | 20/20 100% 12/12 100% 62/62

4.3.6. Burn-down chart

A continuacién, se presenta el grafico de pendiente que comenzd con un total de 32
puntos de historia.

Fecha - 22 de abril de 2024 - 5 de mayo de 2024

Objetivo del sprint - Tener una gestién de propiedades

Trabajo restante

Ndme untcs de historia que quedan para o

25

20

Puntos de historla

Apr23 Apr 25 Apr 27 Apr 29 May 01 May 03 May 05

Las historias que incluyen la creaciéon de modelos, lectura y creacion de propiedades
han supuesto un gran esfuerzo al tratar con modelos con herencia, y querer realizar todo
con la mayor modularidad posible, esto hace que el grafico durante sprint se aleje de la
diagonal ideal.

Esta complejidad hace que no se hayan entregado todas las historias planificadas para el
sprint, quedando los 8 puntos de historia correspondientes a “TFM-21 Editar
propiedad” que pasa para el backlog del siguiente sprint.

4.3.7. Sprint review

En la siguiente tabla se presentan las historias que se han incluido en el backlog del
sprint 2 durante la planificacion y se revisa si ha sido entregada y si cumple los criterios
de aceptacion definidos.
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Dado un usuario logeado

Cuando pulsa en “Mis Propiedades” situado en
la cabecera

Entonces se muestra un listado con las

TFM-18 Abrir propiedades del usuario

13 3 r r
pll\'/([)l;ie dades” Dado un usuario en “Mis propiedades” Si/8i

Cuando pulsa en un elemento de la lista de
propiedades

Entonces se muestran los detalles de esa
propiedad

Dado un usuario en “Mis propiedades”
TFM-20 Crear Cuando pulsa crear una nueva propiedad
propiedad Entonces puede elegir el tipo de propiedad a
crear

Si/ Si

Dado un usuario en “Mis propiedades”

Cuando pulsa en editar una de sus propiedades
en el listado No /-
Entonces puede editar la informacion de dicha
propiedad

TFM-21 Editar
propiedad

Dado un usuario en “Mis propiedades”

Cuando pulsa borrar sobre una de las
propiedades del listado Si/Si
Entonces confirma que quiere borrar y se
eliminar la propiedad

TFM-22 Eliminar
propiedad

Como se ve en la tabla tres de las cuatro historias que se habian planificado para este
sprint se entregan y ademas se aceptan de acuerdo a los criterios de aceptacion definidos
para cada una de las historias. Por otro lado, existe una cuarta historia de usuario que ni
siquiera ha sido empezada, por lo tanto, tampoco se entrega y pasa de forma integra al
sprint 3.

Las mayores dificultades que se han encontrado durante el desarrollo de este sprint ha
sido la modelizacion de base de datos. Pese a tener el esquema claro antes de comenzar,
la implementacion ha supuesto complicaciones. La falta de experiencia con las
relaciones en Sequelize ORM ha demorado la entrega de las historias de este sprint.
Como parte positiva, una vez superada esta barrera, se prevé que se facilite las futuras
incorporaciones.

La parte frontal aunque también ha supuesto esfuerzo, finalmente se ha conseguido el
objetivo de que el usuario pueda operar con los distintos tipos de propiedad de forma
comoda y con un estilo adaptado al resto de la web. De cara al desarrollo la union de
parte trasera y frontal resultante hace que afiadir nuevos tipos de propiedad en el futuro
sea muy sencillo.
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4.3.8. Retrospectiva

Por ultimo, con la retrospectiva se puede estudiar que ha sucedido y que acciones se han
tomado o se pueden tomar de cara a la mejora continua.

.Qué ha pasado?

Acciones

,Qué fue bien?

Todas las historias entregadas

se hacen con la calidad precisa.

Pese a que no se entreguen
todas, se asume que esto es
algo comun en el desarrollo de
un proyecto software y se tiene
en cuenta en las previsiones
iniciales.

.Qué se puede
mejorar?

Las relaciones en Sequelize
ORM, junto a un modelo de
herencia no implantable de
forma nativa, demoran el
desarrollo.

Poner atencion extra en
situaciones en las que por
motivos de falta de experiencia
en cierto campo pueda demorar
la entrega, y hacer un estudio
previo para mejor estimacion,
planificacion y ejecucion.

Estimacion. De los 32 puntos
con los que se comienza el
sprint se entregan 24, esto
quiere decir que un 25% de los
puntos de historia no son
entregados.

Pese a que hasta ahora las
estimaciones han sido acertadas,
en este sprint se han desviado.
Se debe aprender y tener en
cuenta a la hora de estimar
posibles dificultades que se
pueden encontrar como ha sido
el caso.
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4.4. Sprint 3

Durante este sprint 3 los objetivos son diversos. Por un lado, esté el objetivo de terminar
con las historias de la épica TFM-23 Gestion de propiedades, tanto con la edicion de
propiedades del usuario, como con la incorporacion de un mapa donde se situen todas
las propiedades del usuario. Por el otro lado, comenzar con las tareas de leer y crear

operaciones pertenecientes a la épica TFM-29 Gestion de operaciones.

4.4.1. Sprint backlog

Como se ha comentado en la seccidon anterior, para este sprint se incluye la historia
TFM-21, no completada durante el sprint 2, quedando el sprint backlog de la siguiente

manera:
TFM-21 Editar propiedad
Como usuario en “mis propiedades”
Descripcion | Quiero poder editar propiedades
Para actualizar y corregir datos de estas
Prioridad Alta Puntos de 8 Tiempo 5h
historia consumido
o Dado un usuario en “Mis propiedades”
Criterios de . . .
aceptacién Cuando pulsa en editar una de sus propiedades en el listado
P Entonces puede editar la informacion de dicha propiedad
Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Edlglon dg propiedad t.enlendo'en cuenta que puede ser de Back-End
distintos tipos (casa, piso, garaje...)
Interfaz para la edicion de propiedades modular para que el
usuario pueda actualizar los distintos tipos de propiedades Front-End
desde un solo formulario

TFM-19 Incorporacion de mapa con la disposicion de las

propiedades

Como usuario en “mis propiedades”

Descripcion | Quiero tener un mapa donde se disponen las propiedades
Para situarlas con facilidad
Prioridad Media Pu.ntos.de 8 Tlemp.o 10h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario autenticado

Cuando esta en “mis propiedades”

Entonces se muestra un mapa donde contiene marcadores con sus
propiedades

Dado un usuario en “mis propiedades”
Cuando pulsa uno de los marcadores del mapa
Entonces se abre los detalles de esa propiedad

Tareas

Oliver Fernandez Garcia
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Nombre de la tarea Tipo
Incorporacion de Google Maps en Angular (Formacion,
incorporacion de servicio de Google Cloud, visualizacion de Front-End
mapa...)
Creacion de servicio que transforme direcciones en
Front-End

coordenadas
Anadir marcadores en el mapa con las propiedades y que

. Front-End
puedan ser pulsables para abrir los detalles

TFM-25 Abrir “actividad” (operaciones)

Como usuario autenticado
Quiero tener una funcionalidad de actividad

Descripcion | Para listar las operaciones de una propiedad y tener acceso a
funcionalidades de creacion, edicion y borrado operaciones (ingresos
y gastos)
Prioridad Alta | Funtosde 13 Tiempo 10h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario autenticado

Cuando accede a actividad

Entonces puede seleccionar entre una de sus propiedades para
consultar la actividad de esta

Dado un usuario en “Actividad” y habiendo seleccionado entre una
de sus propiedades

Cuando pulsa en afiadir gasto/ingreso

Entonces puede rellenar el formulario para crear una nueva
operacion

Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Crear y asociar el nuevo modelo de Operacion BBDD
Leer operaciones de una propiedad Back-End
Disefio interfaz “Actividad”, conexion con Back-End para
listar las operaciones una vez seleccionada una de las Front-End
propiedades
TFM-26 Crear operacion
Como usuario en “actividad”
.o uiero poder crear nuevos ingresos y gatos
Descripcion Q P . ETES0S Y £atos . .
Para registrar cualquier transaccion financiera asociada a una de mis
propiedades
_— Punt Tiem
Prioridad Alta > os.de 8 empo 7h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario autenticado

Cuando accede a actividad

Entonces puede seleccionar entre una de sus propiedades para
consultar la actividad de esta

Tareas
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Nombre de la tarea Tipo
Creacion de una operacion para una propiedad Back-End
Interfa; y conexion con Back-End para la creacion de Front-End
oepraciones

4.4.2. Diseino de la arquitectura
4.4.2.1. Diagramas de casos de uso

Véase diagramas de caso de uso “editar propiedad” y “abrir mis propiedades” en la
seccion 4.3.2.1, ya que el primero finalmente se realiza en este sprint, y el mapa esta
incluido el segundo.

Abrir actividad (OpenActivity):

[ HOME J@:ENEDJROPERHES] [OPEN?ACTIVITYJ[OPENED?BALANCE] {OPENEDJEPOSHORYJ [OPENEDJOCUMENTSJ [OPENEDfTAfoETURNJ

Sistema solicita seleccionar una propiedad

Usuario elige una de sus propiedades

)

Sistema presenta en una lista las operaciones de la propiedad elegida. Permite editar y borrar cada una, ademas de crear una nueva

Show Options

OPENED_ACTIVITY

Crear operacion (CreateOperation):

OPENED_ACTIVITY

Usuario solicita crear una operacion

Sistema muestra error

ll:

Sistema permite introducir descripcion, fecha, tipo y valor de la operacion, y salicitar crear

1F

Usuario introduce descripcion, fecha, tipo y valor de la operacion y solicita crear

[Datos KOJ (_ ]

-

[Datos OK]

LS

Sistema muestra entre las operaciones la nueva creada

5
OPENED_ACTIVITY

i
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4.4.2.2.a. Diagrama de paquetes (Front)

En este diagrama de paquetes del Front-End se especifica en rojo aquello que ha sido
afnadido durante el sprint, pese a que en algunas historias se trabaja sobre componentes
creados anteriormente como es la edicion de propiedades.

I
tfm-front-endisrclapp
] 1 l
home login shared
1 1 1 1
register profile components services
— : :
confirmation-dialog LAITEST SR EREE
properties
PorpertiesComponent —1 AuthService
models
1]
create-update-property-dialog | User Reglnterceptor | | Resinterceptor
1
read-property-detail-dialog | Property GeocodingService
—
operations Operation ]
OperationsComponent guards
GeocoderResponse || Marker AuthGuard
1
create-update-operation-dialog |

Por tanto, para finalizar con las historias de gestion de propiedades, es decir, con la
edicion de las mismas y la incorporacion de Google Maps, el desarrollo de la interfaz se
trabaja sobre los componentes ya comenzados durante el anterior sprint
PropertiesComponent y CreateUpdatePropertyDialogComponent.

Adicionalmente, la visualizaciéon del mapa donde localizar las propiedades, hace
necesaria la creacion del servicio GeocodingService, donde se utiliza la API de
Geocoding de Google Maps para trasformar direcciones en coordenadas. Muy
relacionado con este servicio esta el nuevo modelo GeocoderResponse, que, como su
nombre indica, es el modelo de respuesta que se espera de la API. También relacionado
con esta nueva funcionalidad, se crea el modelo Marker donde se define el formato de
los marcadores que se situan en el mapa.

Para la gestion de operaciones se crea el modelo Operation, en la carpeta operations se
situa aquello relacionado con la interfaz del manejo de operaciones. Cuando se pulsa en
“Actividad” se invoca el componente OperationsComponent, donde se escoge una
propiedad y se listan sus operaciones, aparte de poder acceder a la funcionalidad de
creado, edicion y borrado de estas. CreateUpdateOperationDialogComponent es el
dialogo que contiene el formulario de creacion y edicion de operaciones.
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4.4.2.2.b. Diagrama de paquetes (Back)

]
tfm-back-end
src
index app |
config
middlewares
AuthMiddleware ErrorHandler
routes controllers services
UserRoute UserController UserService
UserValidationMiddleware
PropertyRoute PropertyController PropertyService
OperationRoute OperationController OperationService |
errors
AuthorizationError ConflictError
|
models
ForbiddenError NotFoundError
User Property House Flat Garage Operation

Para la edicion de propiedades se afiade la ruta, controlador y servicio necesario.
Mientras que, para el mapa, no se incorpora nada nuevo ya que solo usa la peticion de
listar propiedades ya existente.

Para la gestion de operaciones se anade el modelo, ruta, controlador y servicio igual que
ya sucedia para los usuarios o las propiedades.

4.4.2.3. Modelo de datos

User

+user_id: UUID (PK)

+name: String (NOT NULL)

+lastName: String (NOT NULL)
+username: String (NOT NULL, UNIQUE)
+password; String (NOT NULL)

+email: String (NOT NULL)
+phoneNumber: String

+dni: String (UNIQUE)

+gender: 'male’ | 'female’

)1

0.*

Property

+property_id: UUID (PK)
+propertyName: String (NOT NULL)
+address: String (NOT NULL)

+cadastralReference: String (NOT NULL, UNIQUE)

Operation

T +operation_id: UUID (PK)
0. +description: String (NOT NULL)

SSiaguannan

EiEEe:

+date: Date (NOT NULL)
+type: 'income' | 'expense’ (NOT NULL)
+value: Decimal (NOT NULL)

House

Flat

Garage

+numberOfRooms: Integer (NOT NULL)
+hasGarden: Boolean (NOT NULL)

+numberOfRooms: Integer (NOT NULL)
+floorNumber: Integer (NOT NULL)

+hasBalcony: Boolean (NOT NULL)

+capacity: Integer (NOT NULL)
+isPrivate: Boolean (NOT NULL)

Se incorpora el nuevo modelo de datos Operacion, con una relaciéon de composicion
entre el modelo de Propiedad y Operacion, con multiplicidad 1 a n. Por tanto, un
usuario puede tener n propiedades, y a su vez cada propiedad puede tener n operaciones,
mientras que cada operacion solo puede pertenecer a una propiedad.
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Este modelo se escoge asi, de forma que cuando se utilicen las operaciones en el futuro,
por ejemplo, para generar balances o para realizar la renta, el usuario este obligado a
seleccionar una de sus propiedades para posteriormente poder operar con las
operaciones que la componen.

4.4.3. Interfaz
Editar propiedad:

Editar propiedad

Nombre ge la propiedaa®
Casa Aguilar

Direccién*

Paseo Teneria 5, 11zd. Aguilar de Campoo 34800

Referencia catasiral*

1234567VK471350001.JG

@  Tiene balcén

AcTuALIZAR

Mapa. Se ajusta automaticamente, para que siempre se vea todas las propiedades, en
este caso la mitad norte de la peninsula. Si se pulsa en los marcadores del mapa, se
muestran los detalles de la propiedad (véase 4.3.3)

H'{}ﬁ TFM  MIS PROPIEDADES RENTA

Nombre de la Referencia | Mapa  Satélite 5
s Direccion Tipo
propiedad Catastral ¥
Paseo Teneria 5,
Casa Aguilar 11zd. Aguilar de 1234567VK47138001 Piso
Campoo 34800
Calle Butarque 15,
S Auelude 1234567VK4713N00  Casa
Betancourt,
Leganes Y X
Pe S W 2 Pt
Palencia s 2P ; mm ot
4 Sona N
Valladolid . 9 % Zaragon
2 i
i
Avila =
oo -
R id Alcals de ® ﬁ?}‘
! Henares ik ¢  Terwel
o 4 -
Tolavera Gapte Cuenca A '
Tdelagene 4 S (-
ole S e 4 |
[51] s i
- Espaiia S -3
GOUGIE T " Gnes s mass 2524 Geoase OR/EKD (62000, Goowi ot s asonsi Tirmnss Novhsss nproblema o Mape.
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Actividad:

Selecciona una propiedad

Casa Aguilar
Casa 2

ACTIVIDAD  BAL AN

Descripcion Fecha Tipo de operacion Valor (€)

Mensualidad junio Jun2,2024 Ingreso 800.00

Comunidad 1er semeste Jun 1,2024 Gasto 150.00

Sequro de lacasa May 1,2024 Gasto 1000.00

Crear operacion:

Crear operacion

Descripeion®
Mensualidad junio

02/06/2024

Tipo de operacio
Ingreso

800.00

4.4.4. Endpoints

Para la realizacion de las historias de usuario de este sprint se han afiadido los siguientes
endpoints. Se recuerda que para el mapa se utiliza en endpoint de listar propiedades
(véase 4.3.4).

EDITAR PROPIEDAD

Endpoint
Método Ruta Descripcion
PUT /properties/{property id} | Se edita la propiedad indicada
Parametros
Nombre Tipo Ubi. Descripcion
property id String Path | ID de la propiedad a editar
propertyName* String Body | Nuevo nombre
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address* String Body | Nueva direccién
:adastralReference String Body | Nueva referencia catastral
Object Nuevos detalles de la
houseDetails "houseDetails™: { propiedad si es una casa.
"numberOfRooms": 2, | Body | Contiene:
"hasGarden": numberOfRooms*: Integer
} y hasGarden*: Boolean.
Object Nuevos detalles de la
flatDetails "flatDetails": { propl.edad si €s un piso.
"numberOfRooms": 2, Bod Contiene:
"floorNumber": 1, Y| numberOfRooms*: Integer
"hasBalcony": y floorNumber*: Integer y
1 hasBalcony*: String.
Object Nuevos detalles de la
garageDetails "garageDetails": { propiedad si es un garaje.
“"capacity": "1", Body | Contiene: capacity*:
"isPrivate": "true" Integer y isPrivate*:
] Boolean.
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Propiedad editada correctamente
400 BAD REQUEST Alglin pardmetro del cuerpo es incorrecto
401 UNAUTHORIZED Token no proporcionado, expirado o invéalido
403 FORBIDDEN Acceso denegado,.la proplgdad solicitada no
pertenece al usuario autenticado
404 NOT FOUND No existe una propiedad con ese ID
LISTAR OPERACIONES
Endpoint
Método Ruta Descripcion
. . Lista las operaciones de una
GET /operations/property/{property id} propiedad
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
. . La propiedad de la cual listar sus
property id | String Path operaciones
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Devuelve la lista de operaciones de la propiedad

401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Accesq denegado, la propiedad sqbre la que listar
operaciones no pertenece al usuario autenticado
404 NOT FOUND No existe una propiedad con ese ID
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LEER OPERACION
Endpoint
Método Ruta Descripcion
GET Joperations/ {operation_id} Lee la'mformacmn de la operacion
seleccionada
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
oepration id* | String Path ID de la operacion a leer
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Devuelve la informacion de la operacion
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Accesq flenegado, la propiedad .asoc1ada'a la
operacidn no pertenece al usuario autenticado
404 NOT FOUND No existe una operacion con ese ID
CREAR OPERACION
Endpoint
Método Ruta Descripcion
POST Joperations Crea una operacion para una propiedad dada en el
cuerpo
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
. . ID de la propiedad sobre la que crear la
*
property _id String Body operacién
description* String Body Descripcion de la operacion a crear
String .,
% - -
date (Date) Body Fecha de la operacion (aaaa-mm-dd)
« ‘income’ | . S
type ‘expense’ Body Tipo de operacion (ingreso o gasto)
value* Decimal Body Cantidad de dinero de la operacioén
Respuestas
Cadigo Mensaje Descripcion
201 OK Devuelve la operacion creada
400 BAD REQUEST | Algln parametro del cuerpo es incorrecto
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Acceso d.e’negado, la propiedad so!are la que crear
la operacion no pertenece al usuario
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4.4.5. Pruebas unitarias y de integracion

USer.spec.js
integration te

property.model.spec. js

property.spec.js
inmtegr: test

user.model.spec.js
Model

auth.spec.js

. . Burth Middles
operation.controller.spec.js

operation.service.spec.js

property.service.spec.js

user.controller.spec.js
r Controller

operation.model.spec.js
Iperation Model

property.controller.spec.js
Property Comtroller

userValidation.spec.js

Test Suites: 14
Tests: 116

Snapshots: @ total
Time: 12.458 s

operation.spec.js
>eration imtegration test
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4.4.5.1. Cobertura de codigo
Al files

97.92% Statements sze/zss B4.31% Branches ssqe:  92.85% Functions ssyez  97.91% Lines 37s/3ss

File = Statements Branches Functions Lines

src I | 93.75% 15/16 100% 0/0 100% 111 93.75% 15/16
srciconfig I | 90.9% 10111 52.5% 10116 100% 00 90.9% 1011
srcicontrollers I 98.68% 1501152 100% 44/44 100% 1313 98.66% 1500152
SrClerors I 100% 16/16 100% 0/0 100% 444 100% 16/16
srcimiddliewares I | 97.05% 33/34 90% 910 100% 313 97.05% 33/34
src/models I | 93.33% 42/45 25% 3112 50% 36 93.33% 42/45
srciroutes I 100% 39/39 100% 010 100% 0/0 100% 39/39
srciservices I 100% 73173 100% 20/20 100% 15115 100% 70/70

4.4.6. Burn-down chart

En la siguiente imagen se puede observar el grafico de pendiente que corresponde a las
dos semanas de duracion del sprint 3.

Fecha - 7 de mayo de 2024 - 19 de mayo de 2024

Objetivo del sprint - Terminar |a gestion de propiedades puediendo editar, incorporar mapas para visualizar propiedades, y comenzar le gestion de operaciones
visaulizando y creando operaciones

Trabajo restante Directriz

Ndmero de puntos de historia que quedan para compietar este sprint asa de evoludén ideal

20

Puntos de historia

May 09 May 11 May 13 May 15 May 17 May 19

En el grafico se puede observar como el sprint comienza con 32 puntos de historia, de
los cuales se entregan todos al final del sprint. Se puede observar como la entrega
durante estas dos semanas ha sido la que mas se acerca a la pendiente ideal, habiendo
una entrega de historias periddica y constante.
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4.4.7. Sprint review

En la revision se repasa las historias de usuario que se planificaron para este sprint, si se
han entregado al final del mismo, y si se acepta esta entrega de acuerdo con los criterios
de aceptacion definidos en un principio.

Dado un usuario en “Mis propiedades”

TFM-21 Editar Cuando pulsa en editar una de sus propiedades

robiedad en el listado Si/ Si
prop Entonces puede editar la informacion de dicha
propiedad
Dado un usuario autenticado
TFM-19 Cuando esta en “mis propiedades”

Entonces se muestra un mapa donde contiene

Incorporacion de -
p marcadores con sus propiedades

mapa con la Si/Si
disposicion de las
propiedades Dado un usuario en “mis propiedades”
Cuando pulsa uno de los marcadores del mapa
Entonces se abre los detalles de esa propiedad
Dado un usuario autenticado
Cuando accede a actividad
Entonces puede seleccionar entre una de sus
TFM-25 Abrir propiedades para consultar la actividad de esta
“activid.ad” Dado un usuario en “Actividad” y habiendo Si/Si
(operaciones) seleccionado entre una de sus propiedades
Cuando pulsa en afiadir gasto/ingreso
Entonces puede rellenar el formulario para crear
una nueva operacion
Dado un usuario autenticado
TFM-26 Crear Cuando accede a actividad Si/Si

operacion Entonces puede seleccionar entre una de sus
propiedades para consultar la actividad de esta

Las historias de usuario relacionadas con la gestion de propiedades u operaciones se
realizan en un tiempo cercano a la estimacion, y no se presentan complicaciones extra al
estar familiarizado con este tipo de tareas durante el proyecto.

Por su parte, la incorporacion de Google Maps es la funcionalidad que mas
incertidumbre presentaba para este sprint. Aprendiendo de la retrospectiva del sprint 2,
a la hora de estimar se tuvo en cuenta la necesidad de formacién y busqueda de
informacion para llevarla a cabo. Finalmente, con todo lo necesario para acometerla, se
desarrolla cumpliendo los criterios de aceptacion definidos y en el tiempo estimado.
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4.4.8. Retrospectiva

Para finalizar con el sprint 3, en la retrospectiva se analiza que ha sucedido durante el
sprint para tomar acciones en caso de que fuese necesario.

.Qué ha pasado? Acciones

Buena estimacion de las
historias, tanto en las que se
tenia mas experiencia por
similitud con otras, como en
las nuevas de Google Maps.
Historias con tareas y criterios
de aceptacion claros que
facilita su desarrollo

,Qué fue bien?

Por motivos de fechas en este
sprint coinciden tareas muy
distintas entre gestion de
propiedades, incorporacion de
.Qué se puede | Multiples objetivos durante el | mapa, manejo de operaciones.
mejorar? sprint Esto hace que durante el
desarrollo se pierda un poco el
foco principal del sprint, el cual
estaba mas claro en los
anteriores.
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4.5. Sprint 4

El sprint 4, y pentltimo antes de la entrega del proyecto fin de master, abarca la
finalizacion de las historias de gestion de operaciones (épica TFM-29), la épica TFM-30
Balances y el comienzo de la gestion de documentos (é¢pica TFM-33) con la subida de
estos.

4.5.1. Sprint backlog

Para completar los objetivos del sprint 4 la planificacion ha dado como resultado la
siguiente pila de trabajo.

TFM-27 Editar operacion

Como usuario en “actividad”
Quiero poder editar operaciones

Descripcion N ., . . )
Para actualizar informacion o realizar ajustes necesarios en las
transacciones registradas
. . . Puntos de Tiempo
Prioridad Media . . 5 p. 5h
historia consumido

Dado un usuario en “actividad” y habiendo seleccionado una

Criterios de propiedad

ateptacion Cuando pulsa editar en una de las operaciones del listado
Entonces puede actualizar la informacion de la operacion
Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Edicion de operacion Back-End

Interfaz para la edicion de operacion reutilizando el dialogo

- ., Front-End
de creacidn, y conexion con el Back-End

TFM-28 Eliminar operacion

Como usuario en “actividad”
Quiero poder eliminar operaciones

LR R Para para eliminar registros incorrectos o duplicados y mantener la
integridad de la informacion financiera de la propiedad
Prioridad Alta Puntos de 3 Tiempo 2h
historia consumido

Dado un usuario en “actividad” y habiendo seleccionado una
propiedad

Lt ke Cuando pulsa borrar en una de las operaciones del listado y

aceptacion confirma el aviso
Entonces se borra la operacién
Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Endpoint para borrar una operacion Back-End

Funcionalidad de borrado de operacion con dialogo de

10 F -E
confirmacion para el frontal ront-End
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TFM-31 Recogida y filtrado de datos para realizar balances

Como usuario
Quiero poder seleccionar una de mis propiedades y un rango de

Descripcion fochas
Para poder hacer calculos con las operaciones filtradas
Prioridad | Media | | lmfosde 8 Tiempo 10h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario en “Balances”

Cuando selecciono una propiedad, un rango de fechas predefinido o
personalizado y un intervalo de tiempo, y genero el balance
Entonces se realiza un filtrado de operaciones y las operaciones
necesarias para generar un balance

Tareas

Nombre de la tarea Tipo
Recogida de datos del usuario para el calculo del balance Front-End
Filtro Qe las operaciones segun los datos introducidos y Back-End
operaciones para generar el balance

TFM-32 Generacion de graficos

Como usuario

Descripcion | Quiero visualizar en graficos las finanzas de mis propiedades
Para estudiar su rentabilidad
Prioridad | Media | ©Utosde 8 Tiempo 6h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario en “Balances”

Cuando ha generado un balance

Entonces se visualiza en un grafico de barras con las rentabilidades
en el rango de fechas y con intervalo seleccionado

Tareas

Nombre de la tarea Tipo
Incgorporacmn de libreria chart.js, y componente para realizar Front-Fnd
graficos de barras
](EZI(l)giponente balances” y definicion de contrato con Back- Front-End
Adaptar el balance calculado al contrato definido, para
. Back-End
representar balances en graficos de barras

TFM-34 Subida de documentos

Como usuario

Descripcion | Quiero subir ficheros a la aplicacion
Para tener recogidos los distintos documentos en un solo lugar
_— Puntos de Tiempo
Prioridad Alta e . 3 P 3h
historia consumido
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Dado un usuario en “Documentos”
Criterios de | Cuando selecciono y subo un fichero con formato pdf, word, jpeg o
aceptacion | png
Entonces se almacena el documento en la aplicacion
Tareas

Nombre de la tarea Tipo
Controlador, ruta, servicio, modelo para la subida de Back-End
documentos
Creacion componente “documentos” e interfaz para
seleccionar y subir un documento

Front-End

4.5.2. Diseino de la arquitectura
4.5.2.1. Diagramas de casos de uso

Editar operacion (UpdateOperation) y eliminar operacion (DeleteOperation):

OPENED_ACTIVITY

Usuario solicita editar una operacion OPENED_ACTIVITY

Sistema muestra error
Usuario solicita eliminar una operacion
Sistema permite cambiar descripcion, fecha, tipo y valor de la operacion, y solicitar actualizar [j

Sistema salicita confirmacion para eliminar la operacion seleccionada

Usuario cancela el aviso
Usuario cambia descripcion, fecha, tipo o valor de la operacidn y solicita actualizar
¢ [Datos KOJ]

i Usuario confirma el aviso para eliminar |la operacién

[Datos OK]

Sistema muestra entre las operaciones sin la que ha sido eliminada

Sistema muestra entre las operaciones la operacion actualizada OPENED ACTIVITY
OPENED_ACTIVITY

Abrir balance (OpenBalance):

OPENED_BALANCE [DPENED_F‘ROPERTIESJ[OPENED_ACTIVITYJ [OPENED_BALANCEJ [OFEN_HEPOSITORYJ [OPENED_DOCUMENTSJ [OPENED_TAX_RETURNJ

Sistema permite crear un balnce, es decir, permite introducir los datos necesarios para crear un balance y solictarlo

Existe un balance generado anteriormente No se ha generado un balance

Slstema muestra el ultimo balance

Sistema no muestra nada
S -OPENE[LBALANCE c
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Crear balance (CreateBalance):

OPENED_BALANCE Sistema muestra error de gue no se puede mostrar el balance

I

Sistema permite selecgionar propiedad,rango de fechas
predefinido o personalizgdo (seleccionar fecha inicio y fin),
intervalo de tigmpo; y solicitar balance

.

Usuario selecciona propiedad y rango de fechas e intervalo de tiempo

-

Usuario solicita balance

No se puede generar un balance con los datos seleccionados por el usuario [ ]

[Datos OK]

OPENED_BALANCE

Abrir documentos (OpenDocuments):

[ HOME J@ENEDJ‘-‘ROPERTI ESJ [OPENiACTIVITYJ(OPENEDﬁBALANCE] [OPENEDfREPOSITORY] [OPENEDfDOCUMENTSJ [OPENEDJAXJETURNJ

Sistema presenta las documentos del usuario en una lista con opcion de ver, descargar o horrar cada uno, ademas de subir uno nuevo

Show Options

OPENED_DOCUMENTS

Subir documento (UploadDocument):

OPENED_DOCUMENT

Usuario solicita subir un documento

Sistema muestra error

Sistema permite arrastrar o seleccionar un solo fichero y solicitar subir

-

Usuario selecciona y sube un archivo

Extension, tamario o fichero incorrecto ( J

[Fichero OK]

Open Documents

Sistema muestra entre los documentos el que ha sido subido

OPENED_DOCUMENT
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4.5.2.2.a. Diagrama de paquetes (Front)

Con texto rojo se presenta aquello anadido durante este sprint. Por su parte, para
finalizar la gestion de operaciones, tanto con la edicion como borrado de estas, se sigue
trabajando sobre los componentes ya creados en el anterior sprint para crear y listar
operaciones.

tfm-front-end/srciapp

shared
home login
1 1
components services
1 1
register profile confirmation-dialog T ApiRestManagerService
1
. AuthService
properties ]
models
User Property Reqinterceptor | | Resinterceptor
operations
OperationsComponent
Operation BarChartData GeocodingService
]
create-update-operation-dialog Document Marker —]
guards
1 1
GeocoderResponse AuthGuard

balances documents

Para la funcionalidad de balances, accesible desde la cabecera, se agrupa en la carpeta
con ese nombre. Por tanto, la recogida de datos por parte del usuario (rango de fechas,
intervalo de tiempo, etc.) y la presentacion del grafico generado se realiza en
BalanceComponent.

Para la generacion de un grafico de barras, en la carpeta shared, se crea el componente
BarChartComponent, que recibird como entrada los datos necesarios para crear el
grafico de barras (representado por el nuevo modelo BarCharData), y ademas una
variable “booleana’ para mostrar, 0 no, un boton bajo el grafico para exportarlo como
imagen.

La interfaz para la subida de documentos, y las posteriores historias de usuario
relacionadas con la gestion de documentos, se recoge dentro de la carpeta documents,
como también la utilizacién del modelo Document.

Pagina 88



Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de bienes inmobiliarios

4.5.2.2.b. Diagrama de paquetes (Back)
|

tfm-back-end/src

1 1 1 ]
routes controllers services r
middlewares
UserRoute UserController UserService
AuthMiddleware ErrorHandler
PropertyRoute PropertyController PropertyService

UserValidationMiddleware

OperationRoute OperationController OperationService
errors
BalanceRoute BalanceController BalanceService
AuthorizationError ConflictError
DocumentRoute DocumentController DocumentService
ForbiddenError NotFoundError
models
config
User Property House Flat Garage Operation Document Balance

Para completar la edicién y borrado de operaciones se afiaden las rutas correspondientes
en OperationRoute y que se verdn en detalle en la seccion 4.5.2.4. Endpoints, asi como
los controladores y servicios necesarios.

Para manejar balances y documentos, como siempre, se crean sus modelos Balance y
Document, respectivamente. Ademas, serd necesario responder a las peticiones HTTP
mediante BalanceRoute y DocumentRoute; procesar estas peticiones con
BalanceController y DocumentController; y realizar la 16gica de negocio desde
BalanceService y DocumentService.

Como para el célculo de balances es necesario las operaciones desde BalanceService es
indispensable el uso de los servicios de operaciones (OperationService).
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4.5.2.3. Modelo de datos

User
+user_id: UUID (PK)
+name: String (NOT NULL) Document
+lastName: String (NOT NULL) 1 0.* | +document_id: UUID (PK)
+username: String (NOT NULL, UNIQUE) | g, +documentName: String (NOT NULL, UNIQUE)
+password: String (NOT NULL) +data: BLOB (NOT NULL)
+email: String (NOT NULL) +mimetype: String (NOT NULL)
+phoneNumber: String
+dni: String (UNIQUE)
+gender: 'male’ | ‘female’
1
Balance
. +balance_id: UUID (PK)
0. 0.+ |*labels: String[ ] (NOT NULL)

Property 1 +income: Decimal [ ] (NOT NULL)

- / +expenses: Decimal [ ] (NOT NULL)
+property_id: UUID (PK)
+propertyName: String (NOT NULL)
+address: String (NOT NULL) 1

+cadastralReference: String (NOT NULL, UNIQUE) N Operation
+operation_id: UUID (PK)

+description: String (NOT NULL)
+date: Date (NOT NULL)

+type: 'income' | 'expense’ (NOT NULL)
+value: Decimal (NOT NULL)

House Flat Garage
+numberOfRooms: Integer (NOT NULL) +numberOfRooms: Integer (NOT NULL) +capacity: Integer (NOT NULL)
+hasGarden: Boolean (NOT NULL) +floorNumber: Integer (NOT NULL) +isPrivate: Boolean (NOT NULL)

+hasBalcony: Boolean (NOT NULL)

Se decide guardar los balances a la hora de crearlos, pese a que no existe ninguna
funcionalidad que se prevea acceder a un histdrico de balances, simplemente a modo de
registro de los balances generados por cada usuario. Al igual que sucedia con el modelo
Operacion, el usuario puede crear n balances para una propiedad, perteneciendo cada
balance a una sola propiedad, aquella que seleccione el usuario junto al resto de datos
necesarios para generar el balance.

Para almacenar los documentos que sube el usuario a la aplicacion se crea el modelo
Documento. En el atributo “data”, de tipo BLOB (acronimo de Binay Large OBject), se
almacena grandes cantidades de datos binarios, es decir, los documentos. La
multiplicidad es 1 a n, es decir, un usuario puede tener n documentos, mientras que un
documento solo puede pertenecer a un usuario.

4.5.3. Interfaz

Editar operacion:

Editar operacién

Comunidad 1er semeste

Fecha®
01/06/2024

Gasto

150,00

CERRAR fl ACTUALIZAR
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Borrar operacion:

Borrar operacién

;Estds seguro de que deseas eliminar esta operacion?

CANCELAR a

Balances:

BALANCES

S ngresos [N Oastos

400
350
300
@ 250
H
& 20
150
100
50
mwm w024 mu 00472024 1/572024-31/572024

|i;i.’{"ﬁTFM MIS PROPIEDA 2 D BALANCES

) Fecha inicio* = Fecha fin*

Rango personalizado 01/04/2024 05/06/2024 Sin intervalo

GENERAR BALANCE

\\\V!

B ngresos [ Oastos

1000

BNtidA0 (€)

0

42024562024

(-~ U U A U AR (R SR
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Subir documento:

Arrastra un archivo aqui o haz clic pa [ £ SUBIR ARCHIVO

4.5.4. Endpoints
Para este sprint se tienen endpoints relacionados con la gestion de operaciones:

EDITAR OPERACION

Endpoint
Método Ruta Descripcion
PUT /operations/{operation _id} | Editar la operacion seleccionada
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
operation id* String Path ID de la operacion a editar
description™® String Body Nueva descripcion de la operacion
date* String Body Nueva fecha de la operacion (aaaa-mm-dd)
(Date)
‘income”’ | . o
type* ‘expense’ Body Nuevo tipo de operacion (ingreso o gasto)
value* Decimal Body Nueva cantidad de dinero de la operacion
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Devuelve la operacion editada
400 BAD REQUEST | Algln parametro del cuerpo es incorrecto
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Accesq ’denegado, la propiedad gsociada ala
operacion no pertenece al usuario
404 NOT FOUND La operacion no se ha encontrado
Endpoint
Método Ruta Descripcion
DELETE | /operations/{operation id} | Borrar la operacion seleccionada
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
operation id* | String Path ID de la operacion a borrar
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Operacion borrada, devuelve mensaje de
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confirmacion
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invélido
403 FORBIDDEN Accesq flenegado, la propiedad gsoaada ala
operacion no pertenece al usuario
404 NOT FOUND No existe una propiedad con ese ID

Para la creacion de balances se tiene el siguiente endpoint:

CREAR BALANCE

Endpoint
Método Ruta Descripcion
POST Ibalances Genera los datos necesarios para crear un balance y
representarlo en un grafico desde el frontal
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
. . ID de la propiedad seleccionada
%
property_id String Body para crear el balance
Object Rango de fechas del balance,
4 | "dateRange™: [ ) compuesto por una fecha de
dateRange e e Tt " Body | inicio (startDate*: String) y una
} fecha fin (endDate*: String)
Intervalo de tiempo en meses. 0:
timelnterval* Integer Body sin intervalo, 1: mensual, 3:
trimestral, 12: anual, etc.
Respuestas
Cadigo Mensaje Descripcion
201 OK Devuelve el balance creado
400 BAD REQUEST | Algin parametro del cuerpo es incorrecto
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Acceso denegado, la propiedad selecqlonada para
crear el balance no pertenece al usuario
404 NOT FOUND E,iistreopledad seleccionada para crear el balance no

Y, por ultimo, para subir documentos se ha creado el siguiente endpoint, que sera el
primero de los endpoints para la gestion de documentos.

SUBIR DOCUMENTO

Endpoint
Método Ruta Descripcion
POST /documents | Sube el documento y se guarda en base de datos
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
Content-Type* | String Header dC;‘Z,e’cera con el valor “multipart/form-
file* File Body Fichero adjunto en el cuerpo con formato
(form-data) | FormData, con la clave “file”
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Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
201 OK Devuelve el balance creado
400 BAD REQUEST | Algun pardmetro del cuerpo es incorrecto
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Acceso denegado, la propiedad selecc_lonada para
crear el balance no pertenece al usuario
404 NOT FOUND ;?i iioPledad seleccionada para crear el balance no
409 CONFLICT Ya existe un documento con ese nombre de usuario

Pagina 94



Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de bienes inmobiliarios

4.5.5. Pruebas unitarias y de integracion

USEer.spec property.spec.js

balance.spec.js

document . controller.spec. js
Document Corvts

document . service. spec.js
Document 5
operation.spec.js

balance. service.spec.

balance.model.spec.js

operation.controller.spec.js
on Cormtroller

property.model . spec. js

document.model.spec. js
Document M

document . spec. js
Document im i user.model . spec.js

user.controller.spec.js
r Comtroller

auth. spec.js
Auth Middls

operation.service.spec.js

balance.comtroller.spec.js property.service.spec.js
rtroller

property.controller. spec. js

userValidation.spec.js
r Validation middleware

Test Suites:
Tests:
Snapshots:
Time:
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4.5.5.1. Cobertura de codigo
Al files

98.84% Statements s13/519  84.68% Branches sa/im 95.16% Functions ss/s2  98.83% Lines sie/sis

File « Statements Branches

src I | 93.75% 15/16 100%
srciconfig I | 90.9% 10/11 62.5%
src/controllers | 100% 183/183 100%
SIC/errors ] 100% 16116 100%
sro/middiewares | 100% 35/35 100%
src/models I | 94 1% 64/68 28.57%
srciroutes ] 100% 56/56 100%
srciservices | 100% 1341134 96.66%

4.5.6. Burn-down chart

00

10/16

41/41

00

10/10

414

0/0

29/30

Functions

100%

100%

100%

100%

100%

76.92%

100%

100%

"M

0/0

19/19

414

33

1013

0/0

22/22

Lines

93.75% 1516

90.9% 10/11

100% 183/183

100% 16/16
100% 35/35
94 1% 64168
100% 56/56

100% 1317131

El grafico de pendiente, por un error en la definicién de la hora de comienzo del sprint,
hace que se refleje como que el sprint comienza con 24 puntos de historia, y se afiaden 8
puntos de historia con el sprint iniciado. Realmente lo que sucede es que el sprint
comienza con 32 puntos de historia, simplemente que una historia de 8 puntos se mueve
del product backlog al sprint backlog en una hora posterior a la configurada para el

inicio del sprint. Por tanto, la linea ideal deberia tener més pendiente.

Fecha - 20 de mayo de 2024 - 2 de junio de 2024

Trabajo restante

25

20

Puntos de historia

May 21 May 23 May 25 May 27

May 20

May 21

Jun 01

Con esa pendiente ideal con mayor inclinacion, la entrega real de historias se acerca
notablemente, hasta entregar todo lo planificado durante este sprint cumpliendo con el

100% del compromiso.

4.5.7. Sprint review

En esta penultima review, como en las anteriores, se estudia las historias de usuario que
han sido planificadas para este sprint y se califican como entregas y/o aceptadas si

cumplen los criterios de aceptacion predefinidos.
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Dado un usuario en “actividad” y habiendo
seleccionado una propiedad

TFM-27 Editar Cuando pulsa editar en una de las operaciones
operacion del listado

Entonces puede actualizar la informacion de la
operacion

Si/ Si

Dado un usuario en “actividad” y habiendo
seleccionado una propiedad

Cuando pulsa borrar en una de las operaciones Si/Si
del listado y confirma el aviso
Entonces se borra la operacion

TFM-28 Eliminar
operacion

Dado un usuario en “Balances”

Cuando selecciono una propiedad, un rango de
fechas predefinido o personalizado y un intervalo
de tiempo, y genero el balance Si/Si
Entonces se realiza un filtrado de operaciones y

TFM-31 Recogida
y filtrado de datos
para realizar

balances . .
las operaciones necesarias para generar un
balance
Dado un usuario en “Balances”
TFM-32 Cuando ha generado un balance
Generacion de Entonces se visualiza en un grafico de barras Si/ Si
graficos con las rentabilidades en el rango de fechas y

con intervalo seleccionado

Dado un usuario en “Documentos”

Cuando selecciono y subo un fichero con
formato pdf, word, jpeg o png Si/ Si
Entonces se almacena el documento en la
aplicacion

TFM-34 Subida
de documentos

Las historias de usuario relativas a la gestion de operaciones no suponen ninguna
dificultad, es algo que ya se ha realizado durante el proyecto asi que se desarrolla,
prueba y entrega sin mayor complicacion.

La dificultad de este sprint reside en la creacion de balances. Primero se estudian
distintas librerias para representar graficos, mas en concreto, graficos de barras como se
define en los criterios de aceptacion. Finalmente se escoge chart.js, y tras conseguir con
datos de pruebas representar el grafico de barras con el formato deseado, se define el
contrato a seguir entre el Front-End y Back-End.

Con ese contrato sobre la mesa, y de una forma muy simplificada, ya solo queda recoger
los datos necesarios desde el Front, enviarlos al Back para hacer las operaciones que
corresponden y devolver los datos tal y como los necesita el Front, donde se
representard el grafico.

La subida de documentos no es tan trivial como puede ser la creacion de operaciones, al
tratar ficheros, finalmente se implementa utilizando la libreria multer, un middleware
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4.5.8. Retrospectiva

En la ceremonia de retrospectiva del sprint 4 se identifica lo siguiente.

.Qué ha pasado?

Acciones

Estimaciones de tiempo
correctas para un sprint, a
priori, con dificultad

. Qué fue bien?

En relacion con lo anterior,
entrega constante muy cerca de
la pendiente ideal, algo que se
refleja en el burn-down chart.

.Qué se puede
mejorar?

Llegado el momento de
realizar las tareas relacionadas
con balances y documentos, se
pierde mucho tiempo
analizando posibles librerias en
vez de ir directo al desarrollo

Pese a que este estudio se
incluye en la estimacion, seria
mas adecuado tener bien
definido que librerias se van a
utilizar antes de comenzar el
desarrollo de la historia
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4.6. Sprint 5

En este ultimo sprint se tienen los siguientes objetivos: terminar la épica TFM-33
Gestion de documentos, para poder listar, ver, descargar y eliminar documentos, tras
acometer la subida de documentos en el anterior sprint, realizar la épica TFM-37 Ayuda
en la declaracion de la renta, con las dos historias de usuario que la componen.

4.6.1. Sprint backlog

El sprint backlog resultantes contiene las siguientes historias de usuario:

TFM-35 Listar, ver y descargar documentos

Como usuario

Descripcion | Quiero listar mis documentos subidos y poder verlos y descargarlos
Para tener la informacién del documento a disposicion
— . Puntos de Tiempo
Prioridad Media s . 8 P %h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario logueado

Cuando pulsa en “Documentos” accesible desde la cabecera
Entonces se muestra un listado con los archivos subidos ordenados
con los més nuevos primero

Dado un usuario en “Documentos”

Cuando pulsa para visualizar uno de los documentos del listado
Entonces se¢ abre en una nueva pestafa visualizando el documento
(si el documento no tiene formato word)

Dado un usuario en “Documentos”

Cuando pulsa para descargar uno de los documentos del listado
Entonces se descarga el documento en la carpeta de descargas por
defecto del navegador

Tareas

Nombre de la tarea Tipo
Controlador, ruta, servicio para listar los documentos del
. Back-End
usuario, y para leer un documento
Interfaz para visualizar el listado de documentos, asi como
desarrollo de las opciones de ver y descargar los Front-End
documentos
TFM-36 Eliminar documentos
Como usuario
. os Quiero poder eliminar documentos subidos
Descripcion . .
Para que se deje de estar entre los documentos subidos a la
aplicacion
. . Punt Tiem
Prioridad Alta > os.de 3 'empo 3h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario en “Documentos”

Cuando pulsa borrar en uno de los documentos del listado y
confirma el aviso

Entonces se borra el documento
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Dado un usuario en “Documentos”
Cuando pulsa borrar todos los documentos y confirma el aviso
Entonces se borran todos los documentos del usuario

Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Endpoint para eliminar un documento y para eliminar todos Back-End
los documentos del usuario
Funcionalidad de borrado de un documento y de todos los
documentos del usuario con dialogo de confirmacién para el Front-End
frontal

TFM-38 Recogida y filtrado de datos para realizar los calculos de la

renta

Como usuario
Quiero poder seleccionar una de mis propiedades, afio fiscal, y

Descripci6 . .
ESEAPEION 1o més datos necesarios
Para poder hacer célculos relacionados con la renta
Boeet . P Ti
Prioridad Media untos de 13 e 15h
historia consumido

Criterios de
aceptacion

Dado un usuario en “Renta”

Cuando selecciono una propiedad que tiene registrado valor
catastral, valor de construccion, importe de adquisicion y gastos de
adquisicion

Entonces es una propiedad valida para el calculo de la renta

Dado un usuario en “Renta” y que ha seleccionado una propiedad
valida

Cuando se introduce el afio fiscal, nimero de dias que la propiedad
ha sido rentada y, opcionalmente, importe en mejoras de afios
anterior y del ejercicio actual; y se envia

Entonces se realizan los célculos para calcular la renta imponible,
gastos deducibles y amortizacion

Tareas

Nombre de la tarea Tipo
Recogida de datos del usuario para el cdlculo de la renta Front-End
Filtro de operaciones para célculo de renta imponible y
. i o Back-End
gastos deducibles, y calculo de amortizacion

TFM-39 Presentacion de ayuda fiscal para realizar la declaracion de

la renta

Como usuario

Descripcion | Quiero visualizar la ayuda fiscal
Para realizar la declaracion de la renta de una forma mas sencilla
Prioridad Media Pu.ntos.de 8 Tlemp.o 3h
historia consumido
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Dado un usuario en “Renta”

Criterios de | Cuando ha solicitado la ayuda fiscal

aceptacion | Entonces se presenta la renta imponible, gastos deducibles y
amortizacion para la propiedad y afios fiscal seleccionado

Tareas
Nombre de la tarea Tipo
Contrato con Back-End para mostrar la renta imponible,
: ., Front-End
gastos deducibles y amortizacién
Adaptar la renta calculada al contrato definido, para Back-End

representar la ayuda fiscal en el frontal

4.6.2. Diseino de la arquitectura
4.6.2.1. Diagramas de casos de uso

Ver documento (ViewDocument) y descargar documento (Download Document):

OPENED_DOCUMENTS
OPENED_DOCUMENTS

Usuario solicita ver uno de los documentos de la lista
Usuario solicita descargar uno de los documentos de la lista

El documento tieng una extension NO
El documento tigne una extension compatible con la yisualizacion en el
compatible con lajvisualizacion en el navegaor: word

! Sistema descarga el flocumento en la carpeta de
navegador: pdf, jpeg, png

descargas por defecto gon el nombre con el que se ha
Dowload Document subido. Si ya existe uf fichero con ese nombre se
anadg (n) al final
OPENED_DOCUMENTS
Sistema muestra el documento en una nueva pestana
OPENED_DOCUMENTS

Borrar documento (DeleteDocument)

OPENED_DOCUMENTS

Sistema permite barrar un documento de la lista o todos

Usuario solicita eliminar un documento Usuario solicita borrar todos los documentos

Sistema solicita cefifirmacion para borrar
Sistema solicita confirmacion para borrar el todgs1os documentos
documento|seleccionado
- < > Usuario cancela el aviso

Usuario confirma el aviso

Open Documents

Sistema muestra l0s documentos sin los que han sido eliminados

OPENED_DOCUMENTS
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Abrir renta (OpenTaxReturn) y calcular renta (CalculateTaxReturn):

[ HOME OPENED_BALANCEJ [OPENED_PROPERTIES][OPENED_ACTIVITYJ [OPENED_BALANCE] [OPEN_REPOSITORYJ [OPENED_DOCUMENTSJ[OPENED_TAX_RETURN

Sistema muestra error correspondiente

Sistema permite calcular una renta

Calculate Tax Return

Sistema solicita elegir una propiedad

-

Usuario elige entre una de sus propiedades

)

Sistema carga la propiedad selecgonada, asi como su valor catastral, valor de
construccion, importe de adquisicion  gastos de adquisicion. El sistema solicita afio
fiscal, dias que ha estado alquilado la prjopiedad y, opcionalmente, importe de las mejoras
de los anteriores yf del afio del ejercicio actual

)

Usuario introduce lo necesario, y solicita calcular la renta

<*> [tos KO )

[Datos OK]

-

Sistema muestra la renta para el afio fiscal introducido, con la
renta imponible, gastos deducibles y amortizacién

| OPENED_TAX_RETURN

4.6.2.2.a. Diagrama de paquetes (Front)

|
tfm-front-end/srciapp
|
shared
home login l 1
components guards
I 1 1
confirmation-dialog | | bar-chart| | upload-file-dialog AuthGuard
register profile
I
models services
properties operations
User Property ApiRestManagerService
: X
. T Operation BarChartData AuthService
GeocoderResponse Marker Reqlnterceptor Reslinterceptor
1
tax-return
Document TaxReturn GeocodingService

Para terminar con la gestion de documentos, en la parte frontal de la aplicacion se sigue
trabajando sobre el paquete de documents, donde durante este sprint se incluyen al
componente DocumentsComponent las funcionalidades de listar los documentos, la
posibilidad de leerlos en una nueva pestaiia y/o descargarlos, asi como borrarlos. Por
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otro lado, se separa la funcionalidad de subir documento el componente compartido
UploadFileDialogComponent para que pueda ser reutilizable.

En cuanto al célculo de la declaracion de la renta, se crea el modelo TaxReturn y el
componente TaxReturnComponent donde se encuentra la interfaz de la ruta /tax-
return para recoger la parte frontal de la épica TFM-37 Ayuda en la declaracion de la
renta.

4.6.2.2.b. Diagrama de paquetes (Back)
|

tfm-back-end/src

1 1 1 l :
routes controllers services canil
UserRoute UserController UserService
middlewares
PropertyRoute PropertyController PropertyService AuthMiddleware ErrorHandler

OperationRoute

OperationController

OperationService

UserValidationMiddleware

BalanceRoute BalanceController BalanceService
errors
DocumentRoute DocumentController DocumentService AuthorizationError ConflictError
TaxReturnRoute TaxReturnController TaxReturnService ForbiddenError NotFoundError
]
models
User Property House Flat Garage Operation Document Balance TaxReturn

En la parte trasera sucede lo mismo que en le frontal, en el sprint 5 se sigue trabajando
las rutas, controladores y servicios de documentos, afiadiendo los endpoints
correspondientes.

En rojo: TaxReturnRoute, con la ruta correspondiente al POST de /tax-return;
TaxReturnController con el controlador asociado para esta ruta para calcular la
declaracion de la renta; TaxReturnService donde se recoge la logica de negocio para
calcular la renta imponible, gastos deducible y amortizacion, para lo que también se
hace uso de otros servicios.
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4.6.2.3. Modelo de datos

El siguiente diagrama muestra el modelo de base de datos del sprint 5 y que presenta
dos cambios con respecto al anterior.

User

+user_id: UUID (PK)

+name: String (NOT NULL)

+lastName: String (NOT NULL)
+username: String (NOT NULL, UNIQUE)
+password: String (NOT NULL)

+email: String (NOT NULL)
+phoneNumber: String

+dni: String (UNIQUE)

+gender: 'male’ | 'female’

)1

0.*

@ —— | +data: BLOB (NOT NULL)

Document

+document_id: UUID (PK)
+documentName: String (NOT NULL, UNIQUE)

+mimetype: String (NOT NULL)

TaxReturn

+taxReturn_id: UUID (PK)

+fiscalYear: Integer (NOT NULL)
+taxablelncome: Decimal (NOT NULL)
+deductibleExpenses: Decimal (NOT NULL)
+amortization: Decimal (NOT NULL)

Property

+property_id: UUID (PK)
+propertyName: String (NOT NULL)
+address: String (NOT NULL)
+cadastralReference: String (NOT NULL, UNIQUE)
+cadastralValue: Decimal
+constructionValue: Decimal
+acquisitionvalue: Decimal
+acquisitionCosts: Decimal

Balance

+balance_id: UUID (PK)

+labels: String[ ] (NOT NULL)
+income: Decimal [ ] (NOT NULL)
+expenses: Decimal [ ] (NOT NULL)

Operation

1
‘N
+operation_id: UUID (PK)
+description: String (NOT NULL)
+date: Date (NOT NULL)
+type: income’ | 'expense’ (NOT NULL)

+value: Decimal (NOT NULL)

House

Flat

Garage

+numberOfRooms: Integer (NOT NULL)
+hasGarden: Boolean (NOT NULL)

+numberOfRooms: Integer (NOT NULL)
+floorNumber: Integer (NOT NULL)
+hasBalcony: Boolean (NOT NULL)

+capacity: Integer (NOT NULL)
+isPrivate: Boolean (NOT NULL)

Por un lado, se afiaden cuatro atributos al modelo Propiedad:

cadastralValue

constructionValue
acquisitionValue
acquisitionCosts

Todos ellos pueden ser nulos, es decir, no son obligatorios, y son de tipo Decimal, ya
que representan un importe. Mdas adelante cuando se comente los cambios realizados en
los endpoints afectados se comentara mas acerca de estos nuevos atributos.

Por otro lado, el nuevo modelo de DeclaracionRenta (TaxReturn), muy similar al
modelo de Balance, ya que se guarda la renta a la hora de calcular la ayuda presentada
al usuario a modo de histérico, no se preveé utilizar el registro de declaraciones de la

renta guardadas.
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4.6.3. Interfaz

Listar documentos:

TFM  MISPROPIEDADES AGTIVIDAD BALANCES DOCUMENTOS RENTA MIPERFIL LOG OUT

Nombre del documento Tipo de archivo Fecha de subida

Conversaciones.docx 18/06/2024

Telefono movil.pdf 18/06/2024

logo_negrol_sin_fondo.png 18/06/2024

flipg 18/06/2024

Ver documento:

A TmFrontEnd x [ 619bf746-6e78-4070-9e90-275¢ X

localhost:

Pro  (© Whatsapp ) GitHub il MIW il TFM

Descargar documento:

Fecha de subida @ | §

18/06/2024 ® % 3§

Borrar documentos:

Borrar documento Borrar todos los documentos

(Estas seguro de que deseas eliminar este documento? ;Estas seguro de que deseas eliminar todos los documentos?

- @
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Ayuda en la declaracion de la renta:

@& MIS PROPIEDADES  ACTIVIDAD BALANCES DOCUMENTOS RENTA I PERFIL
(@l
Ll

Propiedad*
Piso 1

Afio fiscal*
2023

Nimero de dias que se ha alquilado la propledad*

&
&

Valor castastral*
145000,00

Resultado de la declaracion
de la renta (2023)

Valor catastral construccion®
40000,00

Renta imponible: 22,500.00

Importe de adquisicion*

225000,00 Gastos deducibles: 6,250.50

Gastos y ributos de adquisicion® Gastos deducible en concepto de amortizacion: 2,068.97

25000,00

Importe mejoras afio anteriores

Importe mejoras ejercicio actual 4

4.6.4. Endpoints

Los endpoints para listar y leer documentos, asi como para borrar uno o todos los
documentos del usuario son los 4 siguientes

LISTAR DOCUMENTOS
Endpoint
Método Ruta Descripcion
GET /documents Lista los documentos del usuario autenticado
Parametros
Nombre | Tipo | Ubicacion Descripcion
- - - El usuario autenticado se obtiene mediante el token
Respuestas
Cadigo Mensaje Descripcion
200 OK Devuglve la li_sta de docuemntos asociadas al
usuario autenticado
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido

LEER DOCUMENTO

Endpoint
Método Ruta Descripcion
. Lee la informacién del documento
GET /documents/{document_id} .
seleccionado
Parametros
Nombre Tipo | Ubicacion Descripcion
document id* | String Path ID del documento a leer

Pagina 106



Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de bienes inmobiliarios

Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Devuelve la informacion del documento
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Acceso denegado,'el docurpento solicitado no
pertenece al usuario autenticado
404 NOT FOUND No existe un documento con ese ID

Endpoint
Método Ruta Descripcion
DELETE | /documents/{document id} | Borrar el documento seleccionado
Parametros
Nombre Tipo | Ubicacion Descripcion
document id* | String Path ID del documento a borrar
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Documentg borrado, devuelve mensaje de
confirmacion
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Acceso denegado,_el docurpento solicitado no
pertenece al usuario autenticado
404 NOT FOUND No existe un documento con ese ID

Endpoint
Método Ruta Descripcion
DELETE | /documents | Borra todos los documentos del usuario autenticado
Parametros
Nombre | Tipo | Ubicacion Descripcion
- - - El usuario autenticado se obtiene mediante el token
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
200 OK Documentgs borrados, devuelve mensaje de
confirmacion
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido

Para realizar la declaracion de la renta se crea el siguiente endpoint:

CALCULAR DECLARACION DE LA RENTA

Endpoint
Método Ruta Descripcion
Genera los datos necesarios para crear un balance y
representarlo en un grafico desde el frontal
Parametros

POST /tax-return
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Nombre Tipo | Ubicacion Descripcion
) . ID de la propiedad seleccionada sobre la
*
property_id String Body que hacer la declaracion
fiscal Year™ Integer Body Afio fiscal de la renta (Ej. 2023)
numberOfDays Nume‘ro de(:j dl}ils ql(lie la pro(;inedad1 e
Rented* Integer Body §el§cc1ona a ha sido rentada en el afio fisca
indicado (Ej. 365)
previousYearsl Decimal Body Importe de. las mejoras de la p.ropledad que
mprovements se han realizado en afios anteriores
currentY earlm Decimal Body Importe de. las mejoras de la ~prop1ed.ad que
provements se han realizado durante el afio del ejercicio
Respuestas
Codigo Mensaje Descripcion
201 OK Devuelve el balance creado
400 BAD REQUEST | Algln parametro del cuerpo es incorrecto
401 UNAUTHORIZED | Token no proporcionado, expirado o invalido
403 FORBIDDEN Acceso der_l?gado, la propiedad seleccionada para
la declaracion de la renta no pertenece al usuario
404 NOT FOUND La propiedad .selecc1onada para la declaracion de
la renta no existe

A parte de la creacion se los anteriores endpoints, se modifica la creacion de propiedad
(4.3.2.4) y edicion de propiedad (4.4.2.4), endpoints a los cuales se anade estos cuatro

parametros:
Parametros
Nombre Tipo Ubicacion Descripcion
cadastralValue Decimal Body Valor catastral total
. . Valor catastral excluido el valor del
constructionValue | Decimal Body .,
suelo (valor de construccion)
acquisitionValue | Decimal Body Valor de aquISl'CIOI’l del inmueble que
figura en la escritura
Gastos de adquisicion pudiendo sumar
. ) los gastos como notaria, registro,
acquisitionCosts | Decimal Body impuestos (IVA o ITP), gastos de
agencia, etc.

Hay que tener en cuenta que, pese a que son opcionales, seran obligatorios si se quiere
calcular la declaracion de la renta de esa propiedad ya que se utilizan para el célculo de
la amortizacion del inmueble.
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4.6.5. Pruebas unitarias y de integracion

‘taxReturn. spec.js
i

rn integrs

operation.controller.spec.js
property.spec.js

balance.service.spec.js

user.spec.js document . service. spe

user_model _spec_js

‘taxReturn. controller.spec
TaxReturn Contre

property.controller.spec. js

balance.model. spec. s

document model. spec. js
operation.spec.is

ration integration t

property.model. spec.js

document. spec. s
Document
‘taxReturn.model . spec. s
Tax Return M

auth.spec.js

operation.service. spe

document . controller_spec.js
Document Cont!

operation.model.spec.js

property.service. spec

balance .controller.spec. s

‘taxReturn.service.spec.js

user.controller. spec.js userValidation. spe
itroller

Snapshots:
Tim
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4.6.5.1. Cobertura de codigo
Al files

99.04% Statements s22/628 B6.66% Branches 1177135 96.1% Functions 74777 99.04% Lines s19/e25

File « Statemenis Branches Functions Lines

sic I | 93.75% 15/16 100% 0/0 100% 11 93.75% 15/16
srciconfig [ m 90.9% 10/11 625%  10M16 100% 0/0 90.9% 1011
srcicontrollers ] 100% 228/228 100% = 51/51 100% | 26/26 100% 228/228
SIC/ErTors ] 100% 16/16 100% 0/0 100% a4 100% 16/16
src/middlewares ] 100% 34734 100% | 10M10 100% 313 100% 34/34
src/models I | 94.59% 7074 31.25% 5116 76.92% 1013 94 59% 7074
srciroutes I 100% 68/68 100% 0/0 100% 0/0 100% 68I68
srciservices ] 100% 181/181 9761% | 41/42 100% | 30/30 100% 1781178

4.6.6. Burn-down chart

La planificacién del sprint comienza con 32 puntos de historia y a final del sprint se
logra entregar todo.

Fecha - 3 de junio de 2024 - 16 de junio de 2024

Objetivo del sprint - Finalizar la gestién de documentos e incorporar ayuda para la declaracién de la renta

Trabajo restante Directriz

imero de puntos de hist ste sprint Tasa de evolucion ideal

25

20

Puntos de historia

Jun 05 Jun 07 Jun 09 Jun 11 Jun 13 Jun15

Mirando en detalle el grafico de pendiente puede observarse dos escalones. El primero
corresponde con la entrega de las dos primeras historias, que al ser funcionalidades de
gestion de documentos terminan de probarse y entregarse al mismo tiempo. Sucede los
mismo con las dos historias de la épica TFM-37 Ayuda en la declaracion de la renta.

4.6.7. Sprint review

En la siguiente tabla se muestran las cuatro historias de usuario incluidas en la
planificacion del sprint, junto a sus criterios de aceptacion para verificar su aceptacion,
como también si han sido entregadas.
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TFM-35 Listar,

Dado un usuario logueado

Cuando pulsa en “Documentos” accesible desde
la cabecera

Entonces se muestra un listado con los archivos
subidos ordenados con los mas nuevos primero

Dado un usuario en “Documentos”
Cuando pulsa para visualizar uno de los
documentos del listado

realizar la
declaracion de la
renta

deducibles y amortizacion para la propiedad y
afios fiscal seleccionado

ver y descargar Entonces se abre en una nueva pestafa Si/Si
documentos visualizando el documento (si el documento no
tiene formato word)
Dado un usuario en “Documentos”
Cuando pulsa para descargar uno de los
documentos del listado
Entonces se descarga el documento en la carpeta
de descargas por defecto del navegador
Dado un usuario en “Documentos”
Cuando pulsa borrar en uno de los documentos
del listado y confirma el aviso
TFM-36 Eliminar Entonces se borra el documento -
TR Dado un usuario en “Documentos” Si/Si
Cuando pulsa borrar todos los documentos y
confirma el aviso
Entonces se borran todos los documentos del
usuario
Dado un usuario en “Renta”
Cuando selecciono una propiedad que tiene
registrado valor catastral, valor de construccion,
importe de adquisicion y gastos de adquisicion
Entonces es una propiedad valida para el calculo
TFM-38 Recogida | de la renta
y filtrado de datos | Dado un wusuario en “Renta” y que ha
para realizar los seleccionado una propiedad valida Si/ Si
calculos de la Cuando se introduce el ano fiscal, nimero de
renta dias que la propiedad ha sido rentada vy,
opcionalmente, importe en mejoras de afos
anterior y del ejercicio actual; y se envia
Entonces se realizan los calculos para calcular la
renta  imponible, gastos  deducibles 'y
amortizacion
LU £ . r Dado un usuario en “Renta”
Presentacion de ..
Cuando ha solicitado la ayuda fiscal
ayuda fiscal para . . —
Entonces se presenta la renta imponible, gastos Si/Si

Oliver Fernandez Garcia
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Como ayuda para la declaracion de la renta de los inmuebles del usuario se presenta la
renta imponible y los gastos deducibles que se obtienen gracias a los ingresos y gastos
introducidos en la aplicacion, utilizando los del afio fiscal del ejercicio que se quiere
realizar.

También se presentan los gastos deducibles en concepto de amortizacion, es decir, se
entiende que los bienes inmuebles pierden valor por funcionamiento, uso, disfrute u
obsolescencia, por tanto, la Agencia Tributaria permite deducirse de estos gastos
referentes a la deprecacion efectiva del inmueble (Normativa: Arts. 23.1 b) Ley IRPF y
13 h) y 14 Reglamento).

En la funcionalidad desarrollada no se estd teniendo en cuenta situaciones especiales,
por ejemplo, el limite de la amortizacién acumulada de los inmuebles, y que dependera
si los bienes han sido adquiridos a titulo oneroso o a titulo lucrativo. Como trabajo
futuro podria incluirse esas situaciones especificas no contempladas en el desarrollo de
este sprint.

4.6.8. Retrospectiva

Como retrospectiva del ultimo sprint puede extraerse lo siguiente.

.Qué ha pasado? Acciones

A pesar de que el grafico de
pendiente presenta dos
escalones muy pronunciados
,Qué fue bien? | porque que solo representa la
entrega de tareas, en el sprint
se va desarrollando de forma

continua.
Desconocimiento de ciertos Un estudio previo de todos los
aspectos y célculos fiscales, aspectos fiscales necesarios

.Qué se puede
mejorar?

por tanto, no se tiene claro que | hubiese ayudado tanto el disefio
datos se necesitan para realizar | como el desarrollo del sprint, en
la ayuda en la renta concreto de la épica TFM-37
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5. CONCLUSIONES Y LINEAS FUTURAS

5.1. Conclusiones

La idea de este proyecto nace con el objetivo principal de ofrecer un nuevo servicio web
en el mercado inmobiliario. Esto implica el disefio y desarrollo de una aplicacion web
dirigida a los propietarios de inmuebles, y que desean gestionar sus propiedades
alquiladas de forma activa, sin intermediarios como gestores.

Para cumplir ese propoésito, se han definido varias funcionalidades de acuerdo con las
necesidades del usuario objetivo. La principal de ellas es la gestion de propiedades, ya
que las demas funcionalidades giran en torno a esta. Se ha implementa con ¢éxito la
gestion de diferentes tipos de inmuebles (casas, pisos, garajes) de forma modular,
permitiendo la incorporacion de nuevos tipos de bienes inmuebles sin complicaciones.
Ademds, la adicion de un mapa que no estaba en la idea original, mejora
significativamente la experiencia del usuario, permitiendo la visualizacion geografica de
las propiedades.

Igualmente, la gestion de operaciones asociadas a las propiedades se ha resuelto
satisfactoriamente, permitiendo al usuario registrar los ingresos y gastos derivados de
sus alquileres. Sobre las propiedades y operaciones, se apoyan funcionalidades como la
generacion de balances para estudiar la rentabilidad mediante gréficos y el calculo de la
renta como ayuda al usuario para a declaracion de impuesto. Ambas funcionalidades se
han entregan correctamente, incluso cuando la incorporacion de la ultima estaba en
duda en la planificacion global, lo que demuestra que el ritmo de desarrollo ha sido
igual o superior a lo esperado.

Aunque quizas no tan llamativas, se planificaron funcionalidades esenciales para esta
aplicacion web como la gestion de usuarios, proporcionando autenticacion y seguridad
para una web que contiene datos sensibles de los usuarios, y la gestion de documentos,
necesaria debido a la gran cantidad de tramites burocraticos, facturas y un largo etcétera
relaciona con los inmuebles. Con el desarrollo exitoso de todas estas utilidades, se da
por alcanzado satisfactoriamente el objetivo principal del proyecto.

No tan orientados a la funcionalidad de la aplicacion, sino mas a la parte técnica de esta,
se definieron una serie de objetivos especificos. La creacion de una parte servidora en
forma de API REST con Node.js se cumple de manera efectiva, al tener una base de
Node.js con el framework Express. Ademas, se ha creado un buen entorno de pruebas,
que “testea” meticulosamente el Back-End con test unitarios y de integracion, e incluso
se han realizado pruebas de API con Postman, algo que no ha sido mostrado en este
documento.

En la parte frontal, a diferencia de la parte servidora, el conocimiento era mucho menor
y se limitaba a lo visto durante el master. A pesar de eso, se han obtenido buenos
resultados con un Front-End desarrollado con Angular que se conecta con la API
creada. Igualmente, la parte de persistencia de la aplicacion era un area sin mucho
dominio, y, quizas, una de las que mas dificultades ha presentado. El uso de Sequelize
ORM no ha resultado tan facil como se esperaba, y si hubiese que comenzar de nuevo el
proyecto, quizas se replantearia realizarlo directamente con SQL.
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Todo el proyecto se ha desarrollado dentro de un ecosistema de software que, a pesar de
los problemas iniciales con la conexion de GitHub con servicios de terceros, ha
resultado ser un entorno de trabajo muy eficiente. Se establecid una conexion entre los
repositorios de GitHub y Jira para integrar la gestion del proyecto con las actividades de
desarrollo. Ademas, se implement6 un flujo de integracion continua en GitHub Actions
para cada repositorio, lo cual ha facilitado notablemente la deteccién temprana de
errores mediante la automatizacion de pruebas. Este enfoque también ha contribuido a
mantener altos estandares de calidad y seguridad, gracias al andlisis estatico del cédigo.

En general, los resultados de la aplicacion web se consideran exitosos. Los objetivos
han sido alcanzados dentro del tiempo previsto. Las complicaciones propias de un
proyecto software se han resuelto con soltura y eficacia. Ademas, los conocimientos y
aptitudes adquiridos durante el master han sido aplicados, demostrados y consolidados
con este trabajo final.

5.2. Lineas futuras

A continuacion, se presenta las posibles lineas futuras de desarrollo y mejora de la
aplicacion.

e Pruebas en el frontal. Mientras que la parte del servidor tiene una cobertura de
prueba casi del 100% mediante pruebas unitarias, de integracion y de API, el
Front-End carece de pruebas mas alld de pruebas manuales (situadas en el pico
de la piramide de Cohn). Dado que en el master no se abordaron las pruebas en
el Front-End, una de las lineas futuras sera investigar y estudiar este tipo de
pruebas e incorporarlas en el proyecto de Angular.

e Despliegue. Durante el proyecto se ha trabajado con los proyectos de Back-End
y Front-End en un entorno local. Como trabajo futuro, queda pendiente realizar
el despliegue de estos en una plataforma especializada en la nube. Mas alla de
un despliegue manual, el objetivo seria incorporar al flujo de integracion
continua existente en GitHub Actions una fase de despliegue continuo (CI/CD).
Esto implica automatizar el proceso de entrega de software, asegurando que cada
cambio validado pase por pruebas automatizadas y sea desplegado
automaticamente. Se contemplaria también la implementacion de monitoreo
continuo y estrategias de rollback automatico para mantener la estabilidad y
disponibilidad del sistema después de cada despliegue.

e Filtro y busqueda Avanzada. En la lista de “noes” realizada en el inception
deck (ver seccion 2.4), en la categoria “por decidir” se incluia el filtro y
busqueda avanzada. Este aspecto se refiere al filtrado de propiedades,
operaciones, documentos, basado en criterios como fecha, nombre y otros
criterios relevantes. Esta funcionalidad se considera esencial, ya que facilita la
busqueda y organizacion de elementos en los diferentes listados de la aplicacion.
También se contemplaria la capacidad de ordenar por columnas en las tablas,
mejorando asi la experiencia de usuario al interactuar con grandes conjuntos de
datos.

e Nuevas funcionalidades. En la categoria de “fuera de alcance” del inception
deck existen nuevas lineas para ampliar el proyecto tales como la creacion de
nuevos roles, comparativa de rentabilidades, exportaciéon de datos, chat en
tiempo real con experto, etc. Recibir retroalimentacion de los usuarios permitira
identificar sus necesidades y definir las nuevas areas de desarrollo futuro.
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