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TERCER CAPITULO

1. PROGRAMA AVENTURA 92 (CICLO: 1985-1992). ESTUDIO Y

ANALISIS.

En el capitulo anterior hemos analizado la gran influencia que tuvo en Miguel
de la Quadra-Salcedo y Gayarre el conocimiento del <<Crucero Universitario del
Mediterraneo>>. El método formativo utilizado, su organizacion interna, el
planteamiento educativo y finalidad pretendida, el espiritu creado entre sus
participantes, etc., etc. impactaron de tal manera en nuestro personaje que provocaron
la reproduccién del viaje del Mediterraneo, o dicho de otra manera, la reproduccién
del concepto de este viaje adaptindolo a otra época y finalidad, Ilamindolo
AVENTURA 92. Pero también Quadra-Salcedo nutrié esta idea formativa del
Crucero, creada por Manuel Garcia Morente, elaborando nuevas aportaciones fruto de
sus experiencias y conocimientos, que hicieron que Aventura 92 fuese un viaje de
estudios ilustrado y tinico en su género.

El proy;ecto Aventura 92-Ruta Quetzal, objeto de estudio en esta investigacion
desde 1985 hasta la edicién de 2000, estd formado por dos grandes momentos o

ciclos. El primerc, que abarca desde 1985 a 1992, formado por la realizacién del
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CAPITULO IIT

programa AVENTURA 92 y, el segundo, de 1993 a 2000, afios en los que se
desarrollan las primeras ediciones del programa RUTA QUETZAL.

En este tercer capitulo afrontaremos el estudio del PROGRAMA
AVENTURA 92, primer ciclo de nuestro estudio, y que dio origen, en su
continuacién y evolucién légica, al siguiente programa a partir de 1993.
Indudablemente AVENTURA 92 constituye un pilar muy importante y basico en
nuestro estudio, sefialaremos que este programa juvenil fue un evento pionero a todos
los niveles. De €l se obtendrian las grandes bases formativas sobre las que
posteriormente se desarrollaria el programa anteriormente mencionado: <<RUTA

QUETZAL>>.

AVENTURA 92 fue un programa organizado y promovido por la Comisién
Nacional del Quinto Centenario de Espaiia a través de la Sociedad Estatal espafiola
para la ejecucion de Programas del Quinto Centenario' y patrocinado por el grupo

financiero Banesto desde 1988 hasta 19912, En esto, debemos indicar que en la

o QUINTO CENTENARIO (1988?). Aventura 92. Aula Navegante. Programa de actividades
académicas. [;Madrid?]. QUINTO CENTENARIO (19897). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la
Selva del Orinoco. Folleto. [;Madrid?]. QUINTO CENTENARIO-BANESTO (19917?). Banesto con
Aventura 92. Folleto, [;Madrid?].

% Cf. QUINTO CENTENARIO (19887?). Aventura 92. Aula Navegante. Programa de
actividades académicas. [;Madrid?]. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92.
Rumbo a la Selva del Orinoco. Programa de actividades académicas. [;Madrid?], QUINTO
CENTENARIO (19907). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Mundo Maya. Programa de actividades
académicas. [;Madrid?]. QUINTO CENTENARIO (19917?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al

Amazonas. Programa-memoria de actividades académicas. [;Madrid?].
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PROGRAMA AVENTURA 92

primera edicion, afio 1985, el patrocinador fue las Cajas Confederadas® mientras que
en la segunda, afio 1988, compartié patrocinio Banesto con el Banco Central. Afiadir
que la tltima edicién, afio 1992, Aventura 92 tuvo problemas de patrocinio y se pudo
desarrollar gracias a la participacion de varias entidades piblicas y privadas ajenas a
las mencionadas anteriormente, puesto que Banesto se retir6 ese mismo aiio.
Aventura 92 desarrollé6 un amplio y completo programa académico en cada
uno de sus viajes, en €l colabor6 la Universidad Complutense de Madrid, Universidad
Auténoma y diferentes Universidades de Iberoamérica. A partir de 1990 Aventura 92
fue declarado por la UNESCO de interés universal en el ambito de la educacién y de
la cultura®. El citado programa académico, asi como los viajes de ida y vuelta entre

Espafia y América, se realizaron en barco, a excepcién de la tiltima edicién de 1992.

Estuvo dirigido a jévenes de edades comprendidas entre dieciséis y diecisiete
afios pertenecientes, esencialmente, a Espafia, Portugal e Iberoamérica,
paulatinamente se fueron incorporando participantes procedentes del resto de la
Unidén Europea y, puntualmente, del continente asiatico hasta sumar un total de 30-35
paises, con un numero de alumnos participantes por edicién de entre 400 y 440.
Desde 1985, y sus posteriores ediciones hasta 1992, se realizaron 6 viajes-expedicion

de caracter anual y aproximadamente de un mes de duracién, en donde se combinaba

? Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevistan® 2, respuesta ri°® 3.

* Cf. En anexo “Documentos”, documento n° 6.
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la cultura, la aventura y el turismo, pero éste turismo tratado desde la perspectiva
peculiar de Quadra-Salcedo.

Se recorrieron diferentes lugares de Espafia e Iberoamérica, segun el
fundamento y contenido histérico a estudiar y realizar en cada una de las ediciones.
En un principio, la finalidad fue reproducir los viajes de Cristobal Colén, para
posteriormente, continuar con éestas histéricas de marinos espafioles y portugueses.
Por ejemplo, asi se sefialé en el folleto editado para la ediciéon de 1991<<Rumbo al

Amazonas>>:

“Miguel de la Quadra-Salcedo ofrecid la idea de organizar, en un barco que
sirviera de Aula Navegante, una serie de expediciones repitiendo los viajes del
almirante Cristobal Colén y de otros navegantes espaioles y portugueses, con la

incorporacion de elementos de estudio, deportivos y de exploracién en el marco, por

tanto, de la <<Aventura>> y <<la Academia>>"",

Las seis ediciones realizadas durante el ciclo Aventura 92, entre 1985 y 1992,

fueron las siguientes:

= 1985 — NUEVA GENTE AVENTURA 92. “AULA NAVEGANTE DE
ESTUDIOS IBEROAMERICANOS”: donde se recorrié en barco los puertos mas

representativos del primer viaje de Colon.

* QUINTO CENTENARIO-BANESTO (19917?). Banesto con Aventura 92. Folleto,
[¢Madrid?]. En: “Un programa de juventud”.
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* 1983 - AVENTURA 92 "AULA NAVEGANTE": los jovenes tuvieron
oportunidad de estar en los lugares que Colén pisé en su segundo viaje (Cuba,

Reptiblica Dominicana, Puerto Rico y San Salvador).

* 1989 - AVENTURA 92 "RUMBO A LA SELVA DEL ORINOCO": los
expedicionarios contactaron con el entorno natural de la Selva Venezolana
visitando el Salto del Angel. Se recorrieron en barco los puertos més

representativos del tercer viaje de Colon.

* 1990 - AVENTURA 92 "RUMBO AL MUNDO MAYA": fue una
aproximacion a la fascinante cultura Maya, estudiando los entornos arqueolégicos
y antropolégicos mds interesantes de México. También tuvieron la oportunidad de
recorrer los entornos naturales de Costa Rica, Colombia y pasar al Pacifico
atravesando con el barco el Canal de Panama. Se traté de rememorar el cuarto

viaje de Colon.

* 1991 - AVENTURA 92 "RUMBO AL AMAZONAS": en esta ocasion se
recorrié el rio Amazonas entrando en barco desde el Atlantico y llegando hasta
Manaos. Se realizé un estudio medioambiental y cultural de este rio, sus afluentes
y sus pobladores, asi como un curso de supervivencia en selva. En esta edicion se
estudiaron las derrotas que infringieron en su dia Vicente Yafiez Pinzén y

Francisco de Orellana en 1500 y 1541, respectivamente.
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* 1992 - AVENTURA 92 "RUMBO AL MUNDO DEL FUTURO": se recorri6
de norte a sur Espafia siguiendo <<la Ruta de la Plata>> estableciendo contacto
con su cultura, gentes, e historia comiin. También se dedicaron unos dias a estar
presentes en Sevilla, ciudad que acogeria la Exposicién Universal de 1992. La
tltima parte del viaje se desarrollé en Repiiblica Dominicana. En esta edicién no

hubo barco, realizandose la travesia trasatl4ntica en avién.

Tras esta visidn general, lo que procede ahora es entrar a estudiar en
profundidad lo que fue este ciclo de Aventura 92 y cada una de las ediciones
realizadas. Para ello seguiremos el procedimiento metodolégico que proponemos a
continuacion, con el que se pretende presentar nuestro estudio de forma ordenada
facilitando la lectura progresiva de toda la informacién seleccionada, ésta sera
distribuida en tres bloques de contenidos:

En primer lugar, comenzaremos describiendo todos aquellos contenidos
comunes a las seis ediciones del programa AVENTURA 92. Veremos los aspectos
y particularidades que fueron tratados y realizados de forma semejante en cada una de

las ediciones, salvo pequefios matices en alguna de ellas.

Dado que estos contenidos fueron desarrollados bajo el mismo criterio,
formalizados del mismo modo y repetidos sistematicamente en cada edicion,

consideramos que al tratarlos de forma conjunta para todas las ediciones,
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PROGRAMA AVENTURA 92

obtendremos una nocién inicial clara y decisiva sobre las peculiaridades y
caracteristicas basicas mas relevantes del programa AVENTURA 92.

Los aspectos que bajo este criterio trataremos seran:

= Concepcion histérica del Programa Aventura 92.
= Gestion y viabilidad del Programa Aventura 92. Patrocinadores y

colaboradores.

* Presencia de la Casa Real. Mensaje de Su Majestad El Rey D. Juan Carlos L.

* Convocatoria-concurso y método de seleccion de los jovenes participantes.

= Estructura grupal de los componentes de Aventura 92. Responsables de grupo:

Los Monitores.

= Aspectos comunes en la organizacion y operatividad de los viajes. El barco JJ

SISTER de la compaiiia Trasmediterranea convertido en Aula Navegante.

* Signos externos: Vestimenta corporativa.

= Dos grandes momentos: El de la llegada y el de la despedida.
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CAPITULO Il

ESTUDIO DE LOS NOS PERMITE CONOCER EL

ASPECTOS S PARADIGMA DE GESTION,
COMUNES DEL ORGANIZACION Y EJECUCION
CICLO AVENTURA 92 DEL PROGRAMA AVENTURA 92

Una vez tratados estos aspectos habremos conocido el modelo de
organizacion, gestion y ejecucion del ciclo Aventura 92.

En segundo lugar, nos aproximaremos a los aspectos especificos y
peculiares de cada edicion realizada durante estos 6 afios de viajes ilustrados y
formativos, para ello realizaremos un estudio individual de cada una de ellas

ordenando la informacién y datos seglin la siguiente secuencia y apartados:

1. Introduccién a cada Edicién. Aqui haremos referencia a la conmemoracién
histérica del evento a reproducir y presentaremos las causas y justificaciones

del viaje que nos ocupe.

3]

Localizaciéon y Procedimiento de cada Edicion. Como consecuencia del
punto anterior presentaremos esquemdticamente el periplo realizado, su
duracién y caracteristicas generales. Posteriormente distribuiremos este
recorrido en diferentes fases con el criterios de articular los espacios utilizados
(urbanos, naturales, maritimos, etc.) con el tipo de actividades seleccionadas,

programadas y desarrolladas en cada uno de ellos.

Para finalizar este punto describiremos esquemdticamente el dia a dia del

itinerario y secuencia del viaje correspondiente, asi como las variaciones que
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PROGRAMA AVENTURA 92

sobre el itinerario original se realizaron, si es que existieron, analizando sus
causas.

Esto nos permitira observar la adecuacién y justificacién del programa
académico, actividades y experiencias programadas en cada lugarcon  la

razon histérica principal del evento reproducida en cada edicion.

3. Composicién de los participantes en cada Edicion. Veremos la estructura
grupal utilizada, asi como el nimero de nacionalidades, participantes,

comunidades, etc. que intervinieron en cada edicion.

Es tanto el material recopilado sobre estos tres puntos, que vamos a tratarlos
de forma resumida, deteniéndonos exclusivamente en los aspectos mas relevantes
para el estudio que estamos realizando. Esta decisién la justificamos por la
intencion de confeccionar un documento de investigacién operativo y comodo de
manejar, sin perjudicar en ninglin momento la metodologia de investigacién y datos

importantes.



CAPITULO III

NOS PERMITEN CONOCER LA RAZON

e PRINCIPAL HISTORICA DE CADA
ESPECIFICOS DEL ~ [——» VIAJE Y LOS ASPECTOS

CICLO AVENTURA 92 REPRESENTATIVOS DE CADA
ITINERARIO Y PROTAGONISTAS

ESTO JUSTIFICARA LA
CREACION DE UN PROGRAMA
ESPECIFICO DE ACTIVIDADES

ACADEMICAS Y DE
EXPERIENCIAS, SIENDO ESTE
EL MATIZ FORMATIVO
DIFERENCIADOR DE CADA

En tercer lugar, desarrollaremos el modelo formativo y de experiencias
ideado por Quadra-Salcedo para el programa Aventura 92. En cada viaje se
realizé un amplio y diferente programa académico y de vivencias, pero con un mismo
denominador comin: la combinacion de una estructura académica especifica,
aparentemente tradicional, con la participacién directa en actividades intensas de
implicacion personal y colectiva, lo que fue denominado como “pedagogia activa”6
por el pedagogo Jests Garrido en un articulo titulado <<Reflexion pedagoégica sobre
Aventura 92>>, persona profundamente conocedora de este programa por ser

participante en la casi totalidad de las ediciones y ser el responsable de la confeccion

® QUINTO CENTENARIO-BANESTO (1991?). Banesto con Aventura 92. Cobertura de
Prensa afio 1991. [;Madrid?]. Sin paginar. Reportaje en el diario <<La Voz de Galicia>>, 6 de

noviembre 1991,

354



PROGRAMA AVENTURA 92

y valoracion de la encuesta-valoracién final que se pasaba a los alumnos participantes
en cada viaje.

La informacidn recopilada sobre los programas académicos desarrollados a lo
largo de estos 6 afios de continuos viajes de estudio es tan exhaustiva, que hemos
optado por realizar un desarrollo de este tercer bloque desde un punto de vista
global, realizando un tratamiento conjunto del programa académico desarrollado
en todas las ediciones, sin detenernos en las peculiaridades de los contenidos y

profesorado de cada una de ellas.

Esto lo hacemos por razones operativas y de extensién de este trabajo
porque lo que nos interesa es determinar el método que Quadra-Salcedo
desarrollé, a partir de la experiencia de Garcia Morente, y cémo lo nutrié
dandole un peculiar caracter formativo y de experiencias. Estamos seguros que en
la determinacidén de este programa influyeron las vivencias intensas de joven, por lo
que de forma consciente, o0 no, las extrapolé al conjunto de este posible modelo
formativo que nosotros lo hemos denominado como <<Proyecto Aventura 92-Ruta

Quetzal>>.

Siguiendo los programas académico propuestos por Aventura 92 para cada
« se T T . . . .
edicion’, subdividiremos estos contenidos formativos y de experiencias en los

siguientes puntos.

” Programas que se encuentran recogidos en la bibliografia y que corresponden a las ediciones
realizadas desde 1988 a 1992.
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Curso General

- Seminarios

- Talleres

- Deportes

- Conferencias

- Actividades Complementarias

Para facilitar un ejemplo del programa desarrollado en cada uno de estos
contenidos, pero a la vez, con el dnimo de no extendernos en exceso puesto que no
aportaria mds datos importantes para el objeto de esta investigacion, vamos a
reproducir un solo ejemplo especifico por cada uno de estos seis contenidos
formativos. Procuraremos que cada uno de estos ejemplos especificos coincidan con
una edicion diferente (puesto que también son seis ediciones), con lo que al actuar
con este proceder obtendremos, a modo de puzzle, una informacion completa y
general del modelo de programa académico desarrollado, siendo esto, perfectamente

representativo de lo realizado durante el ciclo Aventura 92.

PRESENTACION DEL
MODELO FORMATIVO COMPONENTES
Y DE EXPERIENCIAS »
FORMATIVAS DEL
DE AVENTURA 92
PROGRAMA AVENTURA 92

356



PROGRAMA AVENTURA 92

2. ASPECTOS COMUNES A LAS SEIS EDICIONES DEL

PROGRAMA AVENTURA 92.

Durante los 6 afios que se realiz6 Aventura 92 hubo una seric de
procedimientos, gestiones, actuaciones y decisiones que se desarrollaron bajo el
mismo criterio y método. Los hemos llegado a concretar en ocho apartados, su lectura
nos aproximara a las novedades y peculiaridades que Miguel de la Quadra-Salcedo
introdujo en este viaje de estudios, con respecto al viaje del Crucero, y cdmo adapto a

sus intenciones y pedagogia innata.

2.1.CONCEPCION HISTORICA DEL PROGRAMA

AVENTURA 92.

Desde el punto de vista histdrico, segin el propio Miguel de la Quadra-
Salcedo, este programa surgi6 de forma causal durante una reunién mantenida con el

Rey de Espafia Don Juan Carlos®, al parecer durante el transcurso de una cena

¥ Cf. QUADRA SALCEDO, M. (1995). El espiritu de la Ruta Quetzal. Ruta Quetzal
Argentaria. Edicién especial en exclusiva para Argentaria. Madrid, Planeta-DeAgostini: 14-27. P. 19.
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organizada por los Marqueses de Castro en 1976(PASO 1995)’, en donde el monarca
comenté a Quadra-Salcedo su intencién de hacer todo lo que estuviera en su mano
para estrechar més los lazos entre la juventud espafiola y la iberoamericana'®. Segiin

esta ultima fuente:

“El monarca mostraba asi su vision de futuro, pensando en las
celebraciones del V Centenario del Descubrimiento de América y su interés personal

por la juventud del mundo. Asi comenzé el programa de estudios Aventura 92" '.

Desde luego la creacién del programa Aventura 92 no fue algo improvisado,
ni creemos que apareciera de repente en aquella reunién que mantuvo Miguel con
S.M. Don Juan Carlos.

Consideramos que Miguel aprovecharia aquella ocasion para manifestar a su
Majestad una idea que rondaba desde hacia algun tiempo en su cabeza y que no era
otra que la de organizar viajes, para jovenes, a otras culturas y paises distintos a los
suyos, concretamente a Iberoamérica y Espaiia, con el convencimiento de que esta
vivencia les enriqueceria y formaria al igual que ocurrié con €l en su experiencia

amazonica y, supuestamente también, con su hijo Rodrigo.

? Cf. PASO, A. (7 de agosto de 1995). "Ruta Quetzal: Regresan los 200 expedicionarios
Espatioles. Embajada Itinerante." Epoca 545: 104-105. P. 104. Periodista que asisti6 al viaje de la

edicion de 1995 y tras esta experiencia y entrevistas con Quadra-Salcedo escribi6 este reportaje.
"% Ibid.
"' Ibid. P.105.
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Esta consideracion sobre la propuesta la basamos en dos circunstancias
importantisimas y que forman los cimientos para el nacimiento de la idea del
programa Aventura 92: Primero, el conocimiento que tuvo en los afios cuarenta
sobre el <<Crucero del Mediterrdaneo>> realizado en 1933 junto a la posterior
informacién y docurﬁentacién realizada al respecto. Segundo, su importante

experiencia amazonica y conocimiento del pueblo iberoamericano.

Asi nos lo trasmite el propio Quadra-Salcedo en una entrevista concedida en
prensa digital'?, en la que nos confirma que la Ruta Quetzal surgié cuando él propuso
a S.M. Don Juan Carlos la idea de emular la expedicion del viaje de estudios por el
mediterrdneo y también la influencia que tuvo en esta propuesta sus experiencias en
América. En este mismo articulo concluye diciéndonos el objetivo que buscaba esta
propuesta realizada al monarca: “El objetivo es crear una convivencia entre jovenes

hispanoamericanos y estrechar los lazos de cooperacion y solidaridad™"?,

Debemos hacer observar que aunque Miguel de la Quadra se refiere, en estas
manifestaciones, al surgimiento de la Ruta Quetzal se esta refiriendo realmente a la
aparicion de Aventura 92. Esto se debe a que el articulo esta fechado en la época en la
que el patrocinador del viaje es la entidad bancaria BBVA y por coherencia no debe

referirse al periodo Aventura 92, porque este se identifica con el patrocinador de

12 Cf. AMIGOS DEL CHOCOLATE.COM (15 de noviembre de 2002). Nuestro Personaje,

http://www.amigosdelchocolate.com/entrevistas.php. 1 de diciembre de 2002,

" Ibid.
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aquel entonces, la entidad bancaria Banesto, y podria crearse un posible conflicto a
nivel de imagen. De hecho, cuando el propio Miguel se refiere al nimero total de

ediciones realizadas del programa Ruta Quetzal, incluye los seis viajes de Aventura

92:

“Ruta Quetzal BBVA es un programa iniciatico, ilustrado y cientifico, en el

que se mezclan cultura y aventura. Gracias a €l, y a lo largo de quince afios, mas de

7.000 jévenes europeos y americanos han tenido la oportunidad de descubrirse...”'*,

Como se puede comprobar en este parrafo, Quadra-Salcedo estd incluyendo,
en esos <<quince afios>>, el viaje con el Corte Inglés de 1979, el de 1985 realizado
con las Cajas Confederadas, los de 1988 a 1992 patrocinados por Banesto y por
altimo desde 1993 a 2001 patrocinados por Argentaria y BBVA. Intuimos que para
él, Aventura 92 y Ruta Quetzal, forman un mismo proyecto que a lo largo de su
historia ha ido cambiando de patrocinador para poder sobrevivir y realizarse.
Cada uno de estos patrocinadores ha introducido pequefios cambios bajo criterios de
marketing para determinar una cierta <<etiqueta de marca>>. AVENTURA 92 se
identifica con la entidad bancaria <<Banesto>>, mientras que RUTA QUETZAL se
identifica con las entidad bancaria <<Argentaria>> y actualmente con <<BBVA>>,

grupo que absorbi6 en el afio 2001 a <<Argentaria>>.

'* MINISTERIO DE EDUCACION Y CIENCIA (2001). Ruta Quetzal BBVA 2001: Origen
de la Ruta Quetzal, http://www.sgci.mec.es/usa/quetzal/2001/index.shtml. 8. de diciembre de 2002.
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Recordemos que Quadra-Salcedo en 1988 se referia al nacimiento de la idea,
o mejor dicho, al fundamento histérico del programa Aventura 92 y como, en este
momento, ya resaltaba la importancia que tuvo para €l la etapa en que conocid

»nl5

América: “[...] y siendo joven, comencé a conocer de verdad América”"”, es decir,

siendo joven al igual que son jévenes los participantes en Aventura 92.

El programa AVENTURA 92 hereda este animo y potencia el valor de ser
joven para iniciarse en enseflanzas y experiencias formativas que puedan dejar
huella en los participantes y, al mismo tiempo, permitan profundizar en el
conocimiento personal de cada uno de ellos. Miguel de la Quadra-Salcedo sabe bien
que estas experiencias, realizadas antes o después del periodo adolescente, no

obtendrian el mismo resultado.

Observamos otra resefia, en una intervenciéon de Quadra-Salcedo en prensa

digital (junio de 2003), en donde hace referencia a los viajes en barco:

“Creo que el barco es el aula ideal para entender como fue la gran aventura
del descubrimiento y todo lo que se pueda uno acercar a ella fisicamente es un

intento de comprenderla mejor. De todas maneras, todos los afios intentamos que una

" MONTILLA, L. (1988). Aventura 92. Video. Madrid, Instituto Oficial de RTVE y el
Centro de Ayuda a la Ensefianza del Ejército de Tierra (CEAE).
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de las partes de la expedicién se realice en barco. Hemos cruzado ocho veces el

Atlantico, hemos subido el rio Orinoco, el Amazonas, el rio Paraguay...”'s.

Nuevamente percibimos en el parrafo anterior como Miguel de la Quadra
sigue incluyendo la época de AVENTURA 92 como parte histérica de la actual Ruta
Quetzal, puesto que cita los viajes en barco de Espafia a América. Dice que fueron
ocho, pero realmente se realizaron seis ediciones, en los afios 85, 88, 89, 90, 91 y 93
todas con una travesia de ida y otra de vuelta, a excepcion de la edicion de 1993 que
solo hubo ida. También considera las navegaciones por rio como las del Orinoco
(edicién 1988 de Aventura 92), rio Amazonas (ediciéon 1991 de Aventura 92) y rio
Paraguay (edicién 1994 de Ruta Quetzal); y a las que nosotros podemos afiadir otras
navegaciones menores por los rios Reventazén (Costa Rica), Usumacinta (México),
Tajo y Guadalquivir (Espatia), etc.

En este punto queremos unir esta justificacion que realiza Quadra-Salcedo
sobre la utilizacién del barco para viajar de Espafia a América (influencia del ya
tratado <<Crucero del Mediterrdaneo>>), con su reflexién y convencimiento sobre el
concepto de turista y amistad al viajar en barco o avién. Veinticinco afios mas tarde
sigue convencido de la misma idea, pero en este momento la dota, ademais, de un
profundo caricter formativo calificando el barco de <<aula ideal para entender

la aventura del descubrimiento>>,

'S EL MUNDO (2001). Encuentros digitales,
http://www.elmundo.es/encuentros/iconos/digitales.gif. 23 de junio de 2002.
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Observemos que lo que Quadra-Salcedo pretende es realizar un viaje con
jovenes y, para ello, quiere utilizar un barco, pues bien, aqui, con la introduccion de
un barco para ir de Espafia a América y viceversa, tenemos un componente formativo
clave en la concepcién histérica del programa Aventura 92 (1985-1992), es decir,
como veremos mas adelante, se quiere proporcionar un espacio fisico para realizar
una serie de expediciones con jovenes de ambos continentes e introducirles en el
conocimiento de la historia comin de Espafia y América. La reproduccién historica
de los viajes de Coldn no deja de ser una justificacion o herramienta que sirve para
conocer una historia comin y crear, al mismo tiempo, un espacio formativo. El
barco forma parte importante en la concepcién histérica del programa Aventura

92.

En este barco y durante las ediciones de 1985, 88, 89 y 90, tanto por mar
como por tierra, se revivieron lo mas fielmente posible las rutas de los cuatro viajes
del insigne navegante, para realizar en el afio 1991 el viaje por el Amazonas de
Vicente Yarfiez Pinzén y Francisco de Orellana. El afio 1992, por diversas causas que
posteriormente conoceremos, no se pudo realizar el viaje proyectado, por lo que se
dedico a Espafia y se centrd en las celebraciones de la conmemoracion del Quinto

Centenario del Descubrimiento y la Exposicion Universal de Sevilla.

En cada una de estas ediciones se organizé y realizd un completo curso
académico que nutri6 a los participantes de Aventura 92 de una informacion histdrica

y contemporanea sobre contenidos humnanistas, cientificos y tecnologicos, sin olvidar
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la realizacién de actividades ocupacionales y el complemento de la salud a través de
la realizacién de actividades fisicas y deportivas. Trataremos mds ampliamente este

punto al final del capitulo.

2.2.GESTION Y VIABILIDAD DEL PROGRAMA AVENTURA

92. PATROCINADORES Y COLABORADORES.

Durante los 6 afios, casi ininterrumpidos, en que se desarroll6 el programa
estuvo promovido y organizado por <<La Sociedad Estatal para la Ejecucion de
Programas y Actuaciones Conmemorativas del Quinto Centenario del
Descubrimiento de América, S.A.>>*”, comunmente denominada y conocida como
<<Sociedad Estatal Quinto Centenario>>.

Esta Sociedad Estatal fue constituida el 12 de noviembre de 1985 ante el
notario de Madrid Diia. Maria de los Angeles Escribano Romero. Estaba representada
y dirigida a todos los efectos por D. Angel Serrano Martinez-Estellez, en calidad de
Consejero Delegado'®. Tal y como figura en este documento de constitucién la
Sociedad Estatal Quinto Centenado establecié como objeto social los siguientes

motivos:

17 Cf. Documento privado, fechado el 12/06/91, cedido por Miguel de la Quadra-Salcedo.
Escrito que se puede localizar en las oficinas de Ruta Quetzal BBVA. Ver Anexo Documentos,

documento n° 8.

3 Ibid.
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- La preparacién, organizacion y ejecuciéon de los actos y programas
encaminados a la conmemoracién del Quinto Centenario del Descubrimiento
de Ameérica, de conformidad a lo dispuesto en sus Estatutos Sociales y en el
Real Decreto 488/85 por el que se ordenaba administrativamente la fundacion
de la Sociedad Estatal con arreglo al Derecho Mercantil'’.

- Que 1992 constituyese un punto de referencia fundamental para que el
conjunto de la sociedad e instituciones aunasen sus esfuerzos en la
conmemoracién del Quinto Centenario del Descubrimiento de Ameérica, a
través de su participacion en programas concretos conmemorativos de dicha

celebracion®’.

La Sociedad Estatal Quinto Centenario desde su creacion y hasta 1992
desarrollé6 numeroso programas conmemorativos sobre el Quinto Centenario. Entre
los mads importantes se encontrd6 el programa AVENTURA 92. Al respecto

encontramos la siguiente referencia en el mismo documento de constitucion:

“Que dentro de dichos programas conmemorativos destaca el Programa
<<Aventura 92 - Aula Joven del Quinto Centenario a bordo del Guanahani>>. Este
programa tiene el objetivo de concienciar a los jovenes espafioles e iberoamericanos,

asi como a los de otras nacionalidades que puedan participar en él, sobre la

'% Cf. Modelo de documento privado (1992?), cedido por Miguel de la Quadra-Salcedo.
Escrito que se puede localizar en las oficinas de Ruta Quetzal BBVA. Ver Anexo Documentos,

documento n° 8.

* Ibid.
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importancia trascendental, a nivel histérico y de futuro, del Descubrimiento de
América, a través de la organizacion de un aula navegante de cardcter cultural y
educativo y de la visita a algunos de los lugares que recorrié Cristobal Coldn en sus
viajes. Todo ello con el convencimiento de que la convivencia entre la juventud de

ambos mundos hara posible un mejor conocimiento y una mas estrecha cooperacion

entre Espaiia e Iberoamérica™'.

Con esto, Quadra-Salcedo tenia en sus manos la solucién para poder realizar
su proyecto. Esta entidad podria organizar y tramitar, a todos los niveles, aquellos
requisitos burocraticos, econémicos, administrativos, etc. necesarios para desarrollar
y ejecutar el programa AVENTURA 92, sobre todo el mas importante, poder recibir y
gestionar el dinero necesario para afrontar los enormes gastos que supondria la
realizacion del programa.

Durante los afios que se llevé a cabo el programa AVENTURA 92, el unico
patrocinador oficial fue el Banco Banesto, a excepcion de las ediciones ya
mencionadas. El importe de este patrocinio rondaria los cuatrocientos millones de
pesetas’’. Para ello, la entidad benefactora firmaria un contrato con la Sociedad
Estatal Quinto Centenario en el que se estipularian, por ambas partes, las

caracteristicas y contraprestaciones del patrocinio.

! Ibid.

*2 Cf. Anexo “Documentos”, documento n° 9.
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Asi mismo cada edicién contd con una serie de entidades colaboradoras que
también estuvieron presentes en el programa responsabilizandose de sufragar algunos
gastos, desarrollar ciertos cometidos que permitirian la viabilidad del programa, ceder

o prestar materiales especificos para las actividades, etc..

A este conjunto de colaboradores los vamos a agrupar en cuatro categorias.

Estas son:

= Patrocinadores. Incluiremos bajo esta denominacién a todas aquellas
entidades que dieron soporte econémico directo para sufragar la realizacion del
viaje y el desarrollo del programa académico. La entidad bancaria Banesto fue la
principal patrocinadora durante estos afios.

» Colaboradores Generales. En esta categoria incluiremos aquellas entidades

publicas y privadas que participaron en el programa ofreciendo sus servicios y
realizaron una significativa reduccion de los costes, bien por descuentos
econdmicos u ofreciendo el servicio a precio de coste eliminando el beneficio
empresarial de la actuacién. De entre ellas destacaremos la entidad <<Panama
Jack>>, la cual siempre figur6 como entidad colaboradora equipando a la
totalidad de los participantes (alumnos, profesores, periodistas, etc.), con calzado,

mochilas y ropa, pero sin coste para la organizacion ni los participantes.

* Colaboradores Académicos y Culturales. Al que pertenecen todas aquellas

universidades espafiolas e iberoamericanas que participaron en el desarrollo del
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programa académico contribuyendo con profesores, aulas, creacién programas,

etc... Entre ellas destacaremos la Universidad Complutense de Madrid, quien

estuvo presente en todas las ediciones y se responsabilizé de la correccion de los

trabajos que daban acceso a la participacién de los jovenes en el viaje y, a la vez,

coordiné la creacion y desarrollo del programa académico.

= Entidades de Apoyo. Son todas aquellas que contribuyeron cedieron enseres,

equipos y material especifico para el desarrollo de algunas actividades del

programa académico. Su colaboracién se realizé, en la mayoria de los casos, a

fondo perdido. Podemos destacar a la entidad <<Carril>>, quien facilité el

material fotografico necesario para desarrollar el taller de fotografia.

EIl compendio de entidades que participaron, de un modo o de otro, a lo largo

de las seis edicion de AVENTURA 92 se relacionan a continuacion en los siguientes

cuadros segin categoria de implicacién. Al realizarlo de este modo pretendemos

hacer rapida y facilmente visible las entidades que se involucraron asi como su

continuidad a lo largo del periodo Aventura 92. Estas fueron:

PATROCINADORES
ANOS DE PRESENCIA
ENTIDAD IMPLICADA
1985 | 1988 | 1989 | 1990 | 1991 | 1992

Cajas Confederadas

Banco Banesto

Banco Central
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PATROCINADORES
ENTIDAD IMPLICADA ANEE DEFRESENC &
1985 | 1988 | 1989 | 1990 | 1991 | 1992
Comision V° Centenario Puerto Rico ¥ *
Comisién V° Centenario Reptiblica i W
Dominicana
Comision V° Centenario Cuba *
Comisién V° Centenario Portugal L ¥ *
Comisién V° Centenario Venezuela »
Comision V° Centenario Costa Rica o
Comision V° Centenario Panama x
Comisién V° Centenario Colombia *
Comisién V° Centenario México *
Construcciones y Contratas S.A. *
FOMENTO obras y construcciones *
ODOSA empresa constructora *
AGROMAN i
DRAGADOS y Construcciones "
Auxina *
TURESPANA "
COMUNIDADES EUROPEAS *
XACOBEO 93 Y
UNESCO "

Las Comisiones del Quinto Centenario de los diferentes paises participantes
se encargaron de patrocinar y organizar el paso de AVENTURA 92 por sus

respectivas ciudades.
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COLABORADORES GENERALES

ENTIDAD IMPLICADA o
1985 | 1988 | 1989 | 1990 | 1991 | 1992

Trasmediterranea * * * * *
Ediciones Santillana * *

IBERIA * * * * *
Telefonica * * * *
RENFE * * * ¥ *
Television Espaiiola (TVE) * * * *
Petromed * *

La Unién y El Fénix * * ¥ *

IBM * * * * *
SONY * * = *

RANK XEROX * * * * *
Kodak S.A. * * *
Polaroid *

Panama Jack

Aeroméxico

VIASA Lineas Aéreas Venezuela

VARIG

Agencia Efe

PHILIPS

Féabrica Nacional de Moneda y
Timbre

ELITESPORT Grupo Olympex

Real Musical

Ejercito de Tierra
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COLABORADORES GENERALES

ENTIDAD IMPLICADA

ANOS DE PRESENCIA

1985

1988 | 1989 | 1990 | 1991 | 1992

Ministerio de Agricultura, Pesca y
Alimentacion

Ministerio de Defensa

CEPSA

NARWHAL

Massimo Dutti

BOB'S

BICIMANIA

XUNTA DE GALICIA

REE - Red Eléctrica

Citer / ATESA

COLABORADORES ACADEMICOS Y CULTURALES

ENTIDAD IMPLICADA

ANOS DE PRESENCIA

1985

1988 | 1989 | 1990 | 1991 | 1992

Univ. Complutense de Madrid

* * * * *

Univ. Inter. Menéndez Pelayo

*

Univ. Autéonoma de Madrid

Univ. de Salamanca

Fundacién Ortega y Gasset

Centro de Est. Historicos (C.S.I1.C.)

Consejo Superior de Deportes —
Instituto Nacional de Educ. Fisica
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COLABORADORES ACADEMICOS Y CULTURALES

ANOS DE PRESENCIA
ENTIDAD IMPLICADA

1985 | 1988 | 1989 | 1990 | 1991 | 1992

Consejo Superior de Investigaciones
Cientificas (C.S.I.C.)

* * *

Centro de Ayuda a la Ensefianzd del
Ejercito de Tierra (C.A.E.)

Instituto Nacional de Pesquisas de la
Amazonia

Direccion General del Libro y
Bibliotecas del Minist. de Cultura

ENTIDADES QUE CONTRIBUYERON CON SU APOYO

ENTIDAD IMPLICADA ANOS DE PRESENCIA
1985 | 1988 | 1989 | 1990 | 1991 | 1992
Casa Garijo »
ADIDAS *
Carril * * *
Warner Home Video * * *
MGM/VA Home Video * "
IUS Sol * *
Olite * *
Columbia Pictures Video S.R.C. " X
Internacional CANOTECNIK X @
Club Deportivo S.A.A.S. *
WEIDER Santonja o
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Como vemos, la realizacién y desarrollo de AVENTURA 92 a lo largo de los
seis afios de existencia, fue posible gracias a la participacién de un total de 77
entidades que, por diferentes motivos, creyeron en el proyecto y de algin modo lo
hicieron suyo. Para que todos los componentes de Aventura 92 participaran
completamente gratis, sin ningin tipo de costes, fue necesaria la presencia de un
patrocinador y la colaboracién de otros organismos que nutrieron y facilitaron las
gestiones, operatividad y prestaciones del programa. He aqui la base fundamental
para poder desarrollar el programa y otra de las diferencias con el Crucero del
Mediterraneo.

D. Alfonso Seoane, director técnico del viaje de 1985 y director ejecutivo del
programa Aventura 92 en la edicion de 1988, reconocia y explicaba esta implicacion

de empresas publicas y privadas:

“Aventura 92 es, ante todo, un proyecto en comun, no solamente en cuanto
a los participantes que integran la expedicién, sino porque no podemos hablar de la
estructura operativa de Aventura 92 sin hablar de instituciones, empresas privadas y
plblicas que han creido, al igual que nosotros, en este proyecto. Desde la
Universidad Complutense de Madrid en el plano académico, hasta RENFE, IBERIA,
Ministerio de Defensa..., etc., en definitiva, una auténtica estructura organizativa de

la que es dificil contar el modelo de equipo que formamos pero, en definitiva, es un
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proyecto comiin que ha sido hecho por instituciones y empresas que han creido en

Aventura 927,

Fueron un total de 22 patrocinadores, 33 colaboraciones entre organizaciones
publicas y privadas, 11 instituciones universitarias que participaron en el plano
académico y 11 entidades que con su esfuerzo apoyaron el proyecto durante el tiempo
que durd.

Observamos que las ediciones de 1990 y 1991 fueron las que mayor interés
suscitaron en organismos y empresas para colaborar e implicarse en el proyecto,
suponemos que fueron los afios més relevantes del proyecto AVENTURA 92, dado
que ya estaba asentado socialmente y era lo suficientemente conocido en Espaiia e

Iberoamérica; su simbolo era el barco.

A partir de estos afios el proyecto, desde el punto de vista de financiacion,
sufriria un retroceso importante con la proximidad de las celebraciones y
acontecimientos del 92 en Espafia (Olimpiada de Barcelona y Exposicion Universal
de Sevilla). Las empresas espafiolas acusarian los esfuerzos economicos realizados
con anterioridad por sustentar dichos acontecimientos lo que provocaria su paulatina
retirada e implicacién. A los organizadores de AVENTURA 92 les seria muy
complicado encontrar entidades privadas que quisieran seguir invirtiendo en este

programa, los organismos publicos apoyaban, pero no daban dinero, realmente el

% MONTILLA, L. (1988). Aventura 92. Video. Madrid, Instituto Oficial de RTVE y el

Centro de Ayuda a la Ensefianza del Ejército de Tierra (CEAE).
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viaje tal y como lo habia configurado Miguel de la Quadra era idéneo, pero su coste
seguia siendo muy elevado.

Sorprendentemente en la edicién de 1992 se retird <<Banesto>>, el
patrocinador oficial, asi como la mayoria de las instituciones académicas y la
totalidad de las entidades que apoyaban el proyecto. La reduccion de las aportaciones
econémicas fue muy importante, por lo que el viaje programado no se pudo hacer y
Miguel de la Quadra-Salcedo se vio obligado a configurar otro viaje adaptandolo a las
nuevas circunstancias y presupuesto existente. Esta edicién pudo realizarse gracias a
la aptitud, tenacidad y temperamento de Quadra-Salcedo para enfrentarse a
situaciones desconocidas y dificiles. Las circunstancias se presentaban, ante sus 0jos,

como un nuevo reto, uno mas en su dilatada e inquieta vida.

Sin barco, con un presupuesto escaso y con la misma cantidad de participantes
y objetivos a cumplir, el viaje adquirié6 una metodologia muy distinta a la realizada
hasta el momento. Este viaje se conformaria, atin sin saberlo por los organizadores,

en la antesala de lo que seria el siguiente programa del proyecto: La RUTA

QUETZAL.

Para finalizar este apartado nos queda presentar a los responsables directos de
organizar y desarrollar las diferentes ediciones de Aventura 92, es decir, la oficina de

gestion.

Como hemos visto, Aventura 92 era un programa oficial de la Sociedad

Estatal Quinto Centenario, la cual por decreto, tenia la encomienda de preparar,
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organizar y ejecutar actos y programas encaminados a la conmemoracién del Quinto
Centenario del Descubrimiento de América, Aventura 92 era uno de ellos, quizés el
mas importante.

La Sociedad Estatal carecia de medios econdmicos, pero estaba facultada para
ofrecer, a las empresas que invirtiesen econémicamente en sus programas, beneficios
fiscales y promocién publica ;1e su imagen corporativa. Es aqui donde aparecen los
patrocinadores y colaboradores que dieron soporte al programa Aventura 92. El grupo
bancario <<Banesto>> fue el patrocinador oficial del programa. La Sociedad Estatal
recibia el dinero de Banesto y se encargaba de gestionarlo, pero nos falta la entidad o
grupo de personas que disefiara y ejecutara operativamente todo lo que suponia el

viaje, es decir, la mencionada oficina de gestion.

Esta empresa seria <<Zipango>>, una sociedad creada por Quadra-Salcedo
con el objetivo de realizar expediciones cientificas. Al comienzo de cada edicién un
reducido grupo de personas se encargarian de disefiar, organizar, preparar y realizar
cada viaje; a medida que la organizacidn y ejecucion del programa se acercaba a las
fechas de comienzo del viaje propiamente dicho, este equipo se iba nutriendo de otros

profesionales y técnicos colaboradores como monitores, periodistas, médicos, etc..

La oficina de gestion durante el ciclo <<Aventura 92>> estuvo organizada y

formada del siguiente modo:
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Miguel de la Quadra-Salcedo, creador del programa y director general del
proyecto y de cada edicidn. Seria el responsable de gestionar y decidir el viaje
a reproducir en cada afio, los lugares a visitar, experiencias, etc. también seria
la persona que conseguiria todas las ayudas y colaboraciones, tanto a nivel
nacional como internacional, que harian posible y viable la realizacion de
cada afio. Sin él, el programa Aventura 92 nunca se hubiera creado.

Un director técnico y ejecutivo del programa. En los afios 1985 y 1988
estaria a cargo de Alfonso Seoane, persona conocida de Miguel y
perteneciente a la agencia de viajes MARSANS. En las ediciones posteriores
ocuparia definitivamente este puesto Mariano Fabregat Carol, amigo personal

de Quadra-Salcedo y uno de los pioneros fundadores de viajes Marsans.

Un gerente, asi denominado por Miguel de la Quadra, que se encargaria del
control y seguimiento econdémico de cada edicion. No existe documentacion
que recoja los nombres de las personas que ejercieron esta responsabilidad
durante los afios 1985 y 1988%*; si podemos afirmar que en las ediciones de
1989 y 1990 fue D. Mikel Bilbao, economista y profesor de Universidad. En
las dos ediciones posteriores de Aventura 92 se responsabilizd de este

cometido D* M* Angeles Carrefio, procedente del Quinto Centenario.

** La documentacién existente sobre estas ediciones es muy reducida. Los sucesivos cambios

de oficina y la carencia de un archivo en aquellos primeros afios del programa hacen casi imposible la
localizacién de documentos. Solamente hemos podido encontrar algunos documentos aislados, algunas
imagenes y declaraciones en medios audiovisuales e informacidn verbal fruto de la memoria histérica

de este doctorando y de algunos participantes en aquellos momentos.

377



CAPITULO III

Un responsable del programa académico. Al igual que en el caso anterior es
inexistente la documentacién en la que se recoja quien fue el responsable
durante los dos primeros afios, pero si conocemos la persona que se
responsabilizaria de su desarrollo durante el resto de las ediciones. Esta

persona seria D* Virginia Barderas, licenciada en Geografia e Historia.

Un jefe-coordinador de monitores y campamentos. Durante el afio 1985
estuvo a cargo de los Atletas Benardino Lombao y Rafael Cano, durante el
afio 1988 de José Maria Seoane, hermano del director ejecutivo de ese mismo
afio. Posteriormente en el afio 1989 fue el suboficial del ejército espaifiol
Daniel Ruiz, y a partir de ese afio hasta el final del programa, Vicente Gémez
Encinas, licenciado en Educacién Fisica. A partir de este afio de 1989 se
confirié también a esta figura la responsabilidad de organizar y dirigir los

campamentos y operaciones logisticas que se establecian fuera del barco.

Este grupo de profesionales, mas los propios que desarrollaban el

imprescindible trabajo de secretaria, formarian el equipo operativo d¢ AVENTURA

92. En total, en cada edicidn, el niimero de personas que pertenecerian al epigrafe de

<<organizacion>> llegarian a ser entre 10 y 15, sin contar monitores, médicos,

responsables de material, profesores, etc.

De todas las personas que formaban la oficina de gestion, el Director General,

el Director Técnico, el Jefe de Estudios y las personas que formaban la secretaria se
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dedicarian laboralmente en exclusiva a este cometido, el resto compatibilizarian sus
profesiones con la organizacion de Aventura 92.
El organigrama baésico resultante de esta distribucion de responsabilidades es,

en sintesis, el siguiente:

IRECTOR

P
L.f.’ll

e
7i4:de alumno
WELh Ay T

Podemos concluir este apartado resaltando la vital importancia que tuvo la
participacion de todas estas empresas y entidades publicas y privadas que creyeron en
el programa AVENTURA 92, como hizo la entidad bancaria <<Banesto>>,

haciéndolo posible gracias a sus aportaciones econdmicas, colaboraciones y apoyos.
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Podemos considerar que esto fue un éxito de la tenacidad y caracter de Miguel
de la Quadra-Salcedo que supo trasmitirles la idea y fundamento formativo del
programa y lo oportuno de sus colaboraciones, a lo cual, sin dudas, contribuyd
también su imagen publica ya conocida en la sociedad espafiola por sus reportajes
televisivos; sin estas colaboraciones y patrocinios esta idea del viaje de estudios y
conmemoracién del Quinto Cenfenario no hubiera sido posible. Esto queda reflejado
en un articulo escrito por la periodista Almudena Martinez en la revista <<Azul

Marino>> en el apartado “Un Colén en busca de mecenas™

“[...], de la misma forma que hace cinco siglos lo hizo Cristébal Colén, el
antropdlogo (refiriéndose a Quadra-Salcedo) comenzd la bisqueda de un mecenas
que hiciera posible su suefio. Pasaron tres afios antes de que el antropdlogo lograra
convencer a la Confederacién de Cajas de Ahorros para que le financiase el primero
de los cuatro viajes que queria emprender. Tras otros tres afios en busca de unos
<<Reyes Catdlicos del siglo XX>> que aceptase el mecenazgo de <<Aventura 92>>,
Mario Conde, presidente de Banesto, decide <<apostar por la juventud, la cultura y

el 92>> y financia estos viajes, [...]">

* MARTINEZ FORNES, A. (noviembre-diciembre de 1991). "Rumbo al Amazonas con
Trasmediterrdnea. Aventura 92, tras la estela de Pinzon y Orellana." Azul Marino, aiio 1, n° 4: Pp. 16-

21.P.18.
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2.3.PRESENCIA DE LA CASA REAL. MENSAJE DE SU

MAJESTAD EL REY D. JUAN CARLOS 1.

Tal y como hemos indicado en este mismo capitulo el nacimiento del
programa Aventura 92 esta unido, desde el principio, con la presencia de la Casa Real
espafiola a través de Su Majestad D. Juan Carlos I.

Las intenciones y propuesta del programa de Miguel de la Quadra-Salcedo
coincidian con las aspiraciones del monarca y su visién de futuro, teniendo en cuenta
ademas, lo adecuada de la idea dadas las celebraciones que se realizarian pocos afios

mas tarde con la conmemoracion del Quinto Centenario del Descubrimiento.

Al respecto, Salcedo menciona textualmente en 1995, refiriéndose al

nacimiento y comienzos del programa:

“Los fastos y conmemoraciones del V Centenario del Descubrimiento
estaban atin muy lejanos, pero de todos es conocido el papel dinamizador jugado por
la Corona y su decisiéon de superar viejas incomprensiones y resentimientos para
abrir nuevas vias de conocimiento y cooperacion entre América y Esparia, y a traves
de ésta, con Europa. De inmediato mostrd el monarca su interés y su decision de
apoyar un proyecto dirigido a los jovenes de uno y otro lado del Atlantico y que
pretendia suscitar, a través de la cultura y la aventura, un mejor conocimiento y

- 2
comprension mutuos®®”,

* QUADRA SALCEDO, M. (1995). El espiritu de la Ruta Quetzal. Ruta Quetzal Argentaria.

Edicion especial en exclusiva para Argentaria. Madrid, Planeta-DeAgostini: 14-27. P 19.
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Los Monarcas prestaron su apoyo y su estimulo, desde el primer momento, a
cada una de las ediciones de Aventura 92. Carecemos de datos para determinar como
fueron los actos realizados durante la edicién de 1985, pero si podemos concretar que
durante el resto de las ediciones, en cada una de ellas a excepcion de la de 1988,
SSMM los Reyes de Espaiia recibieron a la totalidad de la expedicién en una
audiencia muy significativa en 1;1 que saludaron personalmente, uno por uno, a cada
miembro de la expedicién. Este acto se realizaba en el patio de los Borbones del
Palacio de El Pardo, en Madrid, y trascurria en un clima légicamente protocolario
pero distendido, en el que los monarcas siempre rompian el citado protocolo para
acercarse y conversar directamente con los diferentes grupos de jovenes
interesandose por los detalles del viaje y por las experiencias vividas.

En él, Miguel de la Quadra-Salcedo explicaba a Sus Majestades los detalles de
la expedicién o viaje correspondiente y agradecia, en nombre de los expedicionarios
y en el de la entidad patrocinadora, el apoyo e interés que afio tras afio prestaban al
programa Aventura 92. También Quadra-Salcedo aprovechaba el momento para
informar a su Majestades sobre el viaje que se pensaba realizar en la edicion

siguiente.

En los afios 1990 y 1991, ediciones <<Aventura 92 Rumbo al Mundo Maya>>
y <<Aventura 92 Rumbo al Amazonas>> respectivamente, fueron las tinicas ocasion
que SSMM los Reyes de Espaiia no recibieron a la expedicién por encontrarse en

viaje oficial fuera del Pais. Pero si se produjo la recepcion que todos esperaban
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porque el heredero de la corona, Su Alteza Real el Principe de Espafia Don Felipe,
recibié a la totalidad del grupo?’.

Ademas de estas recepciones oficiales Su Majestad D. Juan Carlos I decidio
escribir una carta en 1988 en la que, a modo de mensaje, animaba a los jévenes
participantes de Aventura 92 a comprometerse con las relaciones de la comunidad
iberoamericana y conocer, a través de la lectura, el estudio y la investigacion, el
encuentro de las culturas de ambos lados del océano. Finalizaba su carta trasmitiendo
la relevancia del viaje a bordo del barco y como éste expresaba fielmente el sentido
de la comunidad iberoamericana y su proyeccion en el futuro (QUINTO
CENTENARIO Datos tomados de la cubierta, 1988?)*®. A continuacién

reproducimos el texto integro:

“Ante [a proxymidad de [a Conmemoracién del V Centenario del Descubrimiento, quiero
animar a todos los jévenes, de Esparia y América, para que, a través de <<Aventura 92>>, se
comprometan con [a realidad de [as relaciones de fa gran Comunidad [beroamericana, que tiene su

base en (a gesta realizada en comiin por nuestros puzblos a través de [a historia.

2eE QUINTO CENTENARIO (19917?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas,
Programa-memoria de actividades académicas. [;Madrid?]. QUINTO CENTENARIO-BANESTO

(19917?). Banesto con Aventura 92. Cobertura de Prensa afio 1991. [;Madrid?]. En el diario semanal

<<Comunidad Escolar>>, 13 de noviembre de 1991. En revista <<Hola>>, 14 de noviembre de 1991.

En revista <<Lecturas>>, 15 de noviembre de 1991.

* Cf. QUINTO CENTENARIO (1988?). Aventura 92. Aula Navegante. Programa de

actividades académicas. [;Madrid?]. P. 3.
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Los jovenes que participan en el Aula Navegante podrdn integrarse en la celebracion de
estas efemérides, a través de la lectura, de [a investigacion o del estudio de [as culturas que en

aquella fecha tan memorable se encontraron a ambos lados del océano.

A todos os transmito mis mejores deseos para que este vigje a bordo del

<<Guanahani>>, pueda expresar fielmente el sentido de nuestra comunidad y su proyeccion en el

Sfuturo'?,

Con el mayor afecto.

ElRey

Juan Carlos [

Marzo 1988

Durante el ciclo <<Aventura 92>>, esta carta fue reproducida en las primeras
paginas de cada folleto y ejemplar editado para cada edicion sobre el contenido del
programa académico y de actividades®. Este mensaje de su majestad fue el tnico
para todo el ciclo.

Podemos considerar de fundamental el apoyo de la Casa Real a este
proyecto educativo y de juventud, le doté de una institucionalidad al mas alto
nivel y, sin lugar a dudas, facilité y posibilité la viabilidad del programa tanto en

América como en Espaiia.

* Ibid. Anexo fotogrifico. Imagen 10

 Ibid.
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2.4.CONVOCATORIA-CONCURSO Y METODO DE

SELECCION DE LOS JOVENES PARTICIPANTES.

Todos los integrantes de Aventura 92 realizaban un viaje totalmente gratuito
gracias a la existencia del patrocinador, quien sufragaria la totalidad de los costes y
gastos generales y especificos del programa.

Para cada edicion se realizaba un folleto informativo de cuatro a seis paginas
de extension, segun afio, y en el que se comunicaba a los futuros candidatos las
caracteristicas del viaje y las bases del concurso que daban acceso, en el caso de
conseguirlo, a la participacion en la edicién correspondiente. Los apartados tratados

en estos manuales informativos eran:

- Reproduccién de la carta de Su Majestad D. Juan Carlos I.
- Caracteristicas generales de la convocatoria y su relacién con los actos y

celebraciones del Quinto Centenario.

- Caracteristicas del viaje a reproducir en cada edicién incluyendo una breve
informacidén histérica sobre el evento. También se incluia datos sobre el

enfoque didéctico de la edicion.

- Cronograma sintetizado del viaje, dia a dia, sefialando los lugares a visitar y

actividad mas relevante a realizar.
- Avance del programa académico a realizar durante los dias de la expedicion.
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- Bases del concurso.
- Solicitud de participacién.

- Breve relacién de los principales patrocinadores y colaboradores.

Este manual informati\-ro o folleto divulgativo, estaba realizado a todo color,
con numerosas fotografia sobre los lugares a visitar y ediciones anteriores, mapas y
planos sobre ¢l periplo que realizaria la expedicion tanto por mar como por tierra y en
donde también apareceria la mascota oficial del viaje, distinta para cada afio, que
también se estamparia o imprimiria en camisetas, libros, gorras, etc. Por tltimo, es
importante sefialar que el disefio de este folleto, en todos sus aspectos, estaba
realizado personalmente por Miguel de la Quadra, quien determinaba toda la
informacién que &ebia aparecer tanto escrita como grafica. En el Anexo Fotogréfico,
a modo de ejemplo representativo del tipo de manual informativo utilizado durante el
ciclo <<Aventura 92>>, incluimos unas imagenes de la edicién de 1989°".

En cuanto a la convocatoria que se realizaba en cada edicién debemos indicar
que en ella se establecian las bases para participar en el concurso que daba paso a la
realizacién del viaje. Estas bases eran similares para los candidatos europeos y
americanos. Cada uno de los paises participantes en las diferentes ediciones eran

soberanos en determinar el método de seleccion de los alumnos participantes, lo que

*! Ver Anexo “fotografico”, imagene n® 11,
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si se precisaba era asegurar que los alumnos finalistas de esta seleccion debian ser de
la maxima calificacion académica.

El método de seleccidn espaiiol, durante el ciclo de Aventura 92, se asentaba
en la participacion de los candidatos en un concurso consistente en dos etapas. Una
primera, en la que debian presentar un trabajo original sobre cualquier aspecto de
interés sobre las relaciones entre Espafia y América durante o después del
Descubrimiento, o sobre culturas precolombinas. Una segunda, consistente en la
participacion en un concurso de television fundamentado en pruebas culturales y

complementadas con pruebas de caracter fisico-deportivo.

Caracteristicas de la primera etapa. Presentacién de trabajos. Podian
presentarse a esta fase exclusivamente los jovenes de ambos sexos que cumpliesen,

durante el afio en que se realizaba el viaje, la edad de 16 6 17 afios.

Hasta la edicién de 1989 se ofrecian tres modalidades diferentes para poder
realizar y presentar el trabajo, podian ser de caracter literario (en prosa o en verso),
plastico (pintura, escultura) o musical. En las tiltimas ediciones (1991 - 1992) y con la
logica experiencia y evolucién del programa, se amplié esta oferta incluyendo y
admitiendo la posibilidad de presentar trabajos de tipo histérico, con lo que ascendi6

a cuatro las formas de presentarse al concurso.

El  candidato podia elegir cualquiera de ellas, no estando permitida la
combinacion de dos o mas modalidades, la realizacion deberia ser individual, no en

grupo, y solamente se podria presentar un solo trabajo por convocatoria. También se
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precisaban las normas de presentacion como la inclusién de anexos, informacién
grafica, dimensiones maximas en el caso de los trabajos plasticos, etc.

La totalidad de los trabajos presentados eran corregidos y evaluados por
cuatro jurados, uno por modalidad, compuestos todos ellos por profesores de la
Universidad Complutense de Madrid. Se seleccionarian los trescientos mejores
trabajos, es decir, las trescien;as mejores notas, quienes accederian a la siguiente
etapa (QUINTO CENTENARIO Datos tomados de la cubierta)®>. En el ciclo de
Aventura 92 se puede considerar, en general, que el nivel de los trabajos

seleccionados, fue muy alto.

Debemos destacar que en la edicion de 1988 la organizacion determind que
los veinte trabajos que obtuvieran la maxima calificacion, un diez, ganarian
directamente el premio para incorporarse al viaje sin pasar por la segunda etapa. Esto
ocurrié exclusivamente en esta convocatoria, no siendo asi en el resto de ediciones,
en donde todos los seleccionados en la primera etapa deberian presentarse a la fase

concurso de televisién®,

Caracteristicas de la segunda etapa. Concurso de Television. A esta etapa

llegarian los mejores trabajos, de los cuales se clasificarian entre doscientos y

32 Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [;Madrid?]. P. 6.

3 Cf. MONTILLA, L. (1988). Aventura 92. Video. Madrid, Instituto Oficial de RTVE y el
Centro de Ayuda a la Enseiianza del Ejército de Tierra (CEAE).
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doscientos treinta (segun edicion), siendo estos los que asistirian al viaje junto a
otros doscientos o doscientos quince (segun edicioén) clasificados del resto de los
paises invitados.

La caracteristica principal de este concurso era que se realizaba por equipos,
formados todos ellos por jovenes pertenecientes a las diferentes comunidades
auténomas de Espaiia; solian ser tres o cuatro equipos por programa, segun edicion,
formados por 5 personas cada uno de ellos™. El objetivo era asegurar la presencia en
el viaje de, al menos, un representante de cada comunidad auténoma. Los miembros
de estos equipos deberian distribuirse la responsabilidad de responder a preguntas
culturales de conocimiento general sobre Espafia 0 América, y realizar pruebas fisicas

que pondrian en juego las habilidades fisicas-bésicas de sus ejecutantes.

En la edicion de 1988 estos equipos eran formados libremente entre los
alumnos participantes, siempre y cuando se respetase el criterio de mezclar el lugar
de procedencia para asegurar la presencia autondmica de todas las comunidades
espafiolas en el viaje”, posteriormente, edicion 1989 y siguientes, este criterio se
modific y fue la propia oficina de gestion, concretamente la responsable del
programa académico D* Virginia Barderas, quien combinaria en cada equipo a los

alumnos participantes segtin comunidades auténomas.

** Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [;Madrid?]. P. 6.

** Cf. MONTILLA, L. (1988). Aventura 92. Video. Madrid, Instituto Oficial de RTVE yel
Centro de Ayuda a la Ensefianza del Ejército de Tierra (CEAE).
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Television Espafiola organizaba el concurso dirigido por uno de sus
directores, emitiéndose dentro de algin programa ya existente o por separado, segun
edicion. La férmula del programa concurso era la habitual para el momento, se
proponia una bateria de preguntas sobre aspectos geograficos, histéricos, culturales,
artisticos, curiosidades, etc. de Espafia e Iberoamérica, fundamentalmente de los
paises y lugares a visitar, premiandose la respuesta acertada con un nimero

determinado de puntos.

Cuando un equipo fallaba una pregunta debia responder otro equipo, quien
anotaba los puntos correspondientes en el caso de acierto y asi sucesivamente.
Siempre existiria un bloque de pruebas fisicas y de habilidad que animaba
visualmente el concurso y también suponia puntos para los vencedores. Al final,
todos los componentes del equipo o los equipos (segun edicién), que mas puntos

obtuviera habrian ganado su participacion en la edicién correspondiente.

Los otros 200-215 Iberoamericanos, serian seleccionados por cada pais
invitado, organizandose a través de las comisiones locales para la conmemoracion del
Quinto Centenario en colaboracion con la Embajada Espafiola ubicada en estas
naciones. Los métodos de seleccion, aunque basandose en los mismos criterios de la
convocatoria para los espafioles, variaba de un pais a otro existiendo féormulas tan
dispares como entrevistas, realizacion de examenes, presentacion de trabajos,

pertenecer a una determinada poblacién indigena o étnia, etc., etc. lo que si se
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aseguraba es que los jovenes finalistas eran los mejores estudiantes o expedientes
académicos de entre los candidatos al viaje.

El nimero final de participantes por pais se determinaba proporcionalmente
segun el censo total estimado de alumnos nacidos en los dos afios indicados en las
bases de cada convocatoria®®. Légicamente el dinero que la entidad patrocinadora
destinaba a cada edicién condicionaba realmente el nimero total de participantes,
aunque Miguel de la Quadra-Salcedo siempre establecia un minimo de becas para

cada pais.

Este criterio del nimero de asistentes al viaje también estaba limitado y
condicionado por la capacidad del barco utilizado y el numero de camarotes
disponibles, que aunque las plazas existentes de camas llegaba a poco menos de 600,
se debia restar las plazas ocupadas por periodistas, profesores, monitores, invitados,
técnicos, organizacion etc. con lo que al final se podia disponer de un maximo de 400
a 440 plazas destinadas a los jovenes expedicionarios que ganasen, en sus respectivos
paises, el viaje. Los paises anfitriones solian disponer de un niimero mayor de plazas
con respecto a sus vecinos, el resto de paises iberoamericanos. En el apartado
destinado al estudio de cada edicidn especificaremos el niimero de alumnos por pais

participante.

* QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [;Madrid?]. P. 3.
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Tras todo este proceso la totalidad de los alumnos participantes rondaba los
cuatrocientos por edicidn, estando representados en cada viaje entre 24 paises al
principio del ciclo (1985 y 88) y 35 paises al final (1991 y 92), pertenecientels a
Europa, América y puntualmente Asia y/o Africa. Las listas de los ganadores se
publicarian en varios periédicos de alcance nacional e igualmente serian expuestas en
todas las sedes de las comisiones de la Sociedad Estatal Quinto Centenario y oficinas

del banco patrocinador, quien becaria a cada clasificado.

En todo este proceso histdrico de la seleccion de los jovenes participantes en
Aventura 92 hemos de sefialar, a modo de apunte, que seglin nuestro entrevistado
Rafa Cano, uno de los miembros de la organizacién del viaje en la ediciéon de 1988,
en la seleccion realizada para la primera edicién de todas, es decir, la citada de 1988, -
no se siguieron estos criterios mencionados mas arriba, sino que, a su juicio, casi
todos o todos los alumnos participantes en ese viaje fueron familiares o amigos
directos de los empleados o directivos de la Cajas Confederadas, es decir, los

patrocinadores del viaje®’.

No existen datos para contrastar esta manifestacién de Rafa Cano, tampoco
hemos encontrado ninglin documento en el que se nos diga que esta primera edicién
no tuvo el caracter nacional que se le dio a las siguientes. No obstante, consideramos

de poca relevancia este hecho porque debemos pensar que fue la primera edicion, la

37 . .
En anexo “Entrevistas™, entrevista n° 4, respuesta n° 4.
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pionera, la que facilitd el comienzo de este programa, que posteriormente se
convertiria en un proyecto, y si nos situamos en aquellos afios tan alejados de lo que
posteriormente seria el clima pro-Quinto Centenario, nos podemos imaginar la
multitud de dificultades que Quadra-Salcedo tuvo que superar para conseguir sacar
adelante esta primera edicién.

Esta opinién de Cano si nos sirve para destacar la importancia de los
patrocinadores y colaboradores que a su vez, con el dinero aportado, hicieron posible
todo un proceso de seleccién serio, equitativo y objetivo aunque, al parecer, en esta
ocasiéon no se cumpliese con estos aspectos al cien por cien. También debemos
comprender la postura del patrocinador que quisiera también revertir, de alguna
manera, el esfuerzo realizado en su entorno, en este caso entre el personal de las
entidades que hacen posible la realizacion del evento. Mas adelante, en el capitulo

siguiente veremos como se solventa esta aparente controversia.

2.5.ESTRUCTURA GRUPAL DE LOS COMPONENTES DE
AVENTURA 92. RESPONSABLES DE GRUPO: LOS

MONITORES

En cada viaje del ciclo Aventura 92 la poblacion total de personas que se
desplazaban y formaban la expedicion rondaba la cantidad de quinientos cincuenta a
seiscientos entre alumnos, profesores, periodistas, técnicos, invitados, etc... La

distribucién de este gran nimero de participantes en el viaje fue siempre impuesta por
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la organizacién del viaje, lo que facilitaba el orden, la operatividad y control de todos

ellos.

Por razones practicas y de coordinacion se dividia a todos los integrantes de la

expedicion en cuatro grandes agrupaciones, esto facilitaria la organizaci6n de visitas,

excursiones, vida en el barco, realizacion de las actividades propuestas, etc. a la vez

que proporcionaba una mejor coordinacion y direccién de todos los participantes.

Estas cuatro grandes agrupaciones o estamentos eran:

1.

Los alumnos, formado por todos aquellos expedicionarios de los diferentes
paises participantes que habian ganado los respectivos concursos o pruebas y
eran becados para participar en la edicién correspondiente.

Los profesores, encargados de instruir y facilitar un adecuado conocimiento y

experiencias a los jovenes participantes,

Los acompafiantes, formado este estamento por los periodistas y medios de
comunicacién quienes acompafiaban a la expedicion para trasmitir a la
opinién publica lo acontecido en el viaje. También se incluian en este
estamento a los visitantes quienes, de forma puntual y durante algunos dias,
acompafiaban a la expedicién invitados por la organizaciéon pudiendo ser
personas como conferenciantes, cargos publicos de los paises visitados,

miembros relevantes del Quinto Centenario o entidad patrocinadora, etc.
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4. Los organizadores, que figuraban como grupo establecido sobre el papel,
pero que en la realidad no funcionaba -como tal, incluso varios de sus
miembros se encargarian de coordinar a algunas de los estamentos anteriores,
pero era importante constituir a estas personas de este modo por organizar y

facilitar los tramites burocraticos, aduaneros, logisticos, etc.

Estas cuatro agrupaciones se subdividian a la vez en varias secciones, lo que
permitia una mejor operatividad y agilidad de accidn. Al frente de cada una de ellas
se encontraba un responsable al cual se le denominaba de dos formar diferentes, en
funcién del tipo de personas que estuviesen bajo su supervisién: <<El monitor>>,
denominando de esta forma a los encargados de tutelar y guiar a los grupos de
alumnos, y << El coordinador>>, denominando de esta forma a los encargados de
tutelar y guiar a los participantes adulto.

El cometido de estas personas era basicamente el de informar y atender a sus
respectivos participantes en todas sus necesidades y dudas, les instruirian en el
procedimiento a seguir durante las excursiones, visitas, actividades a bord‘o, etc., en
totai se formaban entre 25 y 26 secciones numeradas del 1 al 26, estando cada uno de
ellas coordinadas por estas personas. De forma habitual, en todas las ediciones, la

distribucion de estos grupos fue la siguiente:
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= Veinte, numerados del 1 al 20, que corresponderian a la distribucién de los
cuatrocientos alumnos ganadores de sus respectivas becas.
* Dos, numerados del 21 al 22, en los que se ubicaria a los profesores (curso

general, talleres, seminarios y deportes).

* Dos, numeros 23 y 24, destinados para los medios de comunicacién como

periodistas y equipos de television.
= Uno, nimero 25, para los visitantes ocasionales y conferenciantes puntuales.

* Uno, el niimero 26, para la organizacién. Aqui se incluirian todas las personas

que trabajaban para hacer posible el evento.

Todos estos grupos estarian bajo la direccidon y coordinacion del jefe de
monitores.

El cometido de los monitores, a diferencia de los coordinadores, se ampliaria
y se dotaria de una gran responsabilidad puesto que se les confiaba la labor de tutelar
a menores de edad, y esto suponia supervisar su seguridad y encargarse del proceso
de maduracién, orientacién y aprf;ndizaje del conjunto de alumnos a ellos

encomendado.

Para nuestra investigacién lo mas importante del punto en que nos
encontramos, es el estudio de la organizacion y formacion de las veinte secciones de

alumnos-expedicionarios, que por otra parte, son la finalidad y objeto del programa

396



PROGRAMA AVENTURA 92

Aventura 92. El resto de estamentos estaban formados por adultos que pertenecian a
diferentes estamentos que desarrollaban puntuales funciones para la comunidad de
personas que formaban la expedicion Aventura 92, pero que para nosotros tienen, en
este momento, caracter secundario.

Nos vamos a centrar entonces en la estructura grupal de los alumnos-
expedicionarios, el estamento mas numeroso. Segun edicion, la totalidad de alumnos
que obtendrian el derecho de asistir al viaje oscilaria entre los 363 de la edicion 1992,
el viaje que menos alumnos participaron a causa de problemas econdomicos y los 436
de la edicién 1991, el viaje al que mas alumnos asistieron’®. En funcién de esto, la
organizacion establecia de 20 a 21 secciones de alumnos constituidos cada uno de
ellas por 20-23 jovenes, estableciéndose los siguientes principios para su

composicion:

1. En cada grupo se ubicaria, al menos, un participante por pais a excepcion de
los espafioles que, al participar en un nimero mayor, siempre serian mas de
uno. En este caso se decidié mezclar, en cada seccion, a los expedicionarios
espafioles segtin la comunidad auténoma a la que pertenecian con lo que se
consiguié que dificilmente coincidieran dos espafioles de idéntica comunidad

autéonoma en el mismo grupo. De este modo se obtendrian diferentes

*% Cf. Documento privado cedido por D. José L. Jiménez Palomino, director técnico
informitico de la oficina de gestion durante las ediciones de 1990 a 1992. También se puede contrastar
estos datos repasando el listado completo de los participantes en cada una de las memorias existentes

realizadas para cada edicion y que figuran en la bibliografia final.
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combinaciones por nacionalidades y, en el caso de los espaiioles, por
autonomias facilitando de esta manera uno de los objetivos iniciales: el

conocimiento y la convivencia entre los jévenes y sus respectivas culturas.

Esta combinacién de nacionalidades en cada grupo era perfectamente posible
dado que el nimero de participantes iberoamericanos rondaba los 200,
correspondiendo a cada pais entre 2 participantes, el que menos becados tenia
como por ejemplo Haiti, y 6-8 participantes, el que mas becados tenia como
por ejemplo Chile. Y por otra parte los espafioles con una participacion entre
200-230 alumnos pero que se subdividian, a su vez, en comunidades
auténomas, correspondiendo a cada una de estas un niimero de plazas entre 2,
la comunidad que menos becas disponia como Navarra y La Rioja, y 43-41
plazas, la comunidad que mas becas disponia como Andalucia y Madrid
respectivamente.

Cabe destacar, como ya hemos mencionado mas arriba, que a los paises
iberoamericanos anfitriones, es decir, a aquellos que recibirian a la expedicion
organizando actos en sus ciudades, se les concedia un niimero mayor de becas
con respecto al resto de paises iberoamericanos ascendiendo a un nimero total
de 10-16 alumnos por pais. En el caso de Portugal asistirian entre 12 y 18
jévenes. A partir de la edicién de 1990 se incluyé en el viaje la participacion
de alumnos de la Unién Europea y continente asiatico, correspondiendo 2 los

paises seleccionados 1-2 becas.
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De esta manera cada estamento de alumnos-expedicionarios estaria formado,
como término medio y segun edicién, por 11-12 alumnos espafioles de
diferentes comunidades, 8-9 de paises iberoamericanos diferentes y 1-2
participantes del resto de paises europeos, lo que resulta un total de 20-23

alumnos por grupo; lo que estaba previsto.

2. Las secciones se formarian por separacién de sexos, los de numeracion impar
corresponderian a chicas y los de numeracién par a chicos, por supuesto
dormirian separados ambos sexos conservando la composiciéon grupal
establecida estando tutelados por un monitor o monitora segin
correspondiese. La distribucion de camarotes en el barco se realizaria de igual
modo segun estos estamentos y en camarotes de cuatro literas. Esta
agrupacidn por sexos estaba estipulada exclusivamente para la funcionalidad
general de los grupos y en el uso de los camarotes, para el resto de la vida

académica y actividades en el barco se rompia este criterio.

Tal y como vimos en el capitulo anterior Miguel de la Quadra-Salcedo
justificaba este proceder por considerar distintas las costumbres de los jovenes
participantes pertenecientes a las diferentes reptiblicas de Iberoamérica™, a

lo cual, recordemos que nosotros afiadiamos la gran importancia que tenia

realizar el viajar con jovenes menores de edad en donde se debia ser

** Cf. EL MUNDO (2003). Encuentros digitales,

http://www.elmundo.es/encuentros/invitados. 14 de agosto de 2003.

359



CAPITULO 111

conscientes del peso y trascendencia que posee este aspecto en nuestra
cultura. Un descuido en este sentido podria perjudicar la  seriedad y

continuidad del viaje de estudios <<Aventura 92>>.

Durante el ciclo de Aventura 92 se ha comprobado que se formaron mads
secciones de chicos que de chicas, esto fue debido a que eran seleccionados, por la
calidad de sus trabajos, més varones que hembras, No tenemos los datos absolutos de
participacion en las fases de concurso o preseleccion, pero si los listados por pais de
los alumnos clasificados y que obtuvieron su beca para asistir al viaje, y esto refleja el
dato citado.

En esta distribucion de los jovenes expedicionarios jugaban un papel
fundamental los tutores de cada grupo, denominados desde el principio como
<<Monitores>>. De todos los participantes adultos en la expedicién ellos formarian
el estamento de personas mas implicadas y comprometidas con el proceso de
adaptacion de los jovenes al viaje, y con el proceso de formaciéon y maduracion
personal dé cada alumno. Cada uno de ellos tendria un trabajo intenso y de gran
responsabilidad puesto que deberian guiar y atender a los componentes de su seccion,
es decir, a un total de 20-23 expedicionarios y, esto, durante las 24 horas del dia y a lo

largo de todo el viaje.

Quadra-Salcedo, en prensa digital, reconocia que la realizacién de Aventura

92 suponia una gran responsabilidad, pero que el éxito de que saliera todo bien era
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fundamentalmente de un equipo y, entre otros, especificaba concretamente en el
equipo de monitores*’.

A lo largo del ciclo Aventura 92 no siempre se ha tratado de igual manera el
tema de la organizacion y compromiso tutelar de los citados monitores. Podemos
considerar que en los seis afios en que se realizé el programa Aventura 92 ha habido
dos formas distintas de entender la actuacién y compromiso de los monitores, aunque
siempre se han perseguido los mismos objetivos y se han utilizado similares métodos
de organizacién: Una concepcién inicial, durante los afios 1985 y 1988; y otra mas

elaborada y estudiada, fruto de la experiencia y nuevas necesidades, durante las

ediciones posteriores.

2.5.1. CONCEPCION Y TRATAMIENTO DE LOS

MONITORES DURANTE EL BINOMIO 1985-1988.

En la primera y segunda edicion (1985 y 1988), Quadra-Salcedo quiso
aproximarse al modelo de Garcia Morente, es decir, colocar a carge de cada grupo
como guias y tutores, a una persona procedente del ambito académico. Recordemos

que Morente destiné a cada seccién a un profesor universitario para que guiase y

“ Cf. GRANDA, E. (1998). Miguel de la Quadra Salcedo. Periodista y aventurero, El Pais
Digital http://www.clpais.es/edigitales/todas_pasadas.html. 16 de agosto de 2002.

401



CAPITULO III

tutelase el proceso formativo de los alumnos participantes basandose en la autoridad
moral; como €l indica en su memoria “de respetabilidad indiscutida™"'.
Por esta razén, como ya hemos comentado en el capitulo anterior, suponemos

que Quadra-Salcedo selecciond, en las dos primeras ediciones de Aventura 92, que

los monitores participantes en ambos viajes fuesen adultos y profesores de colegios*.

Pero ocurrié que durante el desarrollo del viaje coincidieron en el barco dos
grupos de participantes que pertenecian al mismo ambito profesional, por un lado, los
profesores universitarios que se encargaban unicamente de impartir clases sin
ninguna responsabilidad de tutoria y control de los alumnos (el profesor que imparte
conocimientos), y por otro lado, el profesor tutor y controlador del grupo, sin ninguna
responsabilidad académica (el profesor-monitor). Como indica Lombao en la
entrevista realizada: “No se si daban clase o no, creo que iban de monitores solo.

Luego nosotros éramos los especialistas que dabamos clases, deporte, juegos..."“.

Esta situacién, generd conflicto y roces en la travesia, ya vimos en su

momento que este proceder no funcioné creando tensiones y problemas entre estas

*! GARCIA MORENTE, M. (1933). "Informacién Grafica del Crucero Universitario.
Memoria redactada por..." Residencia. Revista de la Residencia de Estudiantes. IV, nams. 4 y 5,

Octubre y Noviembre.P. 116.

*2 En anexo “Entrevistas”, entrevista n® 2, respuesta n® 23 y entrevista n° 4, respuestan® 9.
** En anexo “Entrevistas”, entrevista n° 2, respuesta n° 23.
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dos figuras*. Era I6gico que apareciesen discrepancias entre profesionales del mismo
ambito y, a su vez, entre los alumnos expedicionarios y los profesores-monitores por
estar estos lltimos lejos de su labor formativa y encasillados en un trabajo de
controladores y animadores. Suponemos que surgiria con la dindmica diaria en el
barco algin tipo de agravio comparativo o similar entre ambos grupos de profesores
perjudicando, de este modo, a la relacién monitor-alumno expedicionario.

Por otro lado hemos de reconocer que estos profesores-monitores al ser
personas mayores y dedicadas a la docencia en su vida diaria, la labor de ser
<<cuidadores de jovenes>>, aunque suponemos que libremente aceptada, no estaria
completamente asumida y asentada en su rol de acompafantes de estos alumnos.
Estos jovenes no eran sus alumnos, no se conocian previamente y no se establecia
entre ambos una relacion de profesor-alumno. Esto fue el éxito del funcionamiento de
los grupos en el viaje de 1933, pero no podia ser extrapolable a este viaje de Aventura

92, son situaciones diferentes tal y como analizamos en el capitulo anterior.

Al parecer, segin nuestros entrevistados, en estas dos ediciones los

profesores-monitores fueron escogidos libremente, sin ningin criterio de seleccion.
; i oy 45

Rafa Cano, en su entrevista, lo califica como de “seleccion a dedo™”. Veamos a

continuacion como evolucioné este aspecto.

* Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevista n° 2, observacién que se desprende de las respuestas

n°9yl0.

“ En anexo “Entrevistas”, entrevista n® 4, respuesta n® 9.
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2.5.2. CONCEPCION Y TRATAMIENTO DE LOS

MONITORES ENTRE 1989 Y 1992.

Tras el resultado poco satisfactorio de los dos afios anteriores, el tratamiento
de los monitores cambié y se adopté una sistematica parecida, pero de nuevo
proceder, a la de 1989 y que c;ontinuan’a hasta el final del ciclo. A partir de estos
momentos se prestd una especial atencidn a la seleccion de los monitores. Segiin la
memoria realizada sobre el viaje de 1989 <<Rumbo a la Selva del Orinoco>>, los
monitores a seleccionar deberian reunir dos cualidades minimas:

Primero, “Tener los conocimientos y la calidad moral necesaria para poder
ser tutores de los alumnos™®. Como observamos se continuaba con la idea de
reproducir el perfil de monitor-tutor creado en el viaje de 1933, basado en la
honorabilidad de los responsables de grupo y la influencia positiva que ejercerian

sobre los alumnos-expedicionarios.

Segundo, Ser deportistas y socorristas, para poder actuar de inmediato y con
decision, en el caso de que ocurriese algin accidente durante el viaje o en el
transcurso de alguna de las excursiones, especialmente las que implicaban navegacion

. - ’ 4 . .
por rios, o en diversas travesias en zonas de selva 7. La introduccién de Quadra-

“ QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del
Orinoco. Memoria. [;Madrid?].P. 24.

4 Cf. Ibid.
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Salcedo de experiencias en zonas naturales que pudieran comprometer la seguridad
de los expedicionarios exigia responsables de grupo conocedores de ciertas destrezas
y técnicas de seguridad y comportamiento en la vida al Aire Libre, asi como més
determinadas cualidades fisicas.

Recordemos que estos dos requisitos estdn escritos en la memoria de la
edicion de 1989, es decir, tras finalizar el viaje, por lo que suponemos que estos dos
requerimientos o cualidades sobre la preparacion de los futuros monitores, resultarian
como fruto de los déficits observados en los monitores de las ediciones anteriores, o
por los posibles problemas que se presentasen en este sentido. También es posible
que estas ideas rondasen en la cabeza de Miguel de la Quadra al querer introducir
actividades de selva o Aire Libre en las siguientes ediciones, dado el éxito de la
edicion de 1989, por lo que intentasen con la exposicion de estas cualidades definir el

perfil del futuro monitor de Aventura 92.

La consecucién de esto llevod a la organizacion a establecer un proceso de
seleccion de monitores realizando una serie de pruebas fisicas y teoricas que
asegurasen una buena y correcta accion de tutoria, y que proporcionase un modelo de
conducta positivo y correcto a los jovenes participantes. En otras palabras,
aproximarse al modelo de Garcia Morente pero a otra escala, mas proxima al tipo de
participante y con unas caracteristicas técnicas y operativas consecuentes con el tipo
de actividades y experiencias de <<aventura>> que disefiaba Miguel de la Quadra de
acuerdo a su estilo de vida y a la imagen de reto que trasmitia el programa Aventura

92.
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El proceso de seleccion utilizado consistia en la siguiente secuencia de pasos:

Primero, se solicitaba a los interesados un curriculum vitae lo més amplio
posible. En él se debia consignar los datos personales, académicos, y experiencias que
el candidato tuviese y acreditase. Se exigia como minimo tener 21 afios de edad y

saber nadar, de no ser asi no se consideraria su solicitud.

Segundo, se seleccionarian los cincuenta mejores curriculum a los cuales se
les citaria en Madrid para realizar durante uno o dos dias un conjunto de pruebas
fisicas y tedricas. Estas pruebas fueron, en casi todas las ediciones del ciclo Aventura
92, las mismas unicamente modificando en alguna de sus ediciones algin aspecto de
dificultad o adaptacién ldgica al tipo de espacio deportivo utilizado o conocimiento

cultural requerido. Estas pruebas fueron*®:

En el plano fisico se realizaban pruebas de natacién y socorrismo acuético en
piscina y una prueba de escalada, esto se desarrollaba en las instalaciones del
Consejo Superior de Deportes de Madrid; también se desarrollaba una carrera
de orientacién nocturna en la Casa de Campo de esta misma ciudad. Se solia
introducir durante el desarrollo de estas pruebas algun tipo de ejercicio de

cohesion de grupo y resolucién de problemas en equipo.

“ Cf. En anexo “Documentos”, documentosn® 17 y 18.
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Lo que se pretendia con este conjunto de pruebas fisicas era observar el
comportamiento y forma de ser de los candidatos con el fin de apreciar sus
aptitudes e idoneidad a la figura de monitor que se requeria. No importaba en
absoluto el resultado deportivo obtenido, a excepciéon de la prueba de
socorrismo acuatico como es 16gico. Ni que decir tiene, que estos criterios no
eran conocidos por los candidatos para que no modificasen su conducta, es
mas, cuando se les convocaba para la realizacidon de las pruebas fisicas se

aparentaba dar cierta importancia al resultado deportivo de las mismas.

En el plano teérico se realizaba una prueba escrita en la que los candidatos,
en un tiempo limitado, tenian que desarrollar una planificacién de actividades,
o un programa educativo-recreativo, o resolver una situacién determinada
sobre un supuesto practico relacionado con unos supuestos participantes en

Aventura 92.

El objetivo era obtener informacion sobre el grado de preparacién que poseian

los candidatos en relacion a la formacion y experiencias en la conduccién y

direccion de grupos de jovenes.

Por 1ltimo, siempre se realizé una entrevista personal, que era llevada a cabo
por el propio Quadra-Salcedo, quien intentaba observar los rasgos humanos y

culturales de cada candidato.
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Tercero, con los resultados de todas estas pruebas se obtenia una informacién
bastante clara sobre la forma de ser de los candidatos, procediéndose a concretar los
que asistirian al viaje. El niimero de monitores chicos o chicas se determinaba en
funcién del niimero de grupos de participantes chicos o chicas que resultasen de la
seleccién de los jovenes tras el concurso de televisién. A tal fin la seleccién de
monitores siempre se realizaba simultineamente o una vez que habia finalizado el
concurso de seleccion de los alumnos expedicionarios.

Con este proceso de seleccion, se buscaba un conjunto de personas que, sin
ninguna responsabilidad académica, fuesen capaces de constituir un modelo positivo
de conducta y una pieza clave en el organigrama operativo de Aventura 92, esperando
de ellos que fuesen un miembro mas del grupo, de claro signo dinamizador a la vez
que una figura de aptitud coherente y respetuosa con los integrantes de su grupo y con

las pautas que la organizacion aplicaba para hacer viable, formativo y seguro el viaje.

La principal obligacién que debian asumir estos monitores era la de guiar y
ayudar durante todo el viaje al grupo que les habia tocado tutelar, esto suponia
conocerlos bien y, podiamos decir que, hasta ser las personas que debian ocupar ese
vacié que se producia, en cada uno de ellos, al abandonar el entorno familiar para
incorporarse al viaje. Los monitores se debian convertir, en cierta medida, en un
nuevo pariente de profundo cardcter putativo, siendo los confidentes de sus
sentimientos, problemas y alegrias a la vez que los guias y consejeros de palabra y de

obra.
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Esto seria asi hasta que, los jovenes participantes, por la propia evolucién y
formacion que les proporcionaba las experiencias y vivencias recibidas a lo largo del
viaje, fuesen madurando; por lo que poco después de pasar el ecuador del viaje el
monitor desempeiiaria otro papel para los jovenes participantes, apareceria otro tipo
de relacion: la del amigo y compaiiero experimentado que estaba compartiendo
las mismas ilusiones y sorpresas ante la impres'ionante e intensa experiencias que
vivian juntos. Ya no era ese sustituto del padre o la madre, sino un compaifiero de
alegrias, ilusiones y sufrimientos, puesto que el monitor debia estar junto a su grupo
las 24 horas del dia estando en las misma circunstancias que sus tutelados. Quizas en

este momento el monitor de Aventura 92 se estaba aproximando a la idea del

preceptor del viaje de 1933.

Sus obligaciones se centraban fundamentalmente, entre otras, en levantarlos y
acostarlos, vigilar la asistencia a las clases y hacer cumplir las normas, seguimiento y
resolucién de problemas personales y del grupo, acompaiiarles en las visitas y todo
tipo de actos y actividades, crear un ambiente cordial, de aprendizaje, de convivencia
y tolerancia, evitar las situaciones de peligro y ser un vehiculo de transmision entre

los alumnos y la organizacion.

Como vemos estas funciones y obligaciones quedaban lejos de la labor
docente que los profesores de las primeras ediciones estaban destinados a desarrollar.
Pero este nuevo perfil de monitor creado a partir de la edicion de 1989 encajaba

perfectamente con las intenciones de la direccion del viaje y creaba, sobre todo, el

409



CAPITULOIIT -

armazon sobre el cual Miguel de la Quadra podia desarrollar sus objetivos: por un
lado el desarrollo de programa formativo (con los profesores de Universidad) y por
otro, el programa iniciatico, de experiencias, en busca de la reflexion personal y de
grupo (con estos monitores seleccionados y preparados).

Decimos preparados porque realizaban un cursillo de un fin de semana en el
que la organizacion del viaje les aleccionaba sobre el tipo de experiencia a realizar y
los cometidos que deberian desempefiar con el grupo asignado a cada uno, de esta
forma no habia dudas de los objetivos a cumplir, ademas de unificar criterios entre

todos ellos.

Afiadir por tultimo, que como novedad a partir de 1989, cada uno de los
monitores tendria a su cargo el control de una de las clases que se desarrollarian en el
barco, como asistentes del catedratico o profesor para asuntos mecénicos: proveer el
material necesario, hacer fotocopias, pasar diapositivas o videos, etc. Ello implicé un
mejor orden en el desarrollo de cada una de las clases, liberando a los catedréticos y

49

profesores de trabajos menores aunque indispensables™. Esto se mantendria

igualmente durante el siguiente programa de Ruta Quetzal.

De esta forma se conseguia que los monitores tuvieran las horas ocupadas

durante los dias de navegacién y que mantuvieran contacto con la vida académica y

* Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [(Madrid?]. P. 25.
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deportiva del barco®, lo que una vez mas aproximaba, segin nuestro juicio, esta
nueva figura del monitor de Aventura 92 a la linea del preceptor del Crucero
Universitario, salvando ldgicamente las distancias. Ademas esto permitia al equipo
organizador tener conocimiento de cualquier incidente que pudiera producirse en las
horas de clase.

Sobre esta idea de querer que los monitores futuros tuviesen <<las horas
ocupadas>>, también opinamos que los monitores de las ediciones de 1985 y 88
debian tener mucho tiempo libre en el barco, razén por la que es posible que

descuidaran a los chicos y se crease el conflicto mencionado

En este sentido de aproximar al monitor a las actividades académicas debemos
destacar que, a partir de la edicion de 1990, los profesores de deportes no sélo
realizarian su labor formativa dentro del programa académico establecido y como
miembros del grupo de profesores, sino que simultanearian esta labor con la de
monitor de un grupo de jévenes. Es decir, su colaboracion con Aventura 92 era doble,
consistia en ser un monitor con las caracteristicas y obligaciones comentadas hasta el
momento y, ademads, ser responsables del desarrollo formativo de una actividad
fisico-deportiva dentro del programa académico. En cada edicién de Aventura 92 se
programaban entre 8 y 10 actividades deportivas, siendo impartidas todas ellas por
profesores de Educacién Fisica y técnicos deportivos especializados en cada una de

ellas.

5% Cf. Ibid. P. 25.
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En este aspecto, en el plano deportivo, es donde Quadra-Salcedo consiguié
reproducir casi al cien por cien la figura del profesor académico y guia como en el
proyecto de Garcia Morente. Estos profesores-monitores cumplian y reunian a la
perfeccién las dos cualidades bésicas planteadas por la organizacién para ser un buen
responsable de grupo: Primero, tener conocimientos y calidad moral necesaria
para ser monitor, lo que se les suponia por ser, en su mayor parte, profesores de
institutos, colegios o clubes deportivos, ademas de ser personas acostumbradas al
esfuerzo fisico y ser capaces de someterse y adiestrarse en una positiva disciplina
deportiva (recordemos las opiniones de Quadra-Salcedo sobre el beneficio del
deporte y la disciplina deportiva en su propia persona), segundo, ser perfectos
deportistas y socorristas para actuar en el caso de algiin accidente, lo que

acreditaban por su dedicacién y estilo de vida.

He aqui, entre todos los adultos participantes en el viaje, la figura mas
aproximada a la imagen del <<mentor, preceptor o lider didactico>> pretendida
por Quadra-Salcedo, es decir, un Profesor con responsabilidad académica y guia-
tutor de los jévenes conviviendo con ellos las 24 horas del dia y compartiendo las
mismas aventuras y desventuras. Lo tnico que falté para igualar a la figura del
profesor del Crucero de Mediterraneo era que estos profesores de educacion fisica
conocieran e instruyeran a sus tutelados antes del viaje, al igual que la relacién que
existia entre profesores y alumnos del Crucero, pero esto era imposible de conseguir

en el viaje de Quadra-Salcedo.
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El papel de esta figura combinada del profesor de deportes-monitor, sus
consecuencias preceptoras y el enfoque educador que hemos desarrollado
anteriormente, es una reflexion nuestra surgida a raiz de esta investigacion, pero no
fue pretendida ni pensada en aquellos momentos por la organizacién del viaje.
Consideramos que el unico fin pretendido al unificar estas dos figuras en una sola fue
puramente estratégico, por razones econémicas y de capacidad en el barco, dado que
el perfil de estos profesores, dada su profesion, facilitaba su adecuacion de manera
mas comoda y sencilla que el resto de los profesores de universidad, con los cuales

seria mucho mas dificil, incluso conocemos que en anteriores ediciones no resulto.

Durante el ciclo de Aventura 92 a estas personas que tutelarian a los jévenes
participantes se les denominaria siempre como <<monitores>>, de hecho asi se debe
entender atendiendo a las cualidades que se les pide segun lo expuesto con
anterioridad, y asi seria hasta que en la edicién de 1997, en pleno ciclo de Ruta
Quetzal, Quadra-Salcedo comienza a denominar a estos monitores con el término
<<mentor>>, por considerar que estin mas cerca de esta figura que la de simple guia.
¢Por qué este pensamiento casi diez afios mas tarde de haber comenzado con el
proyecto Aventura 92-Ruta Quetzal? Trataremos este punto en el préximo capitulo

que estara dedicado al programa Ruta Quetzal.

Volviendo a Aventura 92 y recordando la importancia que tuvo la nueva

definicion realizada sobre el perfil que debia tener el monitor de este programa, con
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respecto a las ediciones anteriores, decir que fue reconocida en la memoria que sobre

el viaje se hizo. En ella podemos leer:

“Una vez trascurrido el viaje, todo el equipo directivo de Aventura 92 esta
de acuerdo en indicar que los monitores hicieron un trabajo excelente, y en términos
generales el resultado obtenido fue mejor que en ediciones anteriores, gracias a la

seleccion cuidadosa que se hizo de los monitores™',

Estos criterios de seleccion, concepcion filoséfica de actuacion, y aptitud de
los monitores se adaptarian, ampliarian y mejorarian en el programa de Ruta Quetzal,
que heredaria de la mano del responsable de esta area, todo lo aprendido y
experimentado durante los afios de Aventura 92.

Como es natural no siempre se cumplieron estas expectativas en todos los
monitores y ediciones realizadas. Siempre hubo monitores que, aunque seleccionados
bajo los criterios mencionados mas arriba, no supieron o no quisieron desarrollar con
éxito la importante mision encomendada. Seguramente para estas personas el viaje se
presentaba como una forma de viajar gratuitamente sin entender el fondo formativo

del viaje.

2.6.ASPECTOS COMUNES EN LA ORGANIZACION Y

OPERATIVIDAD DE LOS VIAJES. EL BARCO J.J.

5! Ibid. P. 25.
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SISTER DE LA COMPANIA TRASMEDITERRANEA

CONVERTIDO EN AULA NAVEGANTE.

Los aspectos de organizacion durante el ciclo de Aventura 92 fueron siempre
valorados de forma muy positiva por los integrantes de la expedicién, reflejandose
este dato en las encuestas-valoracién que se realizaban al final del viaj e,

Para realizar el estudio sobre la sistemitica utilizada en la organizacion de los
viajes realizados durante este ciclo podemos dividirlo, en lineas generales, en tres

fases 0 momentos:

A. La organizacion preparatoria al viaje.

B. La organizacién a bordo del J.J. Sister.

C. La organizacion en escalas

La gestion, organizacién y operatividad de cada una de estas fases exigia el
trabajo de todos los integrantes de la oficina de gestién. Estas personas, responsables
de cada una de las areas que comprendia el organigrama de la citada oficina (visto

anteriormente en este mismo capitulo), participaban a la vez, en la preparacion de las

%2 Cf. QUINTO CENTENARIO-BANESTO (1991?). Banesto con Aventura 92. Encuesta /
valoracion. [;Madrid?]. Encuesta-Valoracion, Pp. 46-56. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto
con Aventura 92. Rumbo a la Selva del Orinoco. Memoria. [;Madrid?].Apartado 3.4. “La

Organizacion™.
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diferentes fases 0 momentos, cada uno desde su cometido, desarrollando las tareas
correspondientes y afines.

Pero el peso principal de este trabajo recaia en tres personas: En Miguel de la
Quadra-Salcedo, creador y director general del programa y de cada viaje, en el
director técnico y ejecutivo de las diferentes ediciones, destacaremos sobre todos los
que realizaron este cometido a Mariano Fabregat quien con su amplio bagaje de
conocimientos y experiencias realiz6 una valiosisima contribucién técnica y
profesional a la organizacién de estos viajes, y por tltimo, en el responsable de la
gerencia y control econdmico, las personas Mikel Bilbao y M® Angeles Carrefio,

segun la edicion.

Estas tres personas junto al trabajo y dedicacion de los responsables de la
Jefatura de Estudios y Jefatura de Monitores y Campamentos prepararian y
desarrollarian este complejo viaje, que por supuesto, no se parecia a un viaje
convencional. El resto del equipo como los monitores, técnicos, profesores, médicos,
periodistas, etc., etc. se irian incorporando a las diferentes fases segun procediese

para realizar y desarrollar su colaboracién puntual.

A. Organizacién preparatoria al viaje

Esta fase comprendia casi todo el afio de trabajo, el viaje en si se solia realizar
entre mediados de septiembre y mediados o tltimos de octubre, por lo que el resto del

afio se dedicaba a fundamentar y disefiar el viaje (meses de octubre a enero
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aproximadamente) y sobre todo a prepararlo (meses de enero a agosto), estos siete

meses serian los mas intensos y en los que se establecerian y concretarian el como,

cuando, donde, qué, cudnto, etc. de cada etapa del viaje.

Los aspectos fundamentales que englobaban la preparacion del viaje eran:

1.

Establecer la razén historica principal de la edicion y el fundamento
formativo del viaje a reproducir. Recordemos que Aventura 92 se creo6
para rememorar y reproducir los cuatro viajes de Colén a América. En
base a estas razones se elaboraria el folleto y convocatoria

correspondiente™.

Concretar los paises, ciudades y lugares a visitar realizando la
prospeccion y trabajos de campo correspondientes en cada escala, en
donde se decidia y establecian aspectos logisticos (desplazamientos,
alimentacion, acampadas, etc.), de infraestructura (duchas, letrinas,
espacios docentes urbanos y naturales, servicios turisticos, etc.),
contactos y colaboraciones a nivel gubernamental y privado que
posteriormente facilitarian y harian posible el paso de la expedicion
(presidencia del gobierno, ministerios, profesionales, seguridad, etc.),

ete.>,

* Se puede observar este aspecto en el Anexo Fotografico, imagenes n® 11 y 12.

%* Se puede observar el resultado de este punto revisando el programa de viaje e itinerarios

contenidos en las memorias de las ediciones de 1989 y 1991, relacionadas en la bibliografia final, en
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3. Desarrollar, coordinar y concretar el programa académico y de
actividades fijando contenidos, profesorado, materiales didacticos, etc.
en cada uno de los cuatro grupos: Curso general de historia,

Seminarios, talleres y deportes™.

4. Desarrollar y ejecutar el concurso y fases de seleccion de los
candidatos al viaje, asi como preparar su posterior incorporacién

facilitando la informacién necesaria para preparar el viaje*®.

5. Concretar y supervisar la adecuacion del barco para las actividades a
bordo, lo que suponia la modificacién y reestructuracion de los

espacios del barco destinados el resto del afio a otros menesteres® .

6. Determinacion y seleccion de personas, profesionales y expertos en las
diferentes necesidades de la organizacion como monitores, técnicos,

servicio médico, ete.®.

ellos se puede observar los actos publicos, recepciones, lugares privilegiados en los que se realizaban

actividades, eventos oficiales, etc. y que eran fruto de estas gestiones.

53 Se puede observar el resultado de este aspecto en los programas de actividades académicas

de las diferentes ediciones de Aventura 92 y que se encuentran relacionados en la bibliografia final.

%6 Se puede observar el resultado de este punto revisando en la memoria de las ediciones de
1989 y 1991, relacionadas en la bibliografia final, el listado de alumnos seleccionados. En cuanto a la
informacion general facilitada a los seleccionados mirar en QUINTO CENTENARIO (19917).
Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas. Programa-itinerario. [;Madrid?].

57 Se puede observar el resultado de este punto revisando: RUTA QUETZAL (1993?). La

Expedicion. Programa. [;Madrid?], Argentaria. Horario y caracteristicas del barco.

418



PROGRAMA AVENTURA 92

Como podemos apreciar se trataba de organizar un viaje de gran complejidad
puesto que se debian mezclar y hacer viables aspectos tan variados como el uso y
estancias en espacios como el barco, la selva, ciudades y entornos naturales de los
diferentes paises visitados; dirigir y ordenar a un gran nimero de participantes; tratar
simultaneamente con adultos y jovenes adolescentes; participar y preparar numerosos
actos protocolarios, desarrollar y preparar un complejo programa de actividades;
asegurar a lo largo de todo el viaje las infraestructuras basicas de alimentacion,

alojamiento, higiene y seguridad; etc., etc..

La organizacion de Aventura 92 intento trasmitir a todos los participantes esta
complejidad del viaje con la finalidad de sensibilizarles y pedir su colaboracién en
beneficio del programa y de todos, esto se realizaba en el programa-itinerario que se
editaba para cada edicién. A modo de ejemplo reproducimos los parrafos que al

respecto se escribieron en el mencionado programa de la edicion de 1991:

“Este es un viaje de aventura. Navegaremos por rios caudalosos.
Visitaremos playas solitarias. Recorreremos los bosques hiimedos en zonas
tropicales y —con gran emocion— asistiremos a importantes actos culturales en la
Universidad Primada de Santo Domingo, que es la primera universidad fundada en el

1538, por los espafioles, [...].

Todas estas actividades implican peligros, riesgos e incomodidades que

cada uno de nosotros debe asumir. Se han tomado las medidas para que estos riesgos

%% Se puede observar el resultado de este aspecto revisando en la memoria de las ediciones de

1989 y 1991, relacionadas en la bibliografia final, el listado de participantes adultos.
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e incomodidades sean minimos y controlados y sirvan de escuela de aventura a todos

los alumnos.

Queremos pedir a cada expedicionario —alumno o profesor, periodista o
técnico— que sea el mas exigente y eficaz responsable de su propia seguridad y la de

sus compaiieros inmediatos. Un buen explorador no corre riesgos innecesarios [...].

Nos encontramos ante un viaje de gran complejidad. Su desarrollo y
ejecucion es dificil y tan sélo la ayuda decidida de todos puede garantizar el éxito de
la expedicidn. Por esto pedimos desde aqui la colaboracion de los expedicionarios —
alumnos o adultos— no tan sélo en aquellas tareas que les son propias, sino también
en trabajos organizativos, de seguridad, o de protocolo, que los directivos del viaje
puedan encomendarles, sea cual sea su status o bordo. Puede tratarse de tareas

sencillas, pero indispensable y urgentes en un momento determinado™®’,

Légicamente, la organizacion intent6 siempre no tener fallos, pero preparar y
realizar un evento de esta envergadura no podia ser perfecto, por lo que afio a afio se
mejoraban aspectos organizativos fruto de la experiencia y las fundadas opiniones de
los participantes. En la dltima edicién de Aventura 92 realizada en barco, afio 1991,
que suponemos es la mas perfecta por ser la penultima del ciclo (sin contar la
deslucida edicion de 1992), las mayores deficiencias, en opinién de los alumnos

expedicionarios, se concretaron en cinco®:

% QUINTO CENTENARIO (1991?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas.
Programa-itinerario. [;Madrid?]. P. 9.

% Cf. QUINTO CENTENARIO-BANESTO (1991?). Banesto con’Aventura 92. Encuesta /
valoracion. [;Madrid?]. P. 56.
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- Desembarque lento.

- Incumplimiento del programa
- Grupos con actividad privilegiada.
- Improvisacién.

- Poco tiempo libre.

No obstante destacar que el nivel de satisfaccion y aprobacion con respecto a
la organizacion del viaje siempre alcanzo el calificativo de alto, representandose en la
opinién de los participantes con una nota de 8,5 o mas®.

Debemos considerar estas opiniones como orientativas, puesto que las

condiciones en las que se desarroll6 la encuesta no fueron suficientemente adecuadas.

B. Organizacién a bordo del J.J. Sister

El buque J.J. Sister o <<Guanahani>>, representaria, y seria, para la
organizacion de Aventura 92 durante todo el viaje, el aula navegante donde
desarrollar el disefio formativo planificado y el hogar de todos los expedicionarios.

Para ello, el barco iba equipado completamente con todos los medios necesarios y

%! Cf. Ibid. Y también QUINTO CENTENARIO (19897?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a

la Selva del Orinoco. Memoria. [ Madrid?].
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més modemnos para realizar una travesia segura y cédmoda, podiamos considerarlo
como una auténtica ciudad flotante®?,

Tal y como apuntdbamos en el capitulo anterior, el estudiar las caracteristicas
técnicas y de disefio del barco no supone relevancia para el resultado de esta
investigacion, por lo que no lo vamos a tratar; pero lo que si vamos a desarrollar y
destacar son los aspectos organizativos que implicaron una modificaciéon de los
espacios habituales del barco, utilizados para otros menesteres durante distintas
travesias en el resto del afio, y como se adaptaron para hacer posible el desarrollo
adecuado y con calidad de la totalidad del programa académico. También
desarrollaremos las técnicas y metodologia utilizada para organizar la vida a bordo
durante mas de ocho o doce dias de navegacion, sin tocar tierra, con la finalidad de
ocupar todo el dia y no tener el sentimiento de claustrofobia que se puede producir en

un espacio limitado como era el barco J.J. Sister.

Modificacion v adaptacién de los espacios comunes del barco para uso de

Aventura 92 v permitir el desarrollo adecuado del programa Académico y de

actividades.

El barco J.J. Sister, modelo <<Ferry>> de la serie <<Tiburén>>, realizaba
durante todo el afio la ruta Cadiz-Islas Canarias-Cédiz empleando una semana para

este recorrido. Gracias a su peculiares caracteristicas que, entre otras eran: un gran

2 Cf. MONTILLA, L. (1988). Aventura 92. Video. Madrid, Instituto Oficial de RTVE y el
Centro de Ayuda a la Ensefianza del Ejército de Tierra (CEAE).
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garaje ovalado de doscientos metros de cuerda con capacidad para camiones,
éutocares y toda clase de vehiculos, sus siete pisos o cubiertas, 202 camarotes con
capacidad para casi seiscientas personas y sus cuatro motores de 26.800 HP, se
convertia en un buque ideal para los objetivos de Aventura 92.

Ademas estaba dotado de toda una serie de servicios e instalaciones a bordo
que hacian méas comoda y agradable la espera del usuario hasta llegar a puerto, que en
el caso de la ruta indicada no superaba los tres dias en alta mar. De todas estas
prestaciones vamos a destacar las siguientes por el alcance que tendran
posteriormente en nuestro estudio y por la importancia que tuvieron en la travesia
trasatlantica, en la cual, como ya hemos dicho, permanecian durante mas de seis u
ocho dias sin tocar tierra. De las diferentes cubiertas del barco, ya descritas en el

capitulo anterior, nos interesa destacar lo siguientes:

- En la cubierta <<techo>>: un amplio solarium.

- En la cubierta <<A>>; 66 Camarotes; a popa: 1 piscina pequefa y
medianamente profunda con espacio alrededor para unas 100 mesas con sus
respectivas sillas y 80 tumbonas; 2 cubiertas de botes (babor y estribor) de
unos 70 metros de longitud; también a popa 1 sala pequefia con maquinas

tragaperras.
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- En la cubierta <<B>>: A popa 1 discoteca de dimensiones medianas, 1 salén
de juegos de mesa; en la veranda® de estribor: 1 comedor auto-servicio con
capacidad para 200 comensales; a proa: 1 amplio salén de television y el gran
bar preferente con capacidad para 400-450 personas; 1 comedor con servicio

de camareros con capacidad para 150 personas (comedor de adultos).

- En la cubierta <<C>>: 105 camarotes; 1 sala de tamafio mediano que hacia las

veces de guarderia infantil; 1 peluqueria.

- En la cubierta <<E>>: un amplio garaje con la entrada por las compuertas de

popa. En su interior cabian todo tipo de vehiculos.

Ademas encontrariamos otros servicios y equipamientos como el resto de
camarotes, lavanderia, telefonia y fax, punto de informacién o conserjeria, aseos y
duchas, tienda o bazar y también dependencias tipo talleres, gambuza, depdsitos, sala
de méaquinas, etc., etc..

Durante el periodo de preparacion del viaje la organizacion dedico bastantes
fines de semana a preparar, coordinar e indicar a los responsables del J.J. Sister todos
los cambios, modificaciones y adaptaciones necesarias y poder desarrollar el
programa académico y de actividades, lo que supuso una serie de desplazamientos al

puerto de Cadiz, lugar donde el barco se encontraba anclado.

¢ Término propio de marineria: Galeria, porche o mirador cubiertos (Diccionario de La

lengua Espariola, 2001).

424



PROGRAMA AVENTURA 92

Este proceso de modificacion de los espacios tutiles del barco implico trabajos
de carpinteria, electricidad y fontaneria, puesto que los diferentes espacios indicados
anteriormente se adaptaron construyendo y levantando sencillos mamparos™ de
madera para subdividir estos espacios y crear aulas con capacidad para 20-25
alumnos, en ellos se instalarian enchufes y puntos individualizados de luz pudiendo
impartir, de este modo, las diferentes clases tedricas que conformaban el programa

académico.

Tras este proceso, el barco quedé adaptado y modificado como <<Aula

Navegante>> de la siguiente forma®:

- En el solarium de la cubierta <<techo>> se desarrollarian las clases de
<<deportes>> como Danza Jazz, Esgrima, Circuito de Aventuras, etc. sin
necesidad de hacer ninguna adaptacion.

- En la piscina de la cubierta <<A>> se desarrollaron las clases de deportes
como Salvamento y Socorrismo, natacién y Piragiiismo, en los alrededores
se impartia todas las marfianas la clase de gimnasia para todos los
expedicionarios nada mas levantarse; en las cubiertas de botes se

desarrollarian también las clases de deportes como Hockey y Tiro con Arco;

% Término propio de marineria: Tabiques de tablas o planchas de hierro con que se divide en

compartimentos el interior de un barco (Diccionario de la Lengua Espaiiola, 2001).

% Cf. Very comparar la informacion facilitada con los planos del <<J.J. Sister>> adjuntos. En

anexo “Documentos”, documento n® 12 y n°® 13.
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por ultimo la pequefia sala de maquinas tragaperras quedaria convertida en el
Aula n° 6 en donde se impartirian las clases de <<talleres>> como “Ciencias
del Mar y Navegacién” (1988), “Litografia Artistica” (1991) o
“Encuadernacion” (1989).

- La cubierta <<B>> albergaria la mayoria de las aulas y resultaria de la
siguiente forma: La disc;ateca quedaria trasformada en 3 aulas, una grande y
dos pequefias (Aulas n° 2, 1 y 3 respectivamente), en donde se realizarian las
clases de <<seminarios>> como “La vida cotidiana de los Mayas” (1990),
“América Prehispanica (1988) o “Descubridores, Navegantes y Corsarios por
el Pacifico” (1989). El salén de juegos de mesa quedaria trasformado en el
Aula 10 para el taller de “Fotografia” o “Periodismo” (ambos en todas las
ediciones); el comedor auto-servicio seria dividido por unos mamparos
moviles (desmontables a las horas de comedor) resultando dos aulas (Aulas n°
5 y 8), en donde se impartirian las clases de <<Talleres>> como
“Astronomia” (1991) o “Ciencias Naturales” (1990). También este comedor
quedaria dividido en una sala permanente en donde se desarrollaria el taller de

“Television” (en todas las ediciones).

En el comedor de adultos se dividié una zona con mamparos fijos para ubicar
en ella el Aula n° 4 en donde se desarrollaria la clase de informatica (todas las

ediciones). El salén de television se adaptaria la biblioteca formada por mas
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de mil volimenes, asimismo haria de Aula n° 9 en donde se impartiria por
ejemplo el taller de “Gemologia” (1989).

Por ultimo, a proa, el gran bar preferente con capacidad para 400-450
personas se convertiria en El Aula Magna en donde se desarrollarian las
clases del <<Curso General de Historia>>, impartiendo temas como
“Introduccién a la historia de América en la época espafiola” (1988),
“Introduccidn al estudio de la cultura en América” (1989), “Nuestro viaje en

el rumbo de Vicente Yaiiez Pinzén” (1991), etc...

- En la cubierta <<C>>, la guarderia infantil quedaria trasformada en el taller
de “radio” (Todas las ediciones); la peluqueria se convertiria en el
“laboratorio” del taller de fotografia (Todas las ediciones).

- En la cubierta <<E>>, por sus dimensiones, se realizarian las clases de
deportes como “Atletismo” (se pintd una pequefia pista de cuatro calles y una
cuerda de 200 mts.), “Golf”’, Badminton o “Bicicleta de Montafna”. También

se organizarian aqui los campeonatos de fiitbol-sala y baloncesto.

Organizacion de la vida a bordo. Técnicas y metodologia

La organizacion del dia a dia durante el largo periodo de tiempo dedicado a la
travesia trasatlantica fue un aspecto importante a planificar. El objetivo era utilizar el

barco con un doble sentido. Primero, como un espacio académico de estudios y
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experiencias y segundo, como una pequefia ciudad formada por casi seiscientos
habitantes.

En este sentido, el método de organizar el horario y actividades a bordo, se
convertian en la herramienta esencial para conseguir crear un ambiente que, en
general, podriamos denominar como un ambiente de <<Ciudad Universitaria>>. Es
decir, crear un lugar en donde se asistiera a clase, las actividades y cursos
académicos obligatorios que formarian la columna vertebral del viaje y, a la vez,
crear un espacio en donde de forma voluntaria poder asistir a un concierto, ir al
cine, actividades sociales, hacer deporte, lectura..., etc. o simplemente descansar.
Todo esto proporcionaria la sensacion real de tener el tiempo ocupado y poder
realizar muchas actividades a lo largo de la jornada, unas obligatorias, las mas, y otras

optativas.

Para llevar esto a cabo se aplicaron diversas técnicas, utilizadas habitualmente
en viajes turisticos por mar, pero que en el caso de Aventura 92 se adaptaron y
nutrieron con nuevas metodologias de organizacion especificas para este evento. Con
esto se pretendia evitar el mencionado sentimiento de claustrofobia que se puede
producir en un medio limitado y aislado como era el barco, a la vez que dinamizar
cultural y recreaﬁvameﬁte a toda una poblacién. A continuacién presentamos

estas técnicas y metodologias®®:

% Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Programa de actividades académicas. [;Madrid?]. Pp. 18-20.
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L.

Empezar el dia pronto, a las 6:30 h. para hacer gimnasia y terminarlo a las
23:30 h. para acostarse. Estos horarios eran obligatorios para el alumnado,
con lo que se conseguian 7 horas de suefio por lo que el cansancio, ya por la
noche, era grande y evitaba otros problemas y desordenes. Recordemos que
Quadra-Salcedo en més de una ocasién nos ha trasmitido lo aprendido con los
Jesuitas en su época de estudiante <<no dejar tiempo al ocio>>.

Pero asi mismo, también se planificaba suficiente tiempo libre a lo largo del

dia. Al mediodia los alumnos disponian de més de 4 horas libres (menos el

- tiempo dedicado al almuerzo), como también, después de las clases de la tarde

disponian de otras 4 horas libres (menos el tiempo de la cena). Al final
resultaban seis horas y media “limpias” sin ninguna actividad obligatoria
(descontando tiempo de comidas), los alumnos las podian dedicar a cualquier
actividad propuesta por ellos mismos, por la organizacién o simplemente
dedicarse a descansar, a actividades sociales o de amistad, biblioteca y lectura,

etc.. En resumen: tenian tiempo para ser libres.

Durante estas horas libres se programaban diversas actividades no
obligatorias, pero que fueron acogidas favorablemente por la mayoria de los
alumnos. Confrontaciones deportivas, teatro, cine forum, tertulias con los
prestigiosos personajes que acompafiaban a la expedicion, baile en la cubierta
de piscina, marionetas, conciertos organizados por los propios

expedicionarios, etc. son algunos ejemplos de esto. Muchas de estas
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actividades eran el resultado del trabajo realizado por los alumnos en sus

respectivos <<talleres >>,

3. De forma expresa, muchas veces, se pfogramaban varias actividades no
obligatorias simultaneas, para que tuvieran la sensacién de “estar en una
ciudad” y no en un barco. Tenian la necesidad de escoger a donde ir, lo que
alejaba la frontera de la limitacién. Esta técnica mas que ninguna otra, evitaba
a los expedicionarios el sentimiento de claustrofobia.

4. Todas las instrucciones y el planteamiento de las actividades que se realizaban
diariamente a bordo se daban por escrito a cada uno de los habitantes del
barco con doble informacién, una para adultos y otra para alumnos; esta
informacioén individualizada dio a cada alumno el sentimiento de que se
preocupaban de informarles, se sentian atendidos, lo que evitaba, en cierta
forma, el sentimiento de soledad. Para lo cual el director técnico del viaje,
Mariano Fabregat, confeccionaba diariamente un <<Diario de a Bordo>> en
donde aparecia toda la informacién temporizada de la jornada. Un ejemplo de

esto se puede ver en la edicién de 19917,

5. Se procuraba que el plan de vida a bordo, dentro de su inevitable rutina
(clases-actividades complementarias-actividades voluntarias-clases... etc.)

tuviera elementos sorpresivos, a pesar de la limitacién de elementos lidicos

" En anexo “documentos”, documento n° 14.
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(marionetas, deportes, cines, etc.) y se procurd presentar otras actividades de
forma variada, reclutando elementos en las escalas como coros, orquestas,

conferenciantes relevantes del lugar, etc.

El orden de las actividades se procuraba alterar y alternar para que no fuera
siempre el mismo, se intentaba crear en la medida de lo posible, el factor

sorpresa, lo que también ayudaba a alejar el sentimiento de claustrofobia.

En este ambiente también fue importante el trato que los monitores debian dar
a los expedicionarios. Se les indicé que la relacion con ellos debia ser
amistosa mas que represiva; incitar a los alumnos a la cooperacién y a la
paﬁicipacién. Podemos decir que los alumnos asistian a clase y a las
actividades culturales voluntarias (coloquios, conferencias, proyeccion de
diapositivas, etc.) de forma espontanea lo que sin duda relajaba el ambiente
del barco. Se sentian adultos y responsables. La asistencia era muy alta (salvo
algunos dias de maximo cansancio).

En la programacién del horario de clases, se procuré la maxima utilizacién del
tiempo y de los espacios generales del barco asi como de aquellos adaptados a
tal fin. Se procurd también evitar la coincidencia de la hora de terminacién de
las clases para evitar aglomeraciones excesivas en los intercambios de
alumnos de Aula a Aula. Para ello se dividieron a los alumnos en dos grandes
grupos llamados <<Turnos>> (cada uno de 200 alumnos aproximadamente),

esto permitia organizar los horarios de uso del comedor y de clases en el Aula
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Magna para impartir el curso general de historia, a la vez, estos Turnos se
subdividian en grupos mas pequefios segun la actividad elegida por cada uno
de ellos (taller, seminario y deporte).

8. La seleccion de profesores y conferenciantes también fue importante en la
dinamica diaria del barco. El personal docente escogido, tanto espafioles como
americanos, fue de recor;ocido prestigio. Desde la organizacién se les insisti6
para que las clases y actividades fueran participativas y de un nivel intelectual
y practico ajustado a la medida de los alumnos para evitar inhibiciones, que
sin duda se produjo en ediciones anteriores®®. Las clases eran de 20-25
alumnos, excepto el Curso General que fue de 200 en las ediciones de 1985 y
1988, y de 100 alumnos en el resto de las ediciones, este era un numero mas

operativo que facilitaba la participacion.

9. Por ultimo, considerar que también contribuyd a este proceso de <<crear a
bordo un sentimiento de pequefia ciudad y Campus Universitario>> la
seleccion de las ensefianzas a impartir (curso académico y de actividades),
estas resultaron, en general acertadas, lo que mantuvo la motivacion e interés
constante de los alumnos. Una de las clases se dedicaba enteramente a
estudiar a fondo la <<ruta del viaje en si>> (Curso General), viendo y

estudiando aspectos como: las ciudades y zonas que se van a visitar, su

 QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del
Orinoco. Memoria. [;Madrid?]. P. 20. ' '
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economia actual, perspectiva de futuro, geografia, flora y fauna, etc. y todos

los detalles del viaje que se pretendia reproducir y seguir.

El resto de las clases se corresponderian con los bloques de <<talleres>>,
<<deportes>> y <<seminarios>>. Se cre6 todo un programa simultdneo y alternativo
de diferentes materias que en su conjunto pretendian dotar al programa académico de
contenidos novedosos y actuales que acercasen a sus participantes a los mundos
actuales de la investigacion, de las nuevas tecnologias, de la salud, de actividades
profesionales, etc. con el animo de nutrirles y proporcionarles conocimientos y
experiencias justamente en la edad en que deberian elegir su futuro profesional y de
estudios.

Organizacidn en escalas

En una sola ediciéon de Aventura 92 se solian hacer entre 10 y 15 escalas,
segun el viaje histdrico a reproducir y el tipo de actividades o expediciones
programadas en tierra. La organizacién que se realizaba en estas escalas tendria un

caracter peculiar y concreto en cada una de ellas.

Las escalas permitian, por una parte, desarrollar el programa cultural,
formativo y de visitas coherente con el fundamento histérico del viaje, y por otra
parte, desarrollar las experiencias de aventura en selva y entornos naturales. Todas
ellas gozaban entre los expedicionarios de gran emocidén puesto que representaban el
momento de conocer en directo los lugares estudiados durante la travesia y pisar, por

primera vez para la mayoria, un nuevo continente o pais.
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Los grupos en que estaban divididos los alumnos formarian la unidad

operativa de Aventura 92. El programa previsto en cada escala, los desplazamientos,

actos, visitas, actividades, etc. se configuraban y desarrollaban en funcién del nimero

de grupos y del niimero de componentes existentes en cada uno de ellos. El monitor o

coordinador se convertiria en la pieza clave para asegurar la correcta ejecucion,

control, y realizacién del plan previsto, este monitor, a su vez, estaria guiado por los

especialistas o personal de tierra tal y como se habia establecido meses antes en los

trabajos de prospeccién durante la organizacién previa.

1.

La secuencia de pasos en la organizacion de una escala tipo, seria como sigue:

En el <<Diario de a Bordo>> se informaria con todo detalle sobre cada uno de
los pasos y actuaciones que cada grupo deberian seguir. En este documento se
darian las instrucciones de desplazamientos, conducta, alimentacion,
seguridad, etc... En la jornada anterior el Jefe/coordinador de monitores habria
mantenido una o varias reuniones con los monitores responsables de cada
grupo para repasar los detalles organizativos y actuaciones de la escala,
estudiar los pormenores y prepararla al mas minimo detalle.

El dia de la escala tras la llamada general y aseo se desayunaba en el
autoservicio o en bolsas de viaje, segun caracteristicas y horario de la escala,

todos los grupos se reunirian en los puntos de encuentro estipulados para cada
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uno de ellos a esperar instrucciones, junto a su monitor, para abandonar el

barco.

Los <<Puntos de encuentro>> eran lugares espaciosos situados en las
cubiertas <<A, B y C>> donde se reunian cada uno de los grupos con su
monitor antes de realizar el desembarque. Esto se realizaba por dos razones:
para ordenar y impedir aglomeraciones y riesgos en la escalera de
desembarque, y también para evitar retrasos y desordenes en la salida de los
autocares o trasportes de la expedicién. Por el sistema de megafonia del barco
se indicaba a cada grupo el momento de desembarcar guiados por su monitor.
Un ejemplo de esto lo podemos apreciar en el plano del barco de la edicion de
1991%, en el anexo documentos se puede ver el plano del barco y la ubicacién
de los puntos de encuentro. También, estos puntos de encuentro servian,
durante las travesias, como el punto de reunién oficial de cada grupo para que
los monitores lo utilizasen en aquellas circunstancias u ocasiones que

creyesen conveniente.

Ya en tierra cada grupo se desplazaban al lugar o lugares para asistir y
participar en el plan de actividades previsto. Durante las horas dedicadas a la
actividad los grupos trabajaban de forma simultinea o por rotacion, en
funcion de las caracteristicas e infraestructuras del lugar a visitar y personal

disponible para ello, pero cada grupo siempre trabajaria de forma auténoma,

% Cf. En anexo “Documentos”, documento n° 15.
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por lo general de dos en dos grupos (uno de chicos y otro de chicas), con lo
que se formaban grupos de aproximadamente 40 personas, un nimero
operativo para cualquier actividad, desplazamientos en autocar, charlas o

explicaciones, alguna practica especifica, etc..

A lo largo de la jornada se solia reunir a todos los grupos a la vez, en una o en
varias ocasiones, para impartir conferencias, hacer una fotografia de grupo
con las autoridades del lugar, trasladarse en los medios de locomocion
previstos a otro punto, etc., en definitiva, la organizacién por grupos permitia

mucha adaptabilidad y flexibilidad en las escalas,

4. EIl almuerzo se realizaba con toda la expedicién a la vez. En ocasiones era
ofrecido por las autoridades locales, otras veces el gran grupo regresaba al
barco para este menester y tras el descanso volver a las actividades en tierra, o
en otras ocasiones, por lejania de la expedicion o falta de tiempo, los
expedicionarios llevaban desde el barco la comida en bolsas de viaje;
recordemos que el barco ofrecia una gran infraestructura y este gasto de
alimentacién ya estaba pagado, por lo que no utilizarlo seria no rentabilizar la
inversion. Esto nos recuerda las palabras de Julidn Marias, a propdsito del
Crucero del Mediterraneo, cuando afirmaba que el secreto econdmico del

Crucero era vivir siempre en el buque, sin usar hoteles’’.

® Cf. MARIAS AGUILERA, J. (1988). Una vida presente. Memorias. Madrid, Alianza.
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5. Siempre, en cada edicién, en todas las visitas a tierra Miguel de la Quadra-
Salcedo planificaba un lapso de tiempo, unas horas y nunca de noche, para
que los expedicionarios, sin sus monitores de grupo, caminasen solos,
libremente por la ciudad o lugar visitado. Esto se corresponde con la idea que
tienen el propio Quadra-Salcedo de c6mo conocer un lugar; en una entrevista
concedida al periddico <<Diario de Navarra>> trasmite al periodista la

siguiente opinidn:

“[...], para conocer un pueblo y sus gentes no basta con visitarlos, hay que

perderse por sus calles y rincones, hablar con sus gentes. La Luna no me interesa

porque alli no hay gente™’".

Este proceder se lo trasmitia el propio Miguel de la Quadra a los jovenes
expedicionarios de Aventura 92 y les animaba a ello, a pesar de la opinion
contraria del Jefe de Monitores y su equipo, quienes tenian la obligacién de
velar por la seguridad de todos ellos. Para que los expedicionarios pudieran
realizar este paseo y exploracion por las calles de las ciudades se les imponia
tres normas: nunca ir en grupos menores de tres, no tomar nada que no tuviera
garantias de salubridad y estar, a la hora fijada por su monitor, en el <<punto

de encuentro>> sin retraso.

' SECRETARIA DE ESTADO PARA LA COOPERACION INTERNACIONAL Y PARA
IBEROAMERICA (1995?). Ruta Quetzal Argentaria. Viajes Al Mundo Guarani y Al Mundo Inca.
Memoria de prensa. [Madrid?]. Entrevista concedida al periédico <<Diario de Navarra>>, |5 de enero
1995, sin paginar.
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Aunque esto -fuese un pequefio quebradero de cabeza para el equipo de
monitores no cabe duda que este proceder era formativo para los alumnos
expedicionarios, se sentian responsables, libres y comprometidos con su
monitor quien confiaba en ellos. También este tiempo suponia el momento de
compras y de recuerdos, actividad que a Miguel de la Quadra no le gustaba

nada, ya conocemos su concepto sobre el <<ser un turista>>.

6. Al terminar la actividad el grupo se reunia con su monitor en el punto de
encuentro en el barco, u otro lugar establecido por éste si la expedicién se
encontraba alejada del puerto. Una vez confirmados todos los grupos la
expedicion se dirigiria a la siguiente actividad o, si era el fin de la jornada,
regresaria al barco y habria tiempo libre antes de la cena.

7. Era costumbre en todas las ediciones, cada vez que la expedicion abandonaba
un puerto al finalizar la escala correspondiente, que la organizacion del viaje
obsequiara con una recepcion y coctel de gala a bordo del Barco Guanahani.
Esto se realizaria como correspondencia a los actos de bienvenida y
organizacién de actividades de que era objeto la expedicién Aventura 92

durante la estancia en aquellos lugares.

Este acontecimiento tendria caricter oficial y de alto nivel puesto que el
barco, en esas aguas, de puerta de embarque para dentro, era pabellén espafiol

y por lo tanto quien invitaba era el Consulado o Embajada de Espafa y
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Aventura 92. Asistirian las personalidades y autoridades de la ciudad, los
medios de comunicacién nacionales y locales, comunidad universitaria de la
ciudad, y todas aquellas entidades locales colaboradoras con el evento, y por
supuesto, todos los componentes de la expedicién Aventura 92.

Se trataba de la gran fiesta de despedida, la tripulacién engalanaba con luces
la cubierta del barco y los jovenes aventureros acostumbrados a vestir todo el
dia con la ropa oficial del programa, se podian poner de largo, una vez mas se
rompia la rutina del viaje y era esperado el acontecimiento con gran emocion
por parte de todos los jévenes participantes. En el diario de abordo, el director
técnico solia comunicar la recepcion y dar ciertas normas sobre la forma de
vestir a los jovenes expedicionarios. Veamos un ejemplo de esto en el diario
de abordo correspondiente a la recepcion realizada en Ciudad Guayana

(Venezuela) el 29 de septiembre de 1989:

“Noche de Gala:

Se ruega corbata y camisa de manga larga para todos los varones, y blusa (sin

publicidad) y falda (moderada) o traje de cocktail para las sefioritas, tanto para

la cena como para la fiesta. Programa: 5

Orinoco.

2 QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Memoria. [;Madrid?].
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8. El barco abandonaria el puerto, casi siempre de noche sobre las primeras
horas del nuevo dia, para dirigirse al siguiente punto de destino. Habia

finalizado una escala.

Por 1ltimo, afiadir a esta secuencia de pasos que cuando se realizaban escalas
en selva o entornos naturales que suponian la pernocta durante una o mas noches, el
camarote se sustituia por una tienda de campaiia, esto se organizaba igualmente por
grupos, sin variar nada. Toda la expedicion solia acampar en el mismo lugar por
razones logisticas y de seguridad, cada grupo colocaba sus tiendas en la misma zona,
una a continuacién de la otra, como es l6gico los monitores en las mismas
circunstancias. No se seguiria el mismo sistema de organizacién para los adultos de la
expedicion (profesores, técnicos, periodistas, etc.), quienes solian pernoctar en

cabaiias u hoteles préximos al lugar.

2.7. SIGNOS EXTERNOS: VESTIMENTA CORPORATIVA.

El vestuario constituia un factor muy importante en la consecucién del
programa Aventura 92. Todos los alumnos expedicionarios estaban obligados a usar y
vestir las brendas, y el equipo, que la organizacion proporcionaba. El tipo de prendas,

cantidad y caracteristicas variaba de una edicién a otra, pero a grandes rasgos es el
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equipo oficial que recibian los expedicionarios el primer dia de incorporarse al viaje

constaba de’*:

A. Dos o tres camisetas con el nombre del patrocinador impreso, junto a la
mascota o dibujo de la edicién, que normalmente seria distinta para cada afio
y que solia corresponder con la fauna endémica caracteristica de la zona o pais

principal a recorrer. Concretamente fueron:

En el afio 1985 se desconoce, se cree que fue una ola’™

En el afio 1988: una ola.

En el afio 1989: un tucan.

En el afio 1990: un jaguar.

En el afio 1991: un delfin rosa.

En el afio 1992: no hubo uno oficial, la camiseta estuvo serigrafiada

con diferentes logotipos de las entidades que colaboraron.

B. Un niki -polo igualmente serigrafiado y con el nombre del patrocinador.

™ Cf. QUINTO CENTENARIO (19917). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas.
Programa-itinerario. [;Madrid?]. P. 39. Cf. QUINTO CENTENARIO (19897). Banesto con Aventura
92. Rumbo a la Selva del Orinoco. Memoria. [;Madrid?].

" Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevista n° 2, respuesta n°® 24.
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C. Un chandal o sudadera de deporte, segiin edicidn.

D. Un chubasquero o capa de agua, segiin edicion.

E. Una mochila de tamafio mediano, para dos o tres dias.
F. Una gorra-visera.

G. Un par de botas de la marca Panama-Jack.

Diariamente debian vestir estas prendas, tanto en el barco como en los dias

dedicados a las escalas. Esto seria importante por diversos motivos:

* Siempre estaria presente en todas las actividades y actos el nombre del banco
patrocinador unido a este evento cultural y de aventuras. Aspecto este importante
desde el punto de vista del marketing y la imagen institucional. Las clases y
actividades solian ser filmadas y fotografiadas por los medios de comunicacién
que acompafiaban a la expedicion.

= En las escalas, y sobre todo en los recorridos por libre que los expedicionarios
realizaban por las ciudades y otros lugares permitia, a los monitores, cuerpos de
seguridad locales y personas relacionadas con el evento, reconocer a la personas
que llevaban puesta la camiseta y equipo oficial del programa como miembros de
Aventura 92, lo que facilitaba identificarles y ayudarles en el caso de necesidad,

peligro u otra circunstancia. El vestuario cumpll'é la labor de salvoconducto. Esto
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seria importante para la organizacién y control de los expedicionarios en todas las
escalas.
= Al vestir todos iguales se garantizaba una imagen homogénea de la

expedicion, sin diferencias entre unos y otros, como un gran equipo.

2.8.DOS GRANDES MOMENTOS: EL DE LA LLEGADA Y EL

DE LA DESPEDIDA.

Puede parecer un tdpico pero las situaciones de la llegada y la despedida de
cualquier edicién de Aventura 92 representan, no solo los dos momentos mas
emotivos de la expedicién, sino el comienzo y final de una intensa aventura y
experiencia personal para més de cuatrocientos jovenes de casi treinta y cinco paises
o culturas distintas. Entre estos dos momentos trascurriran alrededor de treinta dias en
los que los jovenes participantes cambiarian y aprenderian aspectos esenciales sobre
sus propias personas y sobre otros jovenes como ellos y sus formas de entender la
vida; todos convivirian intensamente y compartirian ilusiones y decepciones.

Frases como las que reproducimos a continuacion ratifican esta opinidn
nuestra, estan tomadas de las reflexiones realizadas por los alumnos participantes en
las ediciones de 1989 y 1991, segundo y tltimo viaje, segunda y tltima encuesta-
valoracién respectivamente, realizadas a lo largo del ciclo Aventura 92 y representan

el sentir de lo jovenes de cualquier edicion:
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1.- “Creo que todos hemos cambiado; yo también. Soy mas madura, mas
comprensiva, mas responsable, més culta. Aprecio y valoro mucho mas las cosas

nis

mas sencillas"”, (participante espariola).

2.- “Yo personalmente he dado un giro de 180° cosas de las que antes
estaba seguro y las defendia, ahora estoy en contra. Convivir con gentes diferentes

176

ha sido lo mejor que me ha podido pasar’'®, (participante extranjero).

3.- “Durante el viaje sentia como cambiaba mi forma de ser poco a poco y,
sobre todo, la opinion hacia América. Yo creia que eran distintos, que estabamos

separados por el Océano Atlantico; en Aventura 92 me he dado cuenta de que no hay

nada entre nosotros, el Océano Atldntico es material. En el caricter, moralmente

somos iguales, una comunidad sin barreras™”’, (participante espariol).

4.- “En este viaje, si ha cambiado muchas de mis actitudes. Una de ellas,
por ejgmplo, es la manera de mirar a las personas de cada pais. Por ejemplo, tenia
estereotipadas a cada persona, pensaba que los argentinos son tal cosa; los espaiioles,
otra; las cubanas, son asi o asi. Pero me he dado cuenta que casi no nos
diferenr_:iamos en nada y que todos los jovenes somos casi iguales, que tenemos los

»ni8

mismos ideales™"”, (participante extranjero).

S QUINTO CENTENARIO-BANESTO (19917). Banesto con Aventura 92. Encuesta /
valoracién, [;Madrid?]. P. 78. '

76 QUINTO CENTENARIO (19897?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [;Madrid?].

""QUINTO CENTENARIO-BANESTO (1991?). Banesto con Aventura 92. Encuesta /

valoracién. [;Madrid?]. P. 79.

™ QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [{Madrid?]. En encuesta-valoracion, sin paginar.
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Segtin esto, observamos que en los expedicionarios de cualquier edicion de
Aventura 92 cambidé la forma de ver o la opinién sobre otros paises; si estas
reflexiones anteriores las cruzamos con la reflexion que realiza el propio Miguel de la
Quadra-Salcedo en el libro Ruta Quetzal Argentaria (1995), nos damos cuenta que la
finalidad pretendida con el viaje: “que los jovenes iberoamericanos se conozcan y

179

formen una nueva y verdadera sociedad iberoamericana de naciones”’”, se podia

llegar a cumplir. Esto escribe Miguel de la Quadra:

“[...], en la medida que los expedicionarios ya no regresaran a sus respetivos
paises siendo los mismos que eran al partir. Incluso la geografia les habra cambiado,
pues desde las grandes ciudades americanas a las pequefias aldeas que hayan
visitado, los rios, los volcanes y las montafias dejaran de ser simples signos
ilocalizables en un mapa y adquiriran fisionomia y nombres propios, pues es posible

. . = +30
incluso que en algunos de esos lugares viva uno de sus compaiieros de aventura™",

Entre la llegada y la salida estos jévenes de Aventura 92 fueron impactados
por una experiencia sobre todo cultural, y para que esto fuese posible, recordemos
que solamente hizo falta facilitarles un espacio comun e intercultural (el barco) sin
que ninguna cultura se sintiera en él fuerte o dominante, planificarles una experiencia
intensa (el activo dia a dia) y enfrentarles a su realidad y pasado comiin (programa

académico y de actividades).

7 Cf. GARCIA NOBEL, P. (1995). Ruta Quetzal Argentaria. Video. Madrid, Argentaria.

% QUADRA SALCEDO, M. (1995). El espiritu de la Ruta Quetzal. Ruta Quetzal Argentaria.

Edicion especial en exclusiva para Argentaria. Madrid, Planeta-DeAgostini: 14-27. Pp. 19-20.

445



'CAPITULO Il

La llegada comenzaba cuando los expedicionarios seleccionados se iban
incorporando, a lo largo de dos o tres dias, a su primer punto de encuentro: el Colegio
Mayor Hispanoamericano <<Nuestra Sra. de Guadalupe>>, perteneciente a la
Universidad Complutense de Madrid y ubicado en la Ciudad Universitaria de esta

misma ciudad.

Desde este punto, tras comprobar sus datos y darles la informacién
correspondiente, serian conducidos y repartidos por otros Colegios Mayores
proximos pertenecientes a la misma universidad, en donde se alojarian y esperarian el
momento en que partir todos juntos hacia el barco. La ubicacion en las habitaciones
se iba haciendo, ya desde este momento, en funcién de la combinacién de grupos
establecida para asegurar la combinacién de culturas. Como es logico este

agrupamiento se mantendria después en los camarotes del barco.

Durante los dias que estaban en Madrid se organizaban excursiones a Toledo,
El Escorial, Salamanca, etc. ademas de visitar los lugares mas importantes de Madrid
como el Museo del Prado, Palacio Real, Convento de las Descalzas Reales, etc. en

compaiiia de los monitores de cada grupo.

Cabe resaltar que en todas las ediciones la noche antes de partir para el barco,
y una vez que todos los alumnos expedicionarios estaban incorporados, en los
jardines y zonas al aire libre comunes a los colegios mayores se celebraba el primer
acto oficial del viaje: la fiesta de bienvenida que ofrecia la Universidad Complutense
de Madriﬁ a los expedicionarios de Aventura 92. Se; trataba de la primera vez que
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estaban y comian juntos la totalidad de los jévenes que representaban, a su vez, a mas
de 30 paises. Esta noche siempre seria recordada como una noche de alegria,
emoci6n, juegos y musica®’.

A lo largo del dia siguiente se irian realizando los preparativos de la salida a la
estacion de trenes de Chamartin y los tltimos paseos por Madrid, reuniones de cada
grupo, ya al completo, con el monitor que les tutelaria durante todo el viaje, etc. Esta
primera reunién de los grupos con sus monitores serviria para conocerse entre si, dar

las normas de conducta y expectativas, preparar el programa académico, comentar el

itinerario y, sobre todo, se compartirian las primeras ilusiones y esperanzas.

El tren especial de RENFE con destino a Huelva partiria siempre, en todas las
ediciones, por la noche. Un tren en el que no solo saldrian los expedicionarios,
también lo harian los medios de comunicacion nacionales y los de diferentes paises
invitados a participar en la aventura. Asi mismo viajarian los profesores de las
diferentes universidades que se responsabilizarian del programa académico durante
los dias de travesia en el barco, profesores de deportes, de talleres, representantes del
Quinto Centenario y entidades patrocinadoras, organizacion etc., casi quinientas

personas dispuestas a repetir los itinerarios que Coldn y otros navegantes realizaron.

La despedida; la no deseada despedida; siempre larga despedida, comenzaria

sus primeros momentos a bordo del Guanahani el ultimo dia durante la aproximacién

8 Cf. MONTILLA, L. (1988). Aventura 92. Video. Madrid, Instituto Oficial de RTVE y el
Centro de Ayuda a la Ensefianza del Ejército de Tierra (CEAE).
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al puerto de Cédiz o Huelva, segun edicién, y finalizaria casi cuarenta y ocho horas
mas tarde en Madrid. El 1ltimo dia en el barco se constituiria como una emocionante
jornada que comenzaria con la recogida y embalaje del material empleado para las
clases tanto teéricas como practicas, cada grupo tendria su trabajo.

Se proseguiria a media maifiana, en la cubierta de piscina, a popa, con la
entrega de los diplomas de la Universidad Complutense a todos los alumnos por
haber asistido y aprovechado el curso académico. También el Consejo Superior de

Deportes entregaria un diploma a cada expedicionario.

Ya por la tarde, tras la comida, se dedicaria el tiempo a preparar los equipajes
y proseguir con la ordenacion del material y equipos varios. Después de cenar era
tradicion realizar una fiesta en la zona de la piscina con musica y baile, como en otras
ocasiones durante la travesia, pero serian muy pocos los que estarian bailando, la
mayoria, con tristeza, se despedian lentamente como si nadie quisiera que el barco JI.J.
Sister, su hogar y escuela, llegase por fin a su destino. Un ejemplo del clima de
despedida que afectaba a todos los componentes de Aventura 92 lo podemos
encontrar en el dltimo diario de a bordo escrito en el viaje de 1989, el dia 18 de

octubre, el director técnico Mariano Fabregat escribia la ultima pauta del viaje:
“22:00 h.- Es hora de despedirse:
...tiempo de equipaje.
...tlempo de semi-nostalgia
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...tiempo de estrellas; encuentros en la piscina

...Cada instante un adids sin que se note

25:00 0 26:00 h.

Silencio (por favor). Acostarse”?

Por la mafiana, con el barco atracado en el puerto, los expedicionarios desde
su punto de encuentro se encaminarian hacia la escalera de desembarque con sus
equipajes. Una vez en tierra se dirigirian a la estacién de ferrocarril para dejar los
bultos en el tren especial que les llevaria, en viaje nocturno, a Madrid en donde

asistirian al ultimo acto oficial del viaje: la Audiencia de SSMM los Reyes de Espaiia.

Tras este acto y desde el mismo lugar de la recepcion, los componentes de
Aventura 92 se despedian definitivamente, para siempre. Aqui se vivirian escenas de
autentica emocién, con lagrimas en los ojos y el corazén encogido en un puiio, nadie
se queria marchar. Las delegaciones de cada pais y los participantes de las diferentes
comunidades espaiiolas se separaban, o mejor expresado, los monitores muy a pesar
suyo les iban separando lentamente e irian saliendo hacia sus respectivos aeropuertos,

trenes y autobuses. Aventura 92 habia terminado.

%2 QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [; Madrid?].
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Para terminar, Benardino Lombao uno de nuestros entrevistados, testigo en
estas separaciones expresaba de este modo la despedida en Cadiz al finalizar la
primera edicién: “Lo de Cadiz fue la hostia [sic], lloros..., abrazos..., jla gente no se

queria separar!”®’,

3. ASPECTOS ESPECIFICOS DE CADA UNA DE LAS

EDICIONES DEL PROGRAMA AVENTURA 92.

Ya conocemos que durante los ocho afios que comprende el ciclo de Aventura
92 Miguel de la Quadra-Salcedo organizd seis ediciones de este programa, puesto que
en los afios 1986 y 1987 no hubo viaje debido a la falta de patrocinio®™. Estos seis

viajes fueron los siguientes:

* 1985 - NUEVA GENTE AVENTURA 92. “AULA NAVEGANTE DE
ESTUDIOS IBEROAMERICANOS”

* 1988 - AVENTURA 92 "AULA NAVEGANTE”
= 1989 - AVENTURA 92 "RUMBO A LA SELVA DEL ORINOCO”

= 1990 - AVENTURA 92 "RUMBO AL MUNDO MAYA”

8 Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevista n® 2, respuesta n® 27.

%% Cf. QUINTO CENTENARIO-BANESTO (1991?). Banesto con Aventura 92. Cobertura de
Prensa afio 1991. [;Madrid?]. Entrevista concedida al diario <<ABC>>, septiembre 1991, P. 65.
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* 1991 - AVENTURA 92 "RUMBO AL AMAZONAS"

* 1992 - AVENTURA 92 "RUMBO AL MUNDO DEL FUTURO"

Anteriormente hemos analizado los aspectos comunes y relevante de todas
estas ediciones y obtenido una informacién imprescindible sobre los aspectos
paradigmaticos que permitieron la organizacidn, gestion y ejecucidon de todas las
ediciones del ciclo. A continuacién vamos a estudiar cada una de estas ediciones por
separado, con esto pretendemos conocer las principales razones histéricas que
inspiraron cada viaje y, en base a esto, entender el itinerario que al final se reprodujo.
También observaremos las caracteristicas de los participantes que protagonizaron
cada uno de los viajes.

Desarrollaremos un epigrafe por cada edicién realizada, considerando en cada
uno de ellos tres apartados: Fundamento histérico, Localizacidon-Procedimiento y

Composicién de participantes.

3.1.EDICION 1985: NUEVA GENTE AVENTURA 92. “AULA

NAVEGANTE DE ESTUDIOS IBEROAMERICANOS”.

Esta edicién fue la primera de todas y serviﬁ'a de ensayo para concretar los
aspectos organizativos, formativos y de gestion necesarios para realizar otras
ediciones futuras, y a la vez, también definir con exactitud los objetivos y metas a
perseguir de cara a las celebraciones futuras que se realizarian sobre los actos y
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conmemoraciones del Quinto Centenario del Descubrimiento. Esta pionera edicion
estuvo muy influenciada por la experiencia formativa y cultural de Garcia Morente y
su Crucero Universitario por el Mediterrdneo del afio 1933, del cual ya hemos tratado
ampliamente.

El tratamiento de este viaje lo vamos a poder realizar gracias a la memoria
histérica de alguno de sus pr(-)tagonistas puesto que, hasta la fecha, no hemos
encontrado documento ni informacion impresa sobre este viaje. Por lo que no
podremos desarrollar ampliamente los tres apartados que nos hemos propuesto para

cada edicion.

3.1.1. Fundamento Historico de la Edicion.

Recordemos que Quadra-Salcedo, ya en el afio 1979 realizé una primera
experiencia descendiendo por el rio Amazonas en la que visitaria el Mundo Inca y
Aymara®. Vimos que este viaje quedaba fuera del estudio que estamos realizando
pero, sin lugar a dudas, fue una experiencia importante para el arranque definitivo de

este primer viaje de ciclo Aventura 92.

%5 Cf. QUINTO CENTENARIO-COMUNIDADES EUROPEAS (1992?). Aventura 92.
Programa 1992. [;Madrid?]. Sin paginar.
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Con esta edicion Quadra-Salcedo comenzaria a reproducir los viajes de Colon
a América®, correspondiendo la edicion de 1985 a la del primer viaje del
Almirante®. Esta seria la primera ocasién en que la compaiifa <<Trasmediterranea>>
colaboraria en el evento fletando un barco para tal operacion y fue en este momento
cuando el J.J. Sister fue rebautizado por primera vez con el nombre de

<<QGuanahani>>,

La razoén principal de este primer viaje de Quadra-Salcedo fue reproducir el
primer viaje de Col6n®®, para lo cual se cifi6 todo lo posible al periplo realizado por
este. Toc los mismos puertos que el almirante y en el mismo orden, pero a diferencia
de este realiz6 tres escalas nuevas en los puertos de Tenerife, Las Palmas de Gran
Canaria y Cédiz lo que consideramos como unas paradas obligatorias por cuestiones

de protocolo institucional y compromisos por las ayudas recibidas o patrocinios.

3.1.2. Localizacién y Procedimiento de la Edicion.

Segtin la lectura detallada de las entrevistas realizadas a Benardino Lombao y

Rafa Cano, colaboradores de Salcedo y participantes en este primer viaje de Aventura

% Cf. MARTINEZ FORNES, A. (8 de septiembre de 1991). "Cuatrocientos jovenes
realizaran el suefio de Colén a bordo del Guanahani." ABC afio? P. 65.

%7 Cf. En anexo “Entrevistas”, en entrevista n° 2, respuestan® 4. y en entrevista n° 4, respuesta

%% Cf. En anexo “Entrevistas”, en entrevista n® 2, respuestan® 3. y en entrevista n°® 4, respuesta
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92, entendemos que el viaje se realizé desde mediados del mes de septiembre hasta
finales del mes de octubre; cruzando las informaciones y recuerdos histéricos de

ambos, resulta que el periplo realizado en esta edicién fue el siguiente®:

- Madrid-Cadiz. En tren nocturno.

- Céadiz-Las Palmas de Gran Canaria. Comenzaria la travesia en barco.
- Gran Canaria-Tenerife.
- Tenerife-Gomera.

- Gomera-San Salvador. Por problemas de infraestructura tuvo que bajar toda la

expedicion en barcazas.
- San Salvador-Cuba.

- Cuba-Republica Dominicana. Primero tocando los puertos de Puerto Plata y

mas tarde el de Santo Domingo (llegaron el 12 de octubre).

- Santo Domingo-Cadiz. Fin de viaje

En esta travesia se realizaron todo tipo de actos de bienvenida y actividades
académicas a bordo, intentando emular los acontecimientos que Coldn realizé en

algunos de estos puntos, segiin nos relatan nuestros entrevistados, como por ejemplo:

% Cf. Entrevistas n° 2 yn° 4.
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- En la Isla de la Gomera Quadra-Salcedo y la expedicién tomo lefia, agua y
una cabra al igual que hizo el Almirante®.
- Llegaron a San Salvador a la misma hora que llegé Colén y Miguel hizo gritar

a un marinero por la megafonia del J.J. Sister: itierra!®".

A partir de las informaciones obtenidas, se puede concluir que esta edicién
estuvo organizada con criterios muy parecidos a lo que observaremos en la edicion de
1988, que es posterior, pero que presumimos se realizo en base a la experiencia

obtenida en este viaje. Volveremos a ello cuando tratemos el citado viaje de 1988.

3.1.3. Composicion de los participantes en la Edicion de 1985.

No coinciden exactamente nuestros entrevistados en precisar el nimero de
alumnos que participaron en esta ediciéon de Aventura 92, para Lombao la cifra
superaba los quinientos’’, mientras que para Cano la expedicién no superaba los
quinientos”®. Conociendo las caracteristicas del barco y su capacidad, ya vistas en
este mismo capitulo, y considerando que en la segunda edicién (1988), asistieron un

maximo de 397 alumnos participante después de dos afios sin edicion, es decir,

% Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevista n° 2, respuesta n°® 2.

?! Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevista n° 2, respuesta n° 4. Destacamos que, segin Lombao,

este grito se dio por la megafonia del barco a las dos y pico o tres de la mafiana (respuesta n® 5).
%% Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevista n° 2, respuesta n° 16.

% Cf. En anexo “Entrevi stas”, entrevista n® 4, respuestan® 11.
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practicamente empezando de nuevo, como es el caso, y quel en el resto de las
ediciones (1989-1991), la participacién no superé los 440 en ninguna de ellas
estimamos que el total de expedicionarios participantes no superaria la cifra de
cuatrocientos.

Con respecto a la proporcion entre espafioles y americanos Cano llega a
opinar que casi la totalidad eran'espaﬁoles, dice: “[...], si viajaban 500, pues lo menos
400 eran espafioles”, consideramos exagerada esta opinién, pero es ciertamente
posible que bastantes mas de la mitad de ellos fuesen de Espafia y mas atin cuando se
trata del primer viaje, un viaje nuevo, poco conocido a nivel de difusion, sin excesiva

demanda a nivel juvenil, etc. en donde los patrocinadores podrian forzar para ello”™.

En este primer viaje la edad de los participantes no se ajustd al criterio
posterior de ser jovenes exclusivamente de 16 6 17 afios. Segtin Lombao algunos de
los alumnos participantes superaba esta edad, llegando a 18 6 19 afios, eran mayores

de edad®®. Cano, por su parte, no recuerda.

Por ultimo, ambos entrevistados coinciden en que el proceso de seleccion de
los alumnos participantes no se realizé bajo un criterio firme, los patrocinadores, las

Cajas Confederadas, forzaron la participacién de muchos expedicionarios de forma

** Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevista n° 4, respuestan® 11.
% Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevistan® 4, respuestan® 4.
% Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevistan® 2, respuestan® 11.
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directa, sin ningtin tipo de prueba, el 80% segiin Lombao®’. Esto contribuye a reforzar
la idea de que bastantes mas participantes de la expedicion eran espafioles en

detrimento de otros paises.

3.2. EDICION 1988: AVENTURA 92 “AULA NAVEGANTE”.

Con esta edicion, tras dos afios en los que no hubo viaje, comenzaria de forma
definitiva el programa AVENTURA 92 quedando esta denominacion como tnico
<<r6tulo insignia>> para el resto de las ediciones. A partir de estos momentos se
realizarian cuatro viajes mas de forma consecutiva, uno por afio, sin interrupcion.
Acto seguido comenzaria el ciclo Quetzal con ocho viajes mas pero con el rétulo
<<Ruta Quetzal>>.

En todos los documentos, articulos, videos y notas que se han encontrado y
analizado sobre este viaje de 1988 aparece como titulo oficial de la edicion:
<<AVENTURA 92. AULA NAVEGANTE>>, por lo tanto asi debe quedar en
nuestro estudio. Pero debemos decir que existe un documento, fechado en 1992,

"% al igual

donde aparece este viaje bajo la denominaciéon de “Rumbo a las Antillas
que uno de nuestros entrevistados cuando se refiere a este mismo viaje también usa

. . ., 90 . .
esta misma denominacién” . Suponemos que se debe a una circunstancia puntual y a

97 Cf. En anexo “Entrevistas”, entrevista n® 2, respuesta n® 12.

%8 QUINTO CENTENARIO-COMUNIDADES EUROPEAS (1992?). Aventura 92. Programa
1992. [; Madrid?]. Sin paginar.

9 Cf, En anexo “Entrevistas”, entrevista n® 4, respuestasn® 2 y n°® 18,
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un uso difundido entre los expedicionarios de aquella edicién por ser esta zona la

recorrida.

3.2.1. Fundamento Historico de la Edicion.

Con esta edicién se pretendia rememorar y repetir lo mas fielmente posible el
segundo viaje de Colon a América. Para ello, al igual que se hizo en 1985, se fleté el
buque J.J. SISTER de la Compaiiia Trasmediterranea y se le volvié a rebautizar con
el nombre de Guanahani, convirtiéndole nuevamente en un aula navegante.

En esta ocasion se reprodujo el segundo viaje del Almirante, quien partié un

25 de septiembre del puerto de Cadiz rumbo al Nuevo Mundo'®

, pero a diferencia del
viaje de 1493 no se tocé Jamaica y se realizaron algunas escalas nuevas por
cuestiones de protocolo institucional y compromisos por las ayudas recibidas o

~ patrocinios, al igual que ocurrié en 1985, esto ya seria una constante en todos los

viajes del ciclo 92.

3.2.2. Localizacion y Procedimiento de la Edicién.

Esta edicién recorrid las siguientes poblaciones'®":

1% Cf. DYSON, J. y P. CHRISTOPHER (1991). Colén. Un hombre que cambid el mundo.

Barcelona, Plaza & Janés. P. 217.

19 Cf. QUINTO CENTENARIO (1988?). Aventura 92. Aula Navegante. Programa de

actividades académicas. [;Madrid?]. P. 9.
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LOCALIDAD PAIS FECHA DE ESTANCIA
Huelva Espaiia 17/09/1988

Las Palmas Espaiia 19/09/1988
Tenerife Espaiia 19 y 20/09/1988
La Gomera Espafia 20/09/1988

San Juan de Puerto Rico Puerto Rico 26-27/09/1988
Santo Domingo Republica Dominicana 28-30/09/1988
La Habana Cuba 2y 3/10/1988
San Salvador * Bahamas 5/10/1988
Lisboa Portugal 13/10/1988
Cadiz Espaifia 14/10/1988

Fin del Viaje

La escala de San Salvador (*) aunque figura en el programa oficial, no se
pudo realizar. Segun la entrevista realizada a Rafa Cano y Rocio Cano, esta ultima
opinaba que la expedicién no desembarcé en San Salvador a consecuencia de que las
autoridades locales proporcionaron una “barca que no seria mas grande que las del
retiro”' %,

Asi mismo, segun el guionista que realiz el video estatal del viaje, no se
pudo realizar el desembarco a consecuencia de un ctimulo de problemas burocraticos
03

y dificultades técnicas que impidieron desembarcar a la totalidad de la expedicién'®.

Uniendo ambas manifestaciones y observando el poco tiempo destinado a la visita de

192 En anexo “Entrevistas”, entrevista n° 4, respuesta n° 2.

193 Cf. MONTILLA, L. (1988). Aventura 92. Video. Madrid, Instituto Oficial de RTVE y el
Centro de Ayuda a la Ensefianza del Ejército de Tierra (CEAE).
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la isla, segin el itinerario del viaje, ocho horas'®

, consideramos que optaron por no
intentarlo y proseguir viaje. Significaba una escala minima y el grueso del viaje ya se
habia realizado.

Esta edicion tuvo una duracidn total de 28 dias, desarrollandose entre el 17 de
septiembre de 1988 y el 14 de octubre del mismo afio. Debemos incluir en este
calendario los dias 14, 15y 16 d-e, septiembre y el 15 de octubre. Las primeras fechas
debido a la llegada a Madrid de todos los componentes de la expedicidn, todos juntos
por primera vez, para posteriormente salir en tren nocturno desde la estacién de
Chamartin el dia 16 y llegar a Huelva a primeras horas del dia 17, dirigirse al barco
donde se instalarian y dividirian en grupos para comenzar realmente el viaje. El dia
15 de octubre sucedi6é exactamente lo mismo, tras finalizar oficialmente el viaje a la
llegada del barco a Cadiz todos los expedicionarios regresaron a Madrid en tren

nocturno para desde esta ciudad regresar a sus localidades de origen, tanto espafiolas

como iberoamericanas.

Podemos considerar que esta edicion de AVENTURA 92 se estructurd en
cuatro fases consecutivas desarrollindose en cada una de ellas un programa de
actividades y actos especificos y consecuentes con los lugares visitados y espacios en

los que estaba ubicada la expedicion.

1% Cf. QUINTO CENTENARIO (1988?). Aventura 92. Aula Navegante. Programa de

actividades académicas. [;Madrid?]. P.9.
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* Primera Fase. Tuvo lugar entre el 17 y el 20 de septiembre. Se estuvo en
Huelva, Las Palmas, Tenerife y Gomera, desarrollandose algunas conferencias y
visitas a los lugares mas representativos del patrimonio cultural y natural de las
Islas.

* Segunda Fase. Tuvo lugar entre los dias 21 y 26 de septiembre. Durante estos
dias se realizo la travesia trasatlantica entre el puerto de Cadiz y el puerto de San
Juan de Puerto Rico. Fueron cinco dias y medio de travesia durante los cuales se
desarroll6 el programa académico que constaba de un Curso General de Historia,
Seminarios, Talleres y Deportes. En el apartado del programa formativo

especificaremos y ampliaremos con mas detalle estas actividades.

* Tercera Fase. Se desarrollo entre el 26 septiembre y el 5 de octubre. Se
visitaron tres ciudades, una por pais, San Juan de Puerto Rico (Puerto Rico),
Santo Domingo (Republica Dominicana), La Habana (Cuba). En cada una de ellas
se realiz0 un programa de actos y visitas oficiales, asi como un conjunto de
conferencias a cargo de personalidades académicas y politicas relevantes de cada

lugar. En esta fase tuvo lugar el intento fallido de visitar San Salvador.

* Cuarta Fase. Comprende entre el 6 y el 14 de octubre. Durante los primeros
siete dias se realizd la travesia trasatlantica desarrollandose nuevamente el Curso
General de Historia, Seminarios, Talleres y Df;portes. Ya finalizando la travesia
se realiz6 una parada en la ciudad de Lisboa (Portugal). El dia 14 de octubre se

atracé en el puerto de Cadiz a las 14:00 horas partiendo por la noche en un tren
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especial para Madrid donde el dia 15 se pondria punto y final a la segunda edicién

del programa <<Aventura 92 Aula Navegante>>.

105,

En sintesis, el itinerario del viaje fue el siguiente " :

Dia 14-15 de septiembre

Dia 16 de septiembre

Dia 17 de septiembre

Dia 18 de septiembre

Dia 19 de septiembre

Dia 20 de septiembre

Dia 21-26 de septiembre

Dia 27-28 de septiembre

Dia 29-30 de septiembre

Dia 1 de octubre

195 Cf. Ibid. P. 9.

Madrid. Reunién de todos los alumnos-
expedicionarios seleccionados en los Colegios

Mayores de la Universidad Complutense.

Madrid-Huelva en tren nocturno.

Huelva.

En el mar. Travesia Huelva-Las Palmas de Gran

Canaria.

Las Palmas de Gran Canaria.

La Gomera.

Travesia trasatlantica.

San Juan de Puerto Rico.

Santo Domingo.

Travesia por el Mar Caribe.
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Dia 2-3 de octubre

Dia 4 de octubre

Dia 5 de octubre

Dia 5-12 de octubre

Dia 13 de octubre

Dia 14 de octubre

Dia 15 de octubre

La Habana.

Travesia

En el mar, frente a San Salvador.

Travesia trasatlantica.

Lisboa.

Cadiz.

Madrid. La edicién 1988 habia terminado.

3.2.3. Composicion de los Participantes en la Edicion de 1988.

En esta edicién participaron 397 jévenes de edades comprendidas entre 16 y

17 afios, es decir, los nacidos exclusivamente en los afios 1971 y 72. De esta cifra 275

fueron espaiioles y 122 iberoamericanos' ™.

La distribucién total de los alumnos-expedicionarios fue la siguiente'"’:

19 Cf. MONTILLA, L. (1988). Aventura 92. Video. Madrid, Instituto Oficial de RTVE y el

Centro de Ayuda a la Ensefianza del Ejército de Tierra (CEAE). También en Documento personal

como participante en la edicion de 1988. En Anexo “Documentos”, documento n° 16.
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POR PAISES POR PROVINCIAS ESPANOLAS

Argentina 6

Bolivia 5 Andalucia 35
Brasil 6 Aragén 9
Chile 4 Asturias 11
Colombia 6 Baleares 6
Costa Rica 6 C. Lebn 16
Cuba 8 C.Mancha 12
Ecuador 4 Canarias 14
EE.UU 6 Cantabria 6
El Salvador 8 Cataluiia 2
Espafia 275 Ceuta 4
Guatemala 4 Extremadura 15
Haiti 2 Galicia 18
Honduras 4 La Rioja 7
México 7 Madrid 51
Nicaragua 2 Murcia 8
Panama 2 Navarra 7
Paraguay 2 Valencia 18
Peri 6 P. Vasco 11
Portugal 8

Puerto Rico 8

R. Dominicana 8

Uruguay 4

Venezuela 6

17 Cf. Documento personal como participante en la edicién de 1988. En Anexo

“Documentos”, documento n°® 16.

464



PROGRAMA AVENTURA 92

3.3.EDICION 1989: AVENTURA 92 “RUMBO A LA SELVA

DEL ORINOCO”.

Aventura 92 cada vez era mas conocida a nivel social tanto en Espafia como
en el resto de los paises participantes. La repercusion de las ediciones anteriores en
los medios de comunicacién (prensa, radio y televisién), la conocida figura de
Quadra-Salcedo, y el boca a boca de los méds de ochocientos alumnos que habian
participado hasta el momento en ella hacian que el niimero de solicitudes para
participar en el concurso aumentase considerablemente.

En esta tercera edicidn del ciclo Aventura 92 se cumplié sin modificaciones el
programa establecido, la experiencia comenzaba a sentirse en el equipo organizador.
Los objetivos del viaje marcados en la edicién de 1985 seguian siendo actuales y
vélidos, la idea de realizar una serie de expediciones repitiendo los viajes de
Almirante Colén con la incorporaciéon de elementos académicos y deportivos habia
encajado bien entre los jovenes espafioles, quienes se sentian atraidos por la

<<Aventura>> y la <<Academia>>'" .

Justamente a partir de esta edicién se nutririan los viajes de Aventura 92 con
unos dias dedicados a la aventura, se realizaria excursiones y campamentos en lugares

selvaticos y unicos, en contacto directo con la naturaleza en un contexto de auténtica

1% Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [;Madrid?]. P. 8.
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aventura. Esto fue la caracteristica principal con la que Quadra-Salcedo dotaria
a ésta y a las siguientes ediciones del ciclo Aventura 92. Podemos considerar que a
partir de este afio Miguel de la Quadra comenzaria a fortalecer sus viajes de estudios
y de experiencias con actividades afines a su temperamento y experiencias anteriores,
de este modo comenzaria a distanciarse o a diferenciarse del modelo de viajes de
estudios de Garcia Morente, hdel cual habia utilizado y reproducido su talante
formativo y trasladado su espiritu humanista en las dos ediciones anteriores a ésta.
Por tltimo, significar que la UNESCO colaboré en esta edicién patrocinando
un curso monografico sobre “Preservacion de la Naturaleza a través del estudio de la
Flora y la Fauna Tropical” dirigido por el profesor Regueiro, conservador del Real
Jardin Botanico de Madrid'®. Esta colaboracién sera muy importante para la edicién

siguiente.

En el anexo fotografico podemos observar el mapa del recorrido del viaje que

se encuentra en el folleto de la edicién''®.

19 Cf. QUINTO CENTENARIO (19897?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Folleto. [;Madrid?]. Sin paginar.

119 En el anexo “Fotografico”, imagen n° 13. Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto

con Aventura 92. Rumbo a la Selva del Orinoco. Folleto. [;Madrid?].
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3.3.1. Fundamento Historico de 1a Edicion.

En la edicién de 1989 se quiso seguir lo mas fielmente posible la ruta del
tercer viaje que el Almirante llevé a cabo en 1498 cuando, el 30 de mayo'"!, parti6
desde Sanlicar en su tercera expedicién a América. En este viaje se descubrié las
Bocas del Orinoco.

Precisamente Venezuela y el rio Orinoco fueron los destinos de esta edicion.
Navegar, estudiar el rio Orinoco, recorrer la selva y la sabana que rodea a este rio y
sus afluentes fueron el objetivo primordial de este tercer viaje de Aventura 92. En el
folleto editado para la ocasién, Quadra-Salcedo hace la siguiente introduccién al

viaje:

“Para el programa de AVENTURA 92, se ha escogido un itinerario [o mas
parecido posible al que realizd Colén en su tercer viaje. La salida esta prevista para
el dia 16 de septiembre desde el puerto de Huelva, rumbo a las islas de Cabo Verde y
las Bocas del Orinoco, rio descubierto por el Almirante, que lo sitila en el Paraiso

Terrenal, seglin se desprende de su diario de navegacion.

Estd prevista la posibilidad de remontar el rio Orinoco hasta Ciudad
Guayana y Ciudad Bolivar, [...]. Desde Ciudad Bolivar, llamada ANGOSTURA

DEL RiO ORINOCO, nos proponemos abordar el objetivo primordial del viaje, que

""" Cf. DYSON, J. y P. CHRISTOPHER (1991). Colén. Un hombre que cambi6 el mundo.
Barcelona, Plaza & Janés. P. 217.
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es explorar y estudiar una amplia zona de la selva de este rio” (QUINTO

CENTENARIO Datos tomados de la cubierta)''?.

3.3.2. Localizacion y Procedimiento de la Edicion.

El itinerario de la edicién de 1989 resulté sumamente interesante a criterio de
sus participantes, manifestando profesores, periodistas y técnicos la superioridad del
programa y el interés indudable de la ruta establecida, asi como el de los trabajos de
campo realizados' ">,

Se remonto el rio Orinoco, se recorrid la Gran Sabana y la Selva del Orinoco
esto fue el ingrediente principal que produjo una intensa emocién en todos los

participantes y, sin lugar a dudas, lo que dio al viaje el principal caracter de aventura.

Esta edici6n recorri6 las siguientes poblaciones''*:
LOCALIDAD PAIS FECHA DE ESTANCIA
Cadiz Espaiia 16 y 17/09/1989
La Gomera Espaiia 19/09/1989
Cabo Verde Repiblica de Guinea- | 5/59/19g9
Bissau
Ciudad Guayana Venezuela 28/09/1989

12 QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Folleto. [;Madrid?].

'3 Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [; Madrid?].P. 14.

14 Cf. Ibid. P.71.
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LOCALIDAD PAIS FECHA DE ESTANCIA

Canaima Venezuela Ly el
1y2/10/1989

Ciudad Bolivar Venezuela 4/10/1989

Cumana Venezuela 5/10/1989

Santo Domingo Republica Dominicana 8-10/10/1989

Funchal Portugal 17/10/1989

Huelva Espafia 19/10/1989

Madrid Espafia 20/10/1989

Fin del Viaje

Esta edicién tuvo una duracién total de 35 dias, 7 dias mas que la edicion
anterior, desarrollandose entre el 16 de septiembre de 1989 y el 20 de octubre del
mismo afio. Debemos incluir en esta temporizacion los dias 14 y 15 de septiembre y
el 21 de octubre, debido a la llegada a Madrid de todos los componentes de la
expedicion, todos juntos por primera vez, para posteriormente salir en tren nocturno
desde la estacion de Chamartin el dia 15 y llegar a Cadiz a primeras horas del dia 16,
dirigirse al barco donde se instalarian y dividirian en grupos para comenzar realmente
el viaje. El dia 20 de octubre sucedid exactamente lo mismo, tras finalizar
oficialmente el viaje a la llegada del barco a Huelva todos los expedicionarios
regresaron a Madrid, en tren nocturmo, para desde esta ciudad regresar a sus
localidades de origen.

Podemos considerar que esta edicion de AVENTURA 92 se estructurd en

cinco fases consecutivas, una mas que en el viaje anterior, desarrollandose en cada
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una de ellas unos programas de actividades y actos especificos y consecuentes con los

lugares visitados y espacios en los que estaba ubicada la expedicion.

* Primera Fase. Tuvo lugar entre el 14 y el 19 de septiembre. Se estuvo en
localidades y puertos espafioles (Madrid, Cadiz y La Gomera), desarrollandose
algunas conferencias, presenfacién del viaje y visitas culturales a los lugares y
monumentos de interés.

= Segunda Fase. Transcurrio entre el 20 y el 27 de septiembre, en estos dias se
realizd la travesia trasatlantica hasta las Bocas del Orinoco, fueron 7 dias
dedicados a impartir el programa académico a bordo del Guanahani a excepcion
de un dia, el 21 de septiembre, que la expedicion realizé una parada en la isla
Guineana de Cabo Verde visitandola y asistiendo a una fiesta de aires y ritmos

africanos.

* Tercera Fase. Se desarrollo entre el 28 de septiembre y el 3 de octubre. Estos
dias fueron dedicados a la aventura, al contacto directo con la naturaleza salvaje e
impresionante del rio Orinoco, afluentes y Selva. Se llegd al salto del Angel
caminando a través de la selva, se acampé en la Gran Sabana, se navegd en
curiara y se durmié en hamacas, estos seis dias fueron inolvidables para los

componentes de Aventura 92.

Esta fase representa la innovacién en el disefio del programa Aventura 92,

hasta el momento se habian realizado viajes basados en los lugares que se podia
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llega con el barco, al igual que Colén hizo; podemos denominarlos como viajes
lineales. En esta edicién se quiso dotar al viaje con algo nuevo y atrayente, ni que
decir tiene que representa la riqueza de experiencias adquiridas de Quadra-
Salcedo, lo que €l bien conoce y lo que, de alguna manera invita a pensar el
propio titulo de <<Aventura>> 92. Desde este momento, en los siguientes viajes,
se combinaria el concepto lineal y seguro que da el barco para convivir, con la
inseguridad y el reto constante en campamentos y selvas,... por unos dias.

* Cuarta Fase. Comprende entre €l 4 y el 10 de octubre, seis dias que se
dedicaron a visitar museos, monumentos, y lugares de interés en las ciudades
venezolanas y dominicanas de Ciudad Bolivar, Cumand, y Santo Domingo.

Fueron los tltimos dias antes de partir de regreso al viejo continente.

* Quinta Fase. De regreso a Espaiia, entre lo dias 11 y 17 de octubre, se volvio
a desarrollar el programa académico a bordo del Guanahani. Se realizaria una
parada y visita a la isla de Funchal y dos dias mas tarde, el 19 de octubre, llegar
definitivamente al puerto de Huelva. Tras la recepcion ofrecida por SSMM los
Reyes de Espafia en Madrid, dia 20, se pondria fin a la tercera edicion del

programa Aventura 92 “Rumbo a la Selva del Orinoco”.

En sintesis, el itinerario del viaje fue el siguierte''”:

'S Cf. Ibid. Pp. 8-13.
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Dia 14-15 de septiembre

Dia 16 de septiembre
Dia 17 de septiembre
Dia 18 de septiembre
Dia 19 de septiembre
Dia 20 de septiembre
Dia 21 de septiembre
Dia 22-27 de septiembre

Dia 27 de septiembre

Dia 28 de septiembre
Dia 29-30 de septiembre

Dia 1-2 de octubre

Dia 3 de octubre

Madrid. Reunion de todos los alumnos-
expedicionarios seleccionados en los Colegios

Mayores de la Universidad Complutense.
Madrid-Cadiz en tren nocturno.

Cadiz.

En el mar. Travesia Cadiz-La Gomera.

San Sebastian (La Gomera).

En el mar. Comienza la travesia trasatlantica.
Isla de Cabo Verde.

Travesia trasatlantica.

Llegada a las Bocas del Orinoco. Navegacion

por el rio Orinoco hacia Ciudad Guayana.
Ciudad Guayana (Puerto Ordaz).
Canaima-Campamento de Ratoncito.

Salto del Angel-Gran Sabana (campamento de

Luepa).

Canaima-Ciudad Bolivar.
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Dia 4 de octubre Ciudad Bolivar.

Dia 5 de octubre Isla Trinidad-Cumana

Dia 6 de octubre Cumana.

Dia 7 de octubre En el mar. Travesia Cumana-Santo Repiblica
Dominicana.

Dia 8-10 de octubre Santo Domingo.

Dia 11-16 de octubre Travesia trasatlantica.

Dia 17 de octubre Funchal.

Dia 18 de octubre En el mar. Travesia Funchal-Huelva.

Dia 19 de octubre Huelva.

Dia 20 de octubre Madrid. La edicién 1989 habia terminado.

El mapa del itinerario realizado y publicado en el folleto de la edicion, fue el

que aparece recogido en el anexo fotografico''®.

"% En anexo “Fotografico”, imagen n® 13.

473



CAPITULO Il

3.3.3. Composicion de los Participantes en la Edicion de 1989.

En esta edicion asistieron 406 jovenes de edades comprendidas entre 16 y 17
afios, edad que se constituiria para todas las ediciones del programa como definitiva y
necesaria para participar en los trabajos y concurso de seleccidon, en esta edicion
unicamente se podian presentar los nacidos en los afios 1972 y 73. De este total de
alumnos participantes 231 fueron espaiioles y 175 entre europeos no espaiioles e

Iberoamericanos'!’

, como podemos observar, Quadra-Salcedo reducia el nimero
espafioles participantes para dar cabida a més expedicionarios de paises

suramericanos.

La distribucién total de los alumnos expedicionarios fue la siguiente''®:

POR PAISES POR PROVINCIAS ESPANOLAS
Argentina 10 Andalucia 37
Bolivia 4 Aragén 4
Brasil 10
Chile 6 Asturias 7
Colombia 10 Baleares 1
Costa Rica C. Leén 7
Cuba
Ecuador C. Mancha 7
EE.UU. 10 Canarias 14
El Salvador 4

"7 Cf. Ibid. Pp. 3-4.

'® Cf. Ibid. Listado por paises Pp. 3-4.
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POR PAISES POR PROVINCIAS ESPANOLAS
Espaiia 231 Cantabria 3
Guatemala Catalufia 22
Haiti
Honduras Ceuta 1
México 10 Extremadura 10
Nicaragua 4 Galicia 11
Panama
Paraguay 4 La Rioja 3
Peri 10 Madrid 49
Portugal 15

CrRe Murcia 5
Puerto Rico 10
R. Dominicana 12 Navarra .
Uruguay 4 Valencia 13
Venezuela 26
P. Vasco 9

En la relacién de alumnos participantes espafioles desglosados por provincias,
observamos que al totalizar el conjunto de sus participantes obtenemos una cifra de
203419 expedicionarios, cuando realmente asistieron 231 participantes espaﬁoles'm.
Esta diferencia de 28 personas mas se debe, muy probablemente, al niimero de becas
que el patrocinador, en este caso la entidad bancaria Banesto, disponia para asignar

entre los hijos de sus empleados.

"% Cf. Ibid. Sin paginar, en apartado “Listado”.

120 Cf. bid.P. 4.
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Este aspecto es muy interesante puesto que a partir de esta edicién, las
entidades patrocinadoras dispondrian de un nimero determinado de plazas que no
restarian becas al resto de las provincias espafiolas, es decir, al cupo general, como
suponemos que ocurrié en las dos ediciones anteriores dadas las declaraciones de
nuestros entrevistados en relacién al nimero de personas que participaron y sus
opiniones sobre el sistema de seleccion (tratado anteriormente en la edicion de 1985 y

1988).

Es légico que el patrocinador, quien invertia poco mas de cuatrocientos

12! tuviera un cupo para beneficio social de la propia

millones de las antiguas pesetas
entidad. Estas opiniones las podemos refrendar gracias al documento privado
extendido en 1992 sobre las propuestas de contraprestaciones que recibiria la entidad
que patrocinara la edicién de 1992: <<Aventura 92, rumbo al mundo del futuro>>',
En este documento podemos leer, en el cuarto apartado, la siguiente indicacién: “-
Designacion libre de 25 candidatos para participar en el programa-concurso, de

seleccion”'®,

La seleccion de este cupo seguiria las mismas caracteristicas que el concurso

general, pero la poblacion que podria acceder a él estaria limitada a los familiares de

121 Cf. En anexo “Documentos”, documento n° 9.

132 Cf. Documento privado encontrado en la oficina de gestién de Aventura 92, en la ¢/

Menéndez Pidal, afio 1992. En anexo “Documentos”, documento n° 9, sin paginar.
"% Ibid.
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los empleados de la entidad patrocinadora, que durante el ciclo Aventura 92 fue la
Banesto. En otras palabras, es como si se tratase de un nuevo pais, con el cupo de

participantes determinado y se realizase la seleccién entre ellos.

3.4.EDICION 1990: AVENTURA 92 “RUMBO AL MUNDO

MAYA”.

Aventura 92, cada vez mas estable en la sociedad espafiola como uno de los
mejores programas juveniles basados en la cultura y la aventura a nivel internacional,
ponia en marcha su cuarta edicidn, en esta ocasion pretendiendo reproducir el cuarto
viaje de Colon.

Miguel de la Quadra-Salcedo y su equipo, afio a afio, introducirian novedades
en el disefio de cada viaje, estando siempre gratamente condicionados y, a la vez,
motivados segtn el periplo al que se veian obligados a cubrir. En esta ocasién

podemos destacar cuatro importantes hechos que caracterizaron esta edicion:

* Por primera vez cruzarian en barco al Océano Pacifico.

» El programa fue declarado por la UNESCO de interés mundial en el ambito de
la educacién y la cultura'?*. Recordemos que en la edicién anterior hubo
participacién de la UNESCO pero a nivel de patrocinador de un curso

monografico para el programa académico. Esta declaracién también la nombra

4
124 Cf. En anexo “Documentos”, documento n° 6.
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Quadra-Salcedo en el libro <<Ruta Quetzal Argentaria>> (1995), en la que cita la
declaracién de la UNESCO como de “reciente™:*[...], que recientemente ha sido
declarado de Interés Universal por la UNESCO”'%,

* Se incluiria en la relacién de paises participantes a un nuevo pais europeo,

junto a Portugal y Espaiia también estaria presente Rusia.

* La Universidad Complutense de Madrid en colaboracién con la Sociedad
Estatal Quinto Centenario convocaria un concurso para la concesion de 15 becas
para la realizacién de estudios de licenciatura, en cualquiera de las carreras de
esta Universidad, dirigido a estudiantes no espafioles que hubieran participado en
cualquiera de las ediciones del programa Aventura 92'%, Sin lugar a dudas esto
seria un gran respaldo para la calidad formativa y de experiencias del curso

académico que se programada en cada edicion de este viaje.

3.4.1. Fundamento Historico de la Edicion.

En esta edicién se quiso reproducir el cuarto viaje de Colén iniciado el 3 de

abril de 1502'%” cuando el Almirante exploré la costa de Panamé. Fue conocido como

'» QUADRA SALCEDO, M. (1995). El espiritu de la Ruta Quetzal. Ruta Quetzal Argentaria.

Edicion especial en exclusiva para Argentaria. Madrid, Planeta-DeAgostini: 14-27. P. 14,

126 Cf. QUINTO CENTENARIO (1990?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Mundo Maya.

Programa de actividades académicas. [;Madrid?]. P. 8.

127 Cf. DYSON, J. y P. CHRISTOPHER (1991). Colén. Un hombre que cambié el mundo.
Barcelona, Plaza & Janés. P. 217.
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el Alto Viaje Colombino, en el que intenté buscar la comunicacion entre el Atlantico
y el Pacifico para proseguir el camino hacia las islas de las especias en el Extremo
Oriente, y entré en contacto con la cultura Maya. Sin embargo, este paso sélo fue
realidad cuando se construyé el Canal de Panam4, canal que, en esta expedicion de
1990 los alumnos cruzarian a bordo del J.J. Sister y con ello cumplirian el suefio
colombino casi quinientos afios mas tarde'?®,

Al igual que las naves del Almirante, El Guanahani de Aventura 92 recorreria
los puertos mads representativos de este viaje, centrando el programa académico a
impartir en el barco en dos lineas: una sobre el propio cuarto viaje de Colon y la otra,
sobre la cultura Maya. Ya en tierra se visitarian y estudiarian fundamentalmente las
zonas arqueoldgicas de Chinchén Itza, Uxmal y Tulun en México y también, el

estudio de los grandes ecosistemas de Costa Rica. No faltarian los dias dedicados a la

aventura en Tortuguero y rio Reventazén (Costa Rica).

3.4.2. Localizacién y Procedimiento de la Edicion.

El itinerario de este cuarto viaje de Aventura 92 se ejecutaria por la peninsula
de Yucatian (México), Puerto Limén y los canales de Tortuguero (Costa Rica),
Cartagena de Indias (Colombia) y San Juan (Puerto Rico). Desde luego todo un viaje

en el que se volvié a mezclar la cultura y la aventura tanto en el barco como en la

selvas.

128 Cf. En anexo “Documentos”, documento n° 6.
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Esta edicién recorri6 las siguientes poblaciones'?’:

LOCALIDAD PAIS FECHA DE ESTANCIA
Cadiz Espafia 14/09/1990
Huelva Espafia 15/09/1990
Progreso México 25-29/09/1990
Calica México 30/09/1990
Puerto Limén Costa Rica 2-5/10/1990
Cristébal-Balboa .

(Paso del Gamial) Panama 6/10/1990
Balboa-Cristobal .

(Paso del canal en vacio) R 701990
Cartagena Colombia 8-9/10/1990
Mayagiiez Puerto Rico 11/10/1990
San Juan Puerto Rico 12-13/10/1990
Funchal Portugal 19-20/10/1990
Cadiz Espafia 22/10/1990
Madrid Espafia 23/10/1990

Fin del Viaje

El viaje tuvo una duracién total de 39 dias, 4 dias mas que la edicion anterior,
una vez mas el viaje mas largo hasta el momento de los realizados por Aventura 92.
Se desarroll6 entre el 14 de septiembre y el 23 de octubre del mismo afio, debemos
incluir en esta secuencia de pasos los dias 12 y 13 de septiembre debido a la llegada a
Madrid de todos los componentes de la expedicion, todos juntos por primera vez, para

postefiomlente salir en tren nocturno desde la estaciéon de Chamartin el dia 13 y llegar

'3 Cf. QUINTO CENTENARIO (1990?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Mundo Maya.
Programa de actividades académicas. [;Madrid?]. P. 83.
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a Cadiz a primeras horas del dia 14, dirigirse al barco donde se instalarian y dividirian
en grupos para comenzar realmente el viaje.

El dia 22 de octubre sucedidé exactamente lo mismo, tras la llegada del barco a
Cadiz todos los expedicionarios regresaron a Madrid en tren nocturno para asistir a la
recepcion con Su Alteza Real el Principe de Asturias. Al finalizar, los
expedicionarios regresaron a sus localidades de origen tanto espafiolas como

iberoamericanas.

Podemos considerar que esta edicion de AVENTURA 92 se estructur6 en
cinco fases consecutivas, al igual que la edicién anterior, desarrollandose en cada una
de ellas un programa de actividades y actos especificos consecuentes con los lugares

visitados y espacios naturales en los que se ubicé la expedicion.

* Primera Fase. Tuvo lugar entre el 14 y el 24 de septiembre. Tras visitar
Cadiz y Huelva la expedicidn realizé la travesia trasatlantica mas larga de todo el
ciclo con una duracién de 9 dias, durante los cuales se desarrollo, como ya era
habitual, el programa académico a bordo del J.J. Sister.

= Segunda Fase. Transcurri6 entre los dias 25 y 30 de septiembre, durante estos
dias se desarrollaria el programa académico y de experiencias estudiando la
cultura Maya. Fueron unas jornadas de autocar, tiendas de campaiia y visita de
zonas arqueoldgicas. Debemos destacar que los campamentos se instalaron en
zonas privilegiadas, como era poner las tiendas de campaiia dentro de las zonas

arqueoldgicas, casi a pie de piramide, un auténtico lujo.
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= Tercera Fase. Se desarrollo entre el 2 y 7 de octubre, estos dias se dedicaron
al estudio del Medio Ambiente de los espacios naturales de Costa Rica y donde
también tuvo cabida la aventura: remontando los canales de Tortuguero en
lanchas a motor e instalarse en las playas para estudiar su ecosistema o hacer
rafting en el rio Reventazon. Esta fue la primera edicién en la que Miguel de la
Quadra-Salcedo introduciria- contenidos medioambientales en el programa de
Aventura 92. Suponemos que siguiendo la linea creada en la edicién anterior con

la participacion de la UNESCO en temas de medio ambiente.

También se pasé en barco el canal de Panamd, durante su travesia se fue
explicando a los expedicionarios el proceso histérico de su construccion y la

importancia de este ecosistema para el mantenimiento de las aguas del canal.

» Cuarta Fase. Comprende entre el 8 y 13 de octubre, cinco dias que se
dedicaron a visitas de museos, monumentos y lugares de interés en las ciudades
visitadas, también se asistié a fiestas y una jornada deportiva en una de las
mejores playas de San Juan de Puerto Rico. Fueron los ultimos dias antes de partir

de regreso a Esparia.

* Quinta Fase. De regreso a Espaiia entre los dias 14 y 22 de octubre se volvid
a desarrollar el programa académico durante la travesia trasatlantica. Al igual que
en el afio anterior se realizd una parada en la isla portuguesa de Funchal. El dia 22

se llegaba al puerto de Cédiz a las 09:00 horas de la mafiana. Ya en Madrid, tras
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la recepcion oficial del Principe Felipe, dia 23, se pondria fin a la cuarta edicién

del programa Aventura 92 “Rumbo al Mundo Maya”.

130,

En sintesis, el itinerario del viaje fue el siguiente "

Dia 12-13 de septiembre

Dia 14 de septiembre

Dia 15 de septiembre

Dia 16-24 de septiembre

Dia 25-29 de septiembre

Dia 30 de septiembre

Dia 1 de octubre

Dia 2-5 de octubre

Dia 6-7 de octubre

1% Cf. Ibid. P. 83.

Madrid. Reunidén de todos los alumnos-
expedicionarios seleccionados en los Colegios

Mayores de la Universidad Complutense.
Madrid-Cédiz en tren nocturno.
Cadiz-Huelva.

En el mar. Comienza la travesia trasatlantica.

Puerto Progreso y recorrido (por tierra) de la

Peninsula de Yucatan (México).
Calica.

En el mar.

Puerto Limon-Tortuguero.

Cristobal-Balboa-Cristébal. Paso del canal de

Panama.
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Dia 8-9 de octubre Cartagena de Indias.

Dia 10 de octubre En el mar. Aproximacién a Puerto Rico.

Dia 11-13 de octubre San Juan de Puerto Rico.

Dia 14-19 de octubre Travesia trasatlantica.

Dia 19-20 de octubre Funchal.

Dia 21 de octubre En el mar. Aproximacién al puerto de Cadiz.
Dia 22 de octubre Cadiz.

Dia 23 de octubre Madrid. La edicién 1990 habia terminado.

3.4.3. Composicion de los Participantes en la Edicion de 1990.

En esta edicién asistieron 428 jovenes de edades comprendidas entre 16 y 17
afios, es decir, los nacidos en 1973 y 74. De este total de alumnos participantes 237
fueron espaiioles y 191 entre europeos no espaiioles e iberoamericanos'’', como

podemos observar, en esta edicién Quadra-Salcedo mantuvo el nimero total de

espafioles con respecto a la anterior edicién, pero aumentd significativamente el

3! Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del
Orinoco. Memoria. [(Madrid?]. Pp. 3-4.
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numero de participantes iberoamericanos. También es de destacar que, por primera
vez incluyo a otro pais europeo, aparte de Portugal y Espaiia, nos referimos a Rusia.

La distribucion total de los alumnos expedicionarios fue la siguiente:

POR PAISES POR PROVINCIAS ESPANOLAS

Argentim 10 Andalucia 43

Bolivia 4
Aragon 8

Brasil 10
Chile g Asturias 9
Colombia 12 Baleares 3
Costa Rica 8 & L 15

Cuba 10
C. Mancha 9

Ecuador 6
EE.UU. 10 Canarias ¢
El Salvador 4 Cantabria 3
Espalls el Catalufia 31

Guatemala 6
Ceuta 1

Haiti 2
Honduras 4 Extremadura 9
Meéxico 18 Galicia 13
Nicaragua 4 faRigja )

Panama 4
Madrid 47

Paraguay 6
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POR PAISES POR PROVINCIAS ESPANOLAS
Pert 10 Murcia 5
el B Navarra 2
Puerto Rico 10

Valencia 17
R. Dominicana 10
URS.S 4 P. Vasco 13
Uruguay 6
Venezuela 10

3.5. EDICION 1991: AVENTURA 92 “RUMBO AL

AMAZONAS”.

Nos encontramos en la quinta edicién del programa. Este viaje lo podemos
considerar como el de mayor difusién y el que consolidaba los objetivos planteados
en 1985 y 1988.

Aventura 92, la imagen de su barco, el caracter cultural y de aventura y la
experiencia que ofrecia Quadra-Salcedo, estaban arraigados en la sociedad espafiola y
en los medios de comunicacién. El esfuerzo constante realizado por Miguel de la
Quadra, el Quinto Centenario, el patrocinador Banesto y las entidades colaboradoras,
el equipo organizador del viaje, y todos aquellos que de una forma o de otra habian

colaborado en su realizacidn, estaba dando sus frutos.
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La edicion de 1991 fue considerada en la memoria realizada al final del viaje,
en base a los comentarios realizados y las encuestas-valoracién, como un viaje cuyas
expectativas fueron superadas por la realidad, cuyas experiencias, vivencias y

emociones eran dificiles de explicar'*. Se trat6 de un gran viaje.

Quadra-Salcedo nuevamente volveria a introducir novedades en el disefio del

viaje, en esta ocasion lo haria con tres nuevos aspectos:

* Por primera vez el contacto directo con la naturaleza seria la base fundamental
del itinerario, concretamente los diferentes entornos naturales y selvaticos del
Amazonas, en donde se desarrollaria toda una aventura ilustrada. Este apunte es
interesante porque se habian terminado los viajes de Coldn y se abria una nueva
linea de viajes mas acordes con las experiencias de Salcedo.

= 1991 se constituyd como la edicién en donde mas jovenes participaron, pero a
costa de ir menos espafioles. Estas becas sobrantes irian a otros jovenes de la

Unién Europea y paises asiaticos.

* Se incluirian jévenes de nuevos paises, exactamente nueve.

132 Cf. QUINTO CENTENARIO (19917?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas.

Programa-memoria de actividades académicas. [;Madrid?]. Sin paginar.
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En el anexo fotografico podemos apreciar el mapa del recorrido realizado en esta

edicién'*.

3.5.1. Fundamento Historico de la Edicion.

En esta edicion se reprodujeron los hechos histéricos de las derrotas que
siguieron en su dia Vicente Yéafiez Pinzon, que recorri6 en el afio 1500 la costa de
Brasil y descubrid la desembocadura del rio Amazonas, al que llamé Santa Maria de
la Mar Dulce, y también el viaje de Francisco de Orellana que en 1541 inici6 la gran
expedicion que le conduciria, después de descender el rio Napo, a descubrir y navegar
por el rio Amazonas.

Asi mismo se estudi6 la expedicién que Pedro Alvarez Cabral realizé en el
afio 1500, cuando descubrié y tomd posesion en nombre de la corona portuguesa, de

la tierra de La Vera Cruz, que después se llamoé Brasil.

3.5.2. Localizacion y Procedimiento de la Edicion.

La edicion de 1991 result6 ser la mas emocionante de las realizadas hasta el
momento. El objetivo era el Amazonas y este nombre tenia, por si solo, toda la fuerza

y perspectivas para ser un gran viaje, una gran experiencia.

133 En anexo “Fotografico”, imagen n°® 14. Cf. QUINTO CENTENARIO-BANESTO (1991?).

Banesto con Aventura 92. Folleto, [;Madrid?].
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Se remonto el rio Amazonas realizando estudios sobre su flora y fauna, se
visitaron las ciudades y pueblos mas emblematicos de aquel entorno, se acampé en
selvas, rios y playas solitarias, se escuché a Mozart en el teatro de la Opera de
Manaos, se llegé a Caracas marchando por el <<Camino Real de los Espafioles>>, se
visitd el Museo Goeldi, en definitiva, se conocieron otras formas de vida y de sentir
una nueva tierra. Fueron 47 dias intensos, en donde lo importante fue la actividad en
si misma, las vivencias y conocimientos adquiﬁdos por los poros de la piel, los

sentidos..., las emociones.

Esta edicion recorri6 las siguientes poblaciones'**:

LOCALIDAD PAIS FECHA DE ESTANCIA
Madrid Espaiia 12/09/1991

Salamanca Espafia 13/09/1991

Madrid Espafia 14/09/1991

Sevilla-Cadiz Espaiia 15/09/1991

Huelva Espaiia 16/09/1991

Santo Domingo Republica Dominicana 24-25/09/1991
e Venezuela 27/09/1991

Roques

La Guaira Venezuela 28/09/1991

134 Cf. QUINTO CENTENARIOQ (1991?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas.
Programa-itinerario. [;Madrid?]. P. 7. También Cf. QUINTO CENTENARIO (1991?). Banesto con

Aventura 92. Rumbo al Amazonas. Programa-memoria de actividades académicas. [ Madrid?]. Pp. 7-

3L
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LOCALIDAD PAIS FECHA DE ESTANCIA
Ciudad Guayana Venezuela 2/10/1991

Santana Brasil 5/10/1991

Manaos Brasil 9-10/10/1991

Santarem Brasil 15/10/1991

Belén Brasil 17-18/10/1991

Las Palmas Espafia 25/10/1991

Cadiz Espaiia 27/10/1991

Madrid Espaiia 28/10/1991

Fin del Viaje

La duracion total de la edicién fue de 47 dias, el viaje mas largo de todo el
ciclo Aventura 92, se desarrollé entre el 12 de septiembre y el 28 de octubre, este dia
llegaron a Madrid en tren y fueron recibidos por SM el Principe de Asturias. Al
finalizar, los expedicionarios regresaron a sus localidades de origen tanto espaiiolas
como europeas 0 iberoamericanas.

Podemos considerar que el recorrido planteado en esta edicién se estructurd
en 4 fases que, al igual que en ediciones anteriores, se desarroll6 en cada una de ellas
un programa de actividades y actos especifico y consecuentes con los lugares y
espacios naturales visitados. Esta edicion de AVENTURA 92 se estructur6 en las

siguientes cuatro fases:

* Primera Fase. Tuvo lugar entre el 12 y el 25 de septiembre. Tras visitar
Cadiz y Huelva la expedicidn realizé la travesia trasatlantica desarrollando, al

igual que en todas las ediciones, €l curso académico. Se realizé la primera escala
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en la ciudad de Santo. Domingo, en donde.se.celebraron las .visitas a museos,
monumentos, lugares y calles de la ciudad, etc.

* Segunda Fase. Transcurrié entre los dias 26 de septiembre y 3 de octubre,
durante estos dias se desarrollaria el programa académico y de experiencias en
Venezuela, mas concretamente entre La Guaira, Caracas y Ciudad Guayana.
Fueron unas jornadas de autocar, marchas y acampada remontando a pié el monte
<<El Avila>>, siguiendo el Camino Real de los Espaiioles, para llegar caminando

a la ciudad de Caracas.

= Tercera Fase. Se desarroll6 entre el 4 y 18 de octubre, estos dias se dedicaron
al estudio del Medio Ambiente en la selva, afluentes y playas del rio Amazonas.
La expedicién remontd el rio con el barco hasta la ciudad de Santana, a partir de

este momento se continuarian las actividades culturales y de aventura.

En Manaos se visito el teatro de la Opera y se tuvo la oportunidad de escuchar un
concierto a cargo del musicélogo y profesor del musica en el programa académico
Antonio Baciero. En el entorno natural de esta ciudad, plena selva, se desarrollo
alternativamente un curso de supervivencia en selva y un curso de botéanica y
zoologia. Posteriormente la expedicion remonté el rio Amazonas hasta la
desembocadura de los rios Arapiuns y Tapajos en donde se acampd en sus
solitarias playas realizando un curso sobre el eco-sistema de esa zona amazonica

tan peculiar. Se termino esta fase en la ciudad de Belén visitando el Museo

Goeldi.
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* Cuarta Fase. Entre el 19 y 28 de octubre, dia en que la expedicién volvié a
ser recibida por el Principe de Asturias, se desarroll6 la travesia trasatléntica de

regreso. Nuevamente se impartio el curso académico a bordo del J.J. Sister.

El dia anterior a la llegada del barco a las Islas Canarias, el Guanahani no podria
llegar a su punto de destino en la isla espafiola de Santa Cruz de Tenerife, debido
a que recibi6 una llamada de socorro de un pesquero en el que un pescador habia

sufrido un grave accidente y necesitaba ayuda urgente, su vida corria peligro.

La expedicion desvié su rumbo, el pescador fue trasportado a bordo del
Guanahani y tras cinco horas de intervencién quirirgica realizada por los médicos
de la expedicidn, los doctores German Cobo y José Luis Gémez, el marinero fue
salvado. El barco reanudé su rumbo pero ya hacia la isla de Las Palmas, se habia
perdido la escala de Santa Cruz de Tenerife, pero la expedicion habia cumplido

con su misién humanitaria'>>,

En sintesis en itinerario del viaje fue el siguiente'*:

1% Cf. QUINTO CENTENARIO (1991?). Banesto con Aventura 92, Rumbo al Amazonas.
Programa-memoria de actividades académicas. [;Madrid?]. Cf. QUINTO CENTENARIO-BANESTO
(19917). Banesto con Aventura 92. Cobertura de Prensa afio 1991. [;Madrid?].Reportaje en diario
<<ABC>>, 26 de octubre 1991.

13 Cf. QUINTO CENTENARIO (19917?). Banesto con Aventura 92, Rumbo al Amazonas.

Programa-memoria de actividades académicas. [;Madrid?]. Pp. 11-31.
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Dia 12 de septiembre

Dia 13 de septiembre

Dia 14 de septiembre

Dia 15 de septiembre

Dia 16 de septiembre

Dia 17-23 de septiembre

Dia 24-25 de septiembre

Dia 26 de septiembre

Dia 27 de septiembre

Dia 28-29 de septiembre

Dia 30de septiembre

Dia 1 de octubre

Dia 2 de octubre

Madrid. Reunién de todos los alumnos-
expedicionarios seleccionados en los Colegios

Mayores de la Universidad Complutense.
Madrid-Salamanca-Madrigal de las Altas Torres.
Madrid-Sevilla en tren nocturno.

Sevilla-Cadiz. Visita y embarque en el J.J.

Sister.

Huelva.

Travesia trasatlantica.

Santo Domingo.

En el Mar. Aproximacion a aguas venezolanas.
Archipiélago de los Roques.

La Guaira-Camino Real de los Esparioles-

Caracas.
La Guaira.
En el mar. Bocas del Orinoco.

Rio Orinoco-Palua-Ciudad Guayana.
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Dia 3 de octubre

Dia 4 de octubre

Dia 5 de octubre

Dia 6 de octubre

Dia 7-8 de octubre

Dia 9 de octubre

Dia 10 de octubre

Dia 11 de octubre

Dia 12 de octubre

Dia 13-14 de octubre

Dia 15 de octubre

Dia 16 de octubre

Dia 17-18 de octubre

Dia 19-24 de octubre

Dia 25 de octubre

Rio Orinoco-Bocas del Orinoco.

En el mar. Aproximacion a aguas brasilefias.

Santana (Amapa).

Rio Jari (afluente del Amazonas).

Navegacion por el rio Amazonas.

Manaos.

Manaos-Anavilhanas-Manaos.

Navegacion por el rio Amazonas.

Desembocadura rio Arapiuns.

Rios Arapiuns y Tapajos.

Rio Arapiuns-Santarem (Para).

Navegacion por el Amazonas.

Belén.

Travesia trasatlantica.

Las Palmas.

494



PROGRAMA AVENTURA 92

Dia 26 de octubre En el mar. Aproximacion al puerto de Cadiz
Dia 27 de octubre Cadiz.
Dia 28 de octubre Madrid. La edicion 1991 habia terminado.

El mapa del itinerario realizado y publicado en el folleto de la edicion, fue el

que aparece recogido en el anexo fotogréfico'*’:

3.5.3. Composicion de los Participantes en la Edicion de 1991.

En esta edicion asistieron 436 jovenes de edades comprendidas entre 16 y 17
afios, es decir, los nacidos en 1974 y 75. De este total de alumnos participantes 214
fueron espaiioles y 222 entre europeos no espaiioles, iberoamericanos y otros
continentes. Con esto podemos destacar que siguiendo la linea novedosa en casi
todos los aspectos de la organizacion de esta edicién Quadra-Salcedo aumento el
numero de participantes, es la ocasién que mas alumnos participaron, pero a la vez, es
la edicién con menor nimero de espaiioles.

Esto permitio equilibrar y aumenta el abanico cultura de Aventura 92, paises
como Alemania, Austria, Bahamas, China, Francia, Filipinas, Italia, Israel, Japon
participarian por primera vez en este evento. Aventura 92 avanzaba en su trabajo de

crear un espacio verdaderamente intercultural.

"7 Ver Anexo fotografico, imagen n. 14.
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La distribucién total de los alumnos expedicionarios fue la siguiente'*®:

POR PAISES POR PROVINCIAS ESPANOLAS
Alemania 2 Andalucia 44
Argentina 13 o ;
Austria 2 agon
Bahamas 2 Asturias 5
Bolivia 4

) Baleares 2

Brasil 19
Chile 13 C. Ledn 14

hi 2
i ; C. Mancha 6
Colombia 15
Costa Rica 4 Canarias 8
- ’ Cantabria 3
Ecuador 6
EE.UU. 6 Catalufia 27
El Salvador 4 it y
Espaiia 214
Filipinas 2 Extremadura 7
Franc 2 Galicia 12
Guatemala 6
Haiti 2 La Rioja 2
Honduras 4 Madrid 43
Israel 2
Italia 2 Murcia 4
SHpat . Navarra 2
México 14
Nicaragua 4 Valencia 16
Panama 2

138 Cf. QUINTO CENTENARIO (19917). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas.

Programa-memoria de actividades académicas. [(Madrid?]. Sin paginar, en apartado “listas de

participantes”.
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POR PAISES POR PROVINCIAS ESPANOLAS
Paraguay 6 P. Vasco 12
Pert 10
Polonia 2
Portugal 15
Puerto Rico 10
R. Dominicana 13
U.R.S.S. 2
Uruguay
Venezuela 18

3.6.EDICION 1992: AVENTURA 92 “RUMBO AL MUNDO

DEL FUTURO”.

En 1992 se realizaria la tltima edicion de Aventura 92, no porque asi
estuviese estipulado, sino porque justamente en este afio, el afio de la Olimpiada en
Barcelona, de la Exposicion Universal en Sevilla y de las Celebraciones del Quinto
Centenario del Descubrimiento; el patrocinador de Aventura 92, la entidad Banesto,
decidio retirar su patrocinio, dejaba de colaborar con el Quinto Centenario y de
financiar el unico programa juvenil, cultural y formativo de los eventos
conmemorativos del Centenario.

Realmente parecia un contrasentido, pero en los primeros meses del célebre
afio 1992 Quadra-Salcedo, quien habia disefiado una nueva edicion de Aventura 92
con nuevas ideas y avances en los aspectos culturales y de experiencias, se

encontraba sin poder hacer el programa formativo tan popular entre los jovenes y sus

familias.
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Como podemos esperar, nuevamente aparecid el teson, el temperamento y la
fuerza de nuestro conocido Miguel de la Quadra-Salcedo, quien no pudo conseguir un
nuevo patrocinador, pero si las suficientes colaboraciones para poder hacer una
ediciébn en la que primero se realizaria un largo recorrido por Espafia y

posteriormente, un viaje sencillo a Repiiblica Dominicana.

Para realizar esta edicién se tuvo que disefiar un inédito estilo de viaje,
adoptar una nueva formula de gestion, y adaptar a una situacién nueva un programa
académico ya estructurado. Todo esto se pudo hacer gracias al esfuerzo y entrega del
equipo organizador que junto a todos los monitores y personas que habitualmente
colaboraban con el evento consiguieron salvar aquella edicion destinada a no hacerse
y, por lo tanto, no culminar un proyecto que habia nacido para aquella fecha tan

importante en la comunidad iberoamericana.

La edicion 1992 <<Rumbo al Mundo del Futuro>> pretendia centrar su
programa académico y de experiencias en el horizonte didactico de la investigacion,
de la creatividad y de la alta tecnologia aplicada'*. Para acometer este fin la ruta
estaba planteada, al igual que en las ediciones anteriores, sobre la infraestructura que
facilitaba el barco J.J. Sister para realizar el programa académico y en las escalas en
tierra a los lugares seleccionados. Los puntos més importantes a visitar serian: En

Espafia: Madrid (declarada en 1992 Ciudad de la Cultura Europea), La Ruta de la

13 Cf. QUINTO CENTENARIO-COMUNIDADES EUROPEAS (19927?). Aventura 92.
Programa 1992. [;Madrid?]. Sin paginar.
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Plata (Céaceres-Trujillo-Mérida-Zafra) y Sevilla (Exposicion Universal). En el
continente americano el recorrido seria: Nassau (Bahamas), Cabo Caiiaveral
(EE.UU.), Tampa (EE.UU), La Habana (Cuba), Puerto Progreso (México) y Santo
Domingo (Reptiblica Dominicana)'*.

Pero este periplo quedé radicalmente modificado por las dificultades
economicas ya mencionadas. La edicién habia que hacerla, el fantasma de los afios 86
y 87 pesaba sobre la cabeza de Quadra-Salcedo y ante la falta de dinero era momento

de buscar soluciones. Se adoptaron bastantes medidas drasticas, pero entre todas ellas

destacamos las dos mas importantes:

- En cuanto al recorrido: La parte espafiola permanecié como estaba pensada,
se realizaria la Ruta de la Plata, pero de Norte a Sur, es decir, se alargd su
duraciéon. En vez de durar el viaje por Espafia entre 5 y 9 dias, como era
habitual en otras ediciones, en esta ocasion durd casi un mes, concretamente
29 dias. El viaje al continente americano qued6 reducido a 15 dias en
Reptiblica Dominicana, de los cuales 7 fueron un campamento en una playa
solitaria. De este modo la edicion seguiria durando casi 45 dias con lo que no
habria practicamente diferencias con la edicién de 1991 que fueron 47. Ante
los medios de comunicacion y los participantes espafioles se cubria el

expediente.

40 Cf. Ibid.
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En cuanto al niimero de participantes: Hubo una notable reduccion, fue el
afio que menos participantes asistieron, concretamente 363 en total. Pero lo
mas significativo fue que no todos realizaron el mismo viaje, la parte espafiola
se realiz6 con todos, y la parte americana solamente con los espafioles y los
alumnos dominicanos, el resto regresé a sus lugares de origen, Aventura 92

habia terminado para ellos.

Esta reduccién de participante fue a costa de las becas destinadas a los
candidatos espafioles, ya que el nimero de becas correspondientes a cada pais
iberoamericano practicamente no sufrié variaciéon con respecto a las de la
edicién anterior del afio 1991. También se redujeron algunos paises como
Bahamas, Israel y Japén.

A Miguel de la Quadra-Salcedo le costé mucho esfuerzo sacar este viaje
adelante, jpero se hizo! Lo mas importante de esta edicioén es que permitié la
continuidad del programa, y serviria de puente para la nueva experiencia, lo
que hemos llamado el <<segundo ciclo del proyecto>>: La Ruta Quetzal

(1993-2000).

3.6.1. Fundamento Historico de la Edicion.

Ante la nueva situacién, sin barco y anulada la posibilidad de desarrollar el

programa previsto sobre las nuevas tecnologias y la investigacion, Quadra-Salcedo
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tuvo que aprovechar y adaptar lo ya preparado a los nuevos condicionantes. Sobre la
marcha y de una manera, mas o menos, improvisada el viaje se basé en el desarrollo
de dos rutas que entre si no tenian nada que ver, pero que daba solucién al problema.
Primero, en la parte espaiiola, se realizaria el estudio de la importancia histérica de
<<La Ruta de la Plata>>, y en segundo lugar, eﬁ la parte americana, conocer la
cultura Dominicana, lo que se llamé “Expedicién a la Espafiola”™*'.

De esta manera se consiguié sacar la edicion adelante, sin ningin nexo de
unién histérico entre el recorrido espafiol y el dominicano, pero era viable
econémicamente y se podia realizar la sexta edicion de Aventura 92. Las

circunstancias econémicas, la falta de medios y la falta de tiempo para resolverlas

habian obligado al disefio de este viaje alternativo.

3.6.2. Localizacion y Procedimiento de la Edicion.

El itinerario de este viaje tanto en la parte espafiola como americana estuvo
sometido a constantes cambios y modificaciones, sobre la marcha, casi sin tiempo a
reaccionar, con gran esfuerzo se pudo ir confeccionando una ruta, que en muchas
ocasiones se preparaba una o dos jornadas antes de la llegada de los jovenes

expedicionarios.

41 Ibid.
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Al final del recorrido espafiol y dominicano la expedicién habia pasado por

las principales poblaciones que indicamos a continuacién'*:

LOCALIDAD PAIS FECHA DE ESTANCIA
Cudillero Espafia 6/09/1992
Leén-Las Médulas Espafia 7/09/1992
gilttlnﬁ;:;ca Ao E Espaiia 8/09/1992
Gandario Espafia 9-11/09/1992
Orense-Lago de Sanabria ~ Espaiia 12-13/09/1992
Benavente-Zamora Espafia 14/09/1992
Zamora Espaiia 15/09/1992
Salamanca Espaiia 16-17/9/1992
Céceres Espafia 18-19-21/09/1992
Guadalupe-Trujillo Espaiia 20/09/1992
;;Zigg;"s caballeros-  pupang 22/09/1992

PO CRDOMIA-TR0S (el 23/09/1992
Mazagon Espaiia 24/09/1992

Expo de Sevilla Espaiia 25/09/1992
Sevilla-Cérdoba Espafia 26/09/1992
Granada Espafia 27/09/1992
Madrid Espaiia 28-29/09/1992
Santo Domingo Republica Dominicana 1-2-12-14/10/1992

Llamaza

Bahia de Samana
Madrid

Fin del Viaje

Republica Dominicana
Republica Dominicana

Espatia

"2 Ibid.
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Esta edicién tuvo una duracién total de 42 dias, y como podemos observar en
el cuadro anterior fue una auténtica carrera desde el Norte al Sur de Espaiia, lo
podemos considerar en su conjunto como un viaje de caracter némada, de constante
caminar de un punto a otro..., nos recuerda al estilo de viajar de Miguel de la Quadra-
Salcedo en los afios sesenta por el Amazonas. Este viaje fue distinto a los que se
habian realizado hasta el momento.

Podemos considerar que el recorrido planteado en esta edicion se estructurd

en las siguientes 2 fases:

* Primera Fase. Tuvo lugar entre el 5 y 29 de septiembre. En estos 24 dias la
expedicidn recorrié poco mas de 4.150 Km. recorriendo por Espaiia La Ruta de la
Plata. En este recorrido se imparti6 el curso académico dirigido por la
Universidad Complutense de Madrid, asi como un programa deportivo adaptado a
los diferentes lugares de visitados.

* Segunda Fase. Transcurri6 entre los dias 30 de septiembre y 15 de octubre.
Fue un programa sencillo basado en visitas a localidades y entornos rurales de
Republica Dominicana durante 7 dias, y otros 7 dias en un campamento ubicado

en una playa solitaria en la Bahia de Samana.

En esta fase se debe destacar que la expedicién fue recibida por el Papa Juan

Pablo II en la ciudad de Santo Domingo.
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3.6.3. Composicion de los Participantes en la Edicion de 1992.

En esta edicidn asistieron 363 jévenes de edades comprendidas entre 16 y 17
afios, es decir, los nacidos en 1975 y 76. De este total de alumnos participantes 181
fueron espainoles y 182 entre europeos, iberoamericanos y otros continentes. La

distribucion estos alumnos por paises fue la siguiente:

POR PAISES POR PROVINCIAS ESPANOLAS
Alemania 2 Guatemala 6 Andalucia 34
Argentina 10 Haiti 2 Aragén 6
Austria 2 Honduras 4 Asturias 5
Bolivia 4 Italia 2 Baleares 3
Brasil 10 México 10 C. Leén 10
Chile 8 Nicaragua 4 C. Mancha 5
China 2 Panama 2 Canarias 6
Colombia 10 Paraguay 6 Cantabria 2
CostaRica 4 Pert 10 Cataluiia 20
Cuba 6 Polonia 2 Ceuta 1
Ecuador 6 Portugal 13 Extremadura 7
EE.UU. 10 Puerto Rico 10 Galicia 13
El Salvador 4 R. DominicanalO La Rioja 2
Esparfia 181 U.R.S.S. 3 Madrid 38
Filipinas 2 | Uruguay 6 Murcia 2
Francia 2 Venezuela 10 Navarra 2

504



PROGRAMA AVENTURA 92

POR PAISES POR PROVINCIAS ESPANOLAS
Valencia 12
P. Vasco 13

3.7.RESUMEN EVOLUTIVO DE LA PARTICIPACION EN EL

PROGRAMA AVENTURA 92 DESDE 1988 HASTA 1992.

Como hemos podido observar a lo largo de estas seis ediciones de Aventura
92, el programa fue evolucionando, afio a afio, en busca de un viaje verdaderamente
intercultural y pleno en experiencias. El barco supuso un espacio incomparable y
apropiado para los fines formativos del programa, estando complementado, a la vez,
por las actividades realizadas en los espacios naturales y urbanos de las diferentes
escalas.

En Aventura 92 participaron un total de 2.430 jovenes de edades
comprendidas entre 16 y 17 afios. En esta cifra hemos estimado cuatrocientos
participantes en la edicién de 1985, de la cual no tenemos datos precisos, pero que
apreciamos, en su momento, en funcién de los datos facilitados por nuestros
entrevistados. También observamos que las nacionalidades participantes en Aventura

92 suman un total de 35 paises pertenecientes a distintos continentes.

A continuacién vamos a resumir y mostrar los aspectos mas relevantes de esta

participacion:
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» Participantes totales por edicidon

Desde la edicion de 1988 hasta la de 1992 participaron los jévenes expresados
en la tabla proxima. A este total resultante se debe afiadir la estimacién de 400

jovenes de la primera edicion.

7988 ~ 7939 7990 7991 7992

Nﬂ

Participantes 397 406 428 436 363

Participacion total: 2.030 jévenes

Participacion total con estimacion 1* edicion: 2.430 jovenes

= Participantes esparfioles

A lo largo de la historia de Aventura 92 la participacion espafiola fue
reduciéndose a medida que el programa crecia en intensidad y duraciéon. Como
veremos en las siguientes tablas esta reduccion seria aproximadamente inversamente

proporcionar al aumento de participantes pertenecientes a otros paises.

1988 1989 1990 1991 1992
Nﬂ
Participantes 275 231 237 214 181
Espaiioles

Participacién total: 1.138 jévenes

= Participantes europeos no espaiioles
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Observaremos que su participacién aumenta a medida que el programa se
consolidaba internacionalmente. Aventura 92, edicién a edicién, perdia presencia

espafiola pero ganaba en el aspecto intercultural.

1988 1989 1990 1991 1992
N°
Participantes 8 15 19 27 26
Europeos
Participacion total: 95 jévenes

= Participante Suramericanos

La participacion de los paises iberoamericanos, al igual que con los paises
europeos de habla no hispana, fue aumentando a medida que el programa se
consolidaba internacionalmente. Aventura 92 seguia ganando en el aspecto

intercultural.

1988 1989 1990 1991 1992
N°
Participantes 108 150 162 181 142
Suramericanos
Participacién total: 743 jévenes

= Participacion Norteamericana

A Estados Unidos se le dio siempre una participaciéon muy regular.
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1988 1989 1990 1991 1992

N° Participantes
6 10 10 6 10
Norteamericanos

Participacion total: 42 jovenes

= Participacién de paises pertenecientes a otros Continentes

A este grupo pertenecen los participantes de los paises: China, Japén, Israel y
Filipinas. Suponen la tltima incorporacién cultural de Quadra-Salcedo. Como se ve,

participaron inicamente en las dos tltimas ediciones.

1988 1989 1990 1991 1992
N°
Otros -- -- -- 8 4
Participantes

Participacion total: 12 jovenes

= Paises participantes

Observando la evolucién de los datos, el aumento de paises participantes se da

a partir de 1991.

1988 1989 1990 1991 1992

N°de

: 24 24 25 35 32
Paises

Participaciéon maxima en una sola edicién: 35
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En el computo final la participacion fue la siguiente:

Categoria Resultado
Participantes
1.138
Espafioles
Participantes
95

Europeos no Espaiioles

Participantes
) 743
Suramericanos
Participantes Norteamericanos 42
Participantes de otros Continentes 12
Total paises participantes 35

En resumen, participaron en Aventura 92 un total de 2.030 jovenes, que mas
la cifra estimativa de la edicion de 1985 sobre 400 participantes, nos da una
participacion proxima a los 2.430 jovenes pertenecientes a 35 paises,
fundamentalmente de toda Iberoamérica, Portugal y Espafia. Por ultimo afiadir que

fue un programa en el que estuvieron representados cuatro continentes.
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EVOLUCION PARTICIPACION CICLO AVENTURA

92
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4. MODELO FORMATIVO Y DE EXPERIENCIAS DEL CICLO

AVENTURA 92.

Nos encontramos en el tercero y tultimo bloque de este capitulo. Hasta ahora
hemos estudiado las caracteristicas comunes y especificas de las seis ediciones de
Aventura 92, lo que nos ha permitido conocer las razones principales, desde el punto
de vista histérico, de cada uno de los viajes y en consecuencia observar como
Quadra-Salcedo disefiaba un itinerario o ruta representativa del acontecimiento a
conmemorar y estudiar.

Recordemos que este recorrido se fundamenté durante las cuatro primeras
ediciones sobre los cuatro viajes de Coldn, realizandose un itinerario lo maés fiel
posible al que hizo el Almirante; en la quinta edicién se eligié otro tipo de viaje
también con la misma filosofia de los anferiores, es decir, conmemorar el centenario
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de gestas y descubrimientos de navegantes y cientificos de siglos pasados, pero ya no
solamente espafioles, sino también portugueses, lo que llevd a la expedicion a
conocer el Amazonas. Por tltimo, como vimos con anterioridad, la edicién de 1992
no pudo continuar con esta linea de efemérides, pero atin asi pudo hacerse otro viaje
dedicado a Espaiia y la Exposicién Universal de Sevilla, fue un viaje deslucido con
respecto a los anteriores en todos los aspectos, pero se hizo.

Lo importante de cada una de estas ediciones ya no era solamente la razén
histérica principal que motivaba la realizacion de un viaje por tierra y por mar, sino
que esto justificaba la creacion de un amplio y completo programa de actividades
académicas y de experiencias. En cada edicion se organizd un completo curso
académico con la finalidad de proporcionar a los participantes diversos
conocimientos sobre aspectos humanistas, cientificos y tecnoldgicos en materias
historicas y contemporaneas, sin olvidar la realizacién de actividades ocupacionales y
el complemento de la salud a través de la realizacion de actividades fisicas y

deportivas.

Podemos considerar que Aventura 92 fue un programa fundamentalmente
cultural, basado inicialmente en un planteamiento que técnicamente podriamos
denominar como viaje turistico de estudios pero enmarcado en un concepto de

aventura ilustrada. Es decir:

Es cultural porque, durante los seis afios que se realizo el programa, se

pretendi6é conseguir en todas las ediciones dos tinicas metas, que a modo de proa,
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guiarian el espiritu con el que se determiné y disefié las diferentes actividades y
experiencias.

La primera meta pretendida por Miguel de la Quadra-Salcedo y, a su vez, por

el resto del equipo organizador fue conseguir que los jévenes de ambos continentes se
pusiesen en contacto con otras culturas'*’, y conociesen su pasado comun a través
de rememorar los viajes de Cristébal Colén o de otros navegantes, exploradores y
cientificos para, posteriormente, reflexionar conjuntamente sobre su historia

comiin, su cultura y sus posibilidades de futuro'*

Este objetivo, para nosotros primera meta indiscutible del viaje, también lo
hemos encontrado escrito en el informe-memoria realizado al finalizar la edicion de

1989:

“La unién y el entendimiento entre ellos fue profundo y quizds, el objetivo
del viaje que més se ha cumplido, fue el conseguir que jévenes de tan diversas
procedencias pudieran convivir en paz y reflexionar conjuntamente sobre su historia,
su cultura y sus posibilidades de futuro, sin que ninguna barrera politica, religiosa o

social, pudiera impedir una amistad y un entendimiento, que sin duda les afectara

143 Cf. QUINTO CENTENARIO-BANESTO (19917?). Banesto con Aventura 92. Cobertura

de Prensa afio 1991. [;Madrid?]. Entrevista en el diario <<El Pais Semanal>>, 11 de agosto 1991.

'* Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del

Orinoco. Memoria. [;Madrid?].P. 2.
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para siempre y les hard considerar la problematica de convivencia futura de sus

pueblos de forma distinta y sin duda positiva™*,

La segunda meta se centra en proporcionar a los jovenes participantes, de
forma intensa y directa, un ciimulo de experiencias y situaciones de aprendizaje
personal que pudieran dejar huella en su formacién humana y de futuro. Al

respecto también podemos leer en el citado informe-memoria:

“Con todas estas nuevas experiencias, aventuras, nuevos objetivos para sus
estudios, el mundo del deporte, el descubrir a otros estudiantes de su misma edad de
24 paises, el convivir intimamente con ellos, etc., cada alumno ha recibido un fuerte
impacto emocional que sin duda les afectara para siempre. Este era el objetivo que se

r 46
perseguia”'*®,

Pero recordemos que no solamente se pretendié que los expedicionarios
espafioles e iberoamericanos se conociesen, sino que a al mismo tiempo, se intentd
que toda la juventud de Iberoamérica se conociese entre si. Miguel de la Quadra hizo
referencia tanto en el afio 1991, como en el de 1995 a esto, rememorando el suefio

panamericano de Bolivar'"’,

145 Ibid.
'S Ibid. P. 28.

147 Cf. QUINTO CENTENARIO-BANESTO (19917). Banesto con Aventura 92. Cobertura

de Prensa aiio 1991, [;Madrid?)]. Entrevista en la revista <<Antena TV>>, 18 de agosto 1991.

Cf. QUADRA SALCEDO, M. (1995). El espiritu de la Ruta Quetzal. Ruta Quetzal
Argentaria. Edicion especial en exclusiva para Argentaria. Madrid, Planeta-DeAgostini: 14-27. P. 26.
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Por lo tanto, con la experiencia del viaje se pretendfa facilitar un aprendizaje
global para cada uno de los participantes y a la vez, desde el plano cultural, el viaje
pretendia proporcionar a los jévenes un espacio adecuado que facilitase un
conocimiento personal y un intercambio formativo con otras culturas, a través de una

convivencia intensa entre todas las nacionalidades participantes.

Es un viaje turistico de estudios. Entendiendo el hecho turistico

exclusivamente desde un punto de vista técnico, es importante resaltar este aspecto de
<<exclusividad técnica>> porque el viaje se realizaba intencionadamente a bordo
de un barco, no ya porque fuese un medio de locomocién usado por Garcia Morente
con resultados muy positivos o porque Coldn lo hiciese asi, si no porque recordemos
que Miguel de la Quadra-Salcedo entendia los viajes en barco como <<una forma de
viajar acercando amigos>>, en contraposicién a los viajes en avién que <<solo llevan

turistas>>, y esto entronca con la concepcién humanista y cultural del viaje.

El tiempo trascurrido durante la travesia en barco dispone a sus componentes
para la llegada al otro continente, maxime si la mitad de los viajeros pertenecen a
dicho continente. La duracién del viaje, entre seis y once dias segin puerto de
destino, facilitaria el conocimiento e intercambio entre la diversidad cultural de los
integrantes de Aventura 92, a la vez que posibilitaria la realizacion del citado
programa académico que se configuraba como un verdadero plan de estudios
encuadrado en el concepto formativo de la <<educacién no formal>>, ya tratado con

anterioridad. En relacion a esto tenemos la siguiente opinion de Quadra-Salcedo en
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una entrevista concedida a la revista <<Suplemento TV>>: “Y a América hay que ir
en barco para darse cuenta del espacio y el tiempo. Hoy estamos matando todos los
encantos con la técnica”'*%.

Segin esto, entendemos que el viaje en avién es demasiado rapido, los
participantes en el viaje se presentarian en otro continente sin dar tiempo a asimilar el
cambio cultural, serfan, en la opinién de Quadra-Salcedo, verdaderos turistas. El
entiende que el tiempo que se invierta para llegar a un punto de destino prepara
de forma diferente a las personas que viajan en uno u otro medio de locomocién,
méaxime si se hace de una forma ilustrada. Ya conocemos las constantes referencias
que hace Quadra-Salcedo a la importancia de sus lecturas de libros de viajes, de
caballeria e historia, y el peso que esto tuvo en sus reflexiones sobre la necesidad de

recuperar educativamente los viajes ilustrados. Aventura 92 es un programa de viajes

profundamente ilustrado, muy lejos del concepto turistico.

Es una aventura de componente inicidtico. En el punto anterior hemos

llegado a precisar que Aventura 92 queda muy lejos de un concepto turistico
tradicional y comercial, dotandole de un componente ilustrado, pues bien, basandose
en la profunda documentacion y preparacion libresca previa al viaje, Miguel de la
Quadra-Salcedo pretende que los alumnos de Aventura 92 se enfrenten directamente,

a lo largo del viaje, a un conjunto de experiencias y situaciones nuevas, no

'¥* QUINTO CENTENARIO-BANESTO (19917?). Banesto con Aventura 92. Cobertura de
Prensa afio 1991. [;Madrid?]. P. 11.833. Entrevista en la revista <<Suplemento TV>>, 27 de julio
1991.
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conocidas, que exijan de cada uno de ellos la revisién y autorreflexién de sus
conductas y actitudes sociales y personales.

En Aventura 92 se comienza a reflejar la trascendencia que tuvo en Quadra-
Salcedo su experiencia amazénica en solitario y de qué manera tan importante le
afect6 el contacto con otras culturas, las sensaciones, lugares, gentes y vivencias que
recibi6 a lo largo de tres afios lleééndole a cautivar para siempre. Nuestro personaje
introduce en el disefio de cada viaje este componente de vivencias y de contacto
directo, sin intermediarios, con otras formas de pensar y sentir ante los hechos
sencillos y cotidianos de la vida, es decir, la convivencia, el dia a dia en el barco.
Esto se complementaria posteriormente con los lugares a visitar envolviendo el viaje

en un ambiente de expedicién colectiva y de aventura personal.

De esta manera Aventura 92 no solamente instruye y forma a los alumnos
mediante el programa académico y de actividades ideado para cada edicién, sino que
dota al viaje de un componente pedagdgico-vivencial exclusivo. El objetivo que se
pretende con esto es favorecer la interculturalidad y el auto-conocimiento personal de
cada participante. Para ello, se simultanea el conocimiento y comprension de la
historia y presente comiin de los jévenes participantes (curso académico) con el
contacto directo, de forma personal y en grupo, con otras gentes, lugares,
momentos..., otros mundos y espacios distintos a lo ya conocido por ellos (lugares

visitados y dias en el barco).
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De esta forma los paisajes, los olores, los sabores, los sonidos, todo lo
recibido a través de la piel y los sentidos tienen otra dimension y se convierte la
experiencia en un viaje increible e irrepetible..., inicidtico, que invita a la
reflexion, en donde carece de importancia los lugares de permanencia o lugares

visitados y toma caracter fundamental lo sucedido y vivido durante el viaje.

Como complemento a estas ideas formativas y de experiencia vamos a
destacar las siguientes reflexiones escritas y pronunciadas por los alumnos
participantes en la edicién de 1991, y que las podemos encontrar tanto en la encuesta-

valoracién final'*’

, que se realizaba al terminar el viaje, como en las entrevistas y
reportajes grabados al respecto en los medios de comunicacion escritos y

audiovisuales.

Hemos elegido esta edicion de 1991 por ser la ultima del ciclo <<Aventura
92>> que se desarrolld, al igual que las anteriores, segiin la programacion, disefio y
planes totales previstos por los organizadores puesto que la siguiente edicidn, la de
1992, ya conocemos que sufrié un gran descalabro econdmico, la retirada total de la
entidad patrocinadora, lo que obligd a cambiar drasticamente el plan formativo

previsto.

Como habiamos adelantado, este hecho de ser la 1iltima edicion sin incidentes

financieros y desarrollada segiin los planes previstos, tiene gran relevancia para

"4 Encuestas-valoracion que se encuentran recogidas en la bibliografia y que corresponden a

las ediciones realizadas en los afios 1989 y 1991.
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nuestro estudio puesto que en ella se aprovechd la gestion, disefio formativo,
programacion, nuevas ideas, etc., etc. de los aciertos y aprendizajes de las ediciones
precedentes lo que la da un cierto caracter de <<edicién perfecta>>. El viaje de 1991
hereda las fortalezas y 16gicas modificaciones positivas que los organizadores del
programa introducian afio a afio. Pero procedamos a leer algunas de las opiniones y
reflexiones, anteriormente indjcz':ldas, manifestadas por los participantes en Aventura
92:

1.- “El viaje va a ser algo que influira en el resto de mi vida. Creo que se me
han abierto los ojos, el pequefio circulo de amistades de mi ciudad, en el que todos
hacemos lo mismo. Piensas que eres el mejor, el mas listo; y llegas aqui, y ves que
por encima tuyo hay muchisima gente y que ti eres casi ignorante. Cuando vuelva,
intentaré hacer comprender esto a la gente, que entiendan lo que aprendimos en este
barco; que, aunque llega mafiana a puerto, seguird navegando y siendo el marco en el

»150

que realizan sus suefios cada afio mas gente” . (Participante espaiiol).

2.- “En mi han ocurrido una serie de cambios internos que no sé que es, pero

»l151

s€ que estan en mi. También he madurado fisica y psicolégicamente™ ”". (Participante

chileno).

'%® QUINTO CENTENARIO-BANESTO (19917?). Banesto con Aventura 92. Encuesta /
valoracion. [;Madrid?]. P. 78.

'S! Ibid. P. 80.
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3.- “He cambiado positivamente y negativamente. Positivamente, porque he
visto y he vivido un intercambio de culturas y ahora no siento lo mismo que antes.
Ahora me veo, me siento y soy mas maduro. Negativamente, porque he vivido la
rebeldia social de un espafiol hacia mi persona. A veces me pregunto si todos son asi

1152

y €l es el mas sincero” °* (Participante paraguayo).

4.- “Al encontrar a todos los paises juntos y poder comparar objetivamente,
cada uno me ha hecho pensar en la cantidad de cosas en comun que tenemos, y en

como las diferencias nos ensefian a respetarnos y a conocernos mas, haciendo que, lo

que parecia que nos separaria, nos unié mucho mas”'*, (Participante espaiiol).

5.- “El viaje me ha servido para saber que los paises que estudié, como
figuritas dibujadas en el mapa, de veras existen y son tangibles, que estan habitados

por gentes como yo, con quienes he entablado en muchos casos una entrafiable

amistad”'>*, (Participante argentino).

6.- “América era solo un trozo de tierra en el mapa, ahora América tiene cara,

21155

la de mis amigos” . (Participante espafiol).

'*? Ibid. P. 80
152 Ibid. P. 78.
154 Ibid. P. 83.

155 Ibid. P. 76.
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Para poder desarrollar este viaje formativo cargado de dindmicos elementos
culturales y vivenciales, Miguel de la Quadra-Salcedo organizd una experiencia en la

que articulé de forma individual y, a la vez, de forma colectiva tres componentes:

1. Proporcionar un espacio intercultural donde fuese posible conocer a otras

culturas.

2. Realizar un intenso viaje de estudios consistente en un curso de humanidades
a bordo de un barco y de un estudio, <<in situ>>, de las fuentes colombinas
comunes a Espafia y América.

Provocar

(3]

UN ESPACIO INTERCULTURAL
“EL BARCO"

NUEVAS VIVENCIAS
“INTENSAS Y DIRECTAS"

UN VIAJE DE ESTUDIOS
“CURSO DE HUMANIDADES"

situaciones nuevas no conocidas por ninguno, o la mayoria, de los
participantes viviéndolas de forma intensa y directa tanto a nivel colectivo

como individual.

La conexion de estos tres componentes configura la conceptualizacion
formativa y de experiencias del programa Aventura 92. Analicemos cada uno de

ellos:
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4.1.CREACION DE UN ESPACIO INTERCULTURAL

COMUN: EL BARCO.

Observemos que Quadra-Salcedo pretende realizar un viaje con jovenes y
para ello utiliza un barco, pues bien, aqui tenemos el primer componente formativo
del programa Aventura 92 (1985-1992), es decir, proporcionar un espacio fisico
para realizar una serie de expediciones con jovenes de ambos continentes, ¢
introducirles en el conocimiento de la historia comiin de Espafia y América a través
de un viaje de descubrimiento personal y entre ellos. La reproduccion de los viajes de
Colén no deja de ser una justificacion o herramienta que sirve para conocer una
historia comin y crear, al mismo tiempo, un espacio formativo que carece, en
teoria, de un grupo dominante.

El barco es un espacio fisico que se nos presenta como un territorio aislado,
rodeado de agua y, como tal espacio fisico aislado, no se puede ubicar en ninguna
nacidn o territorio, es en teoria un lugar apétrida. Esto tiene gran relevancia puesto
que Aventura 92, de forma consciente o no, consigue crear en el transcurso de la
navegacién un nuevo espacio cultural, en €l, ninguna cultura es autdctona, todos los
jovenes participantes, todos, son extranjeros. Segun esto, consideramos que

Aventura 92 consigue crear un espacio puramente intercultural.

En esta idea de <<culturalidad>> debemos distinguir dos concepciones

sociales organizativas diferentes, que nos permiten diferenciar el modelo de trabajo o
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tipo de intervencion sobre el que se asentaba el programa formativo de Aventura 92:
el concepto de multiculturalidad y el concepto de interculturalidad.

Una sociedad multicultural es aquella en la que varias culturas se dan cita
a la vez en un territorio o espacio fisico comin, partiendo del respeto hacia las
minorias, pero en donde puede darse la aparicién de grupos de identificacién, a través
del hecho diferencial del domjn-io autéctono del territorio, y pudiéndose dar el caso de

promover actitudes de rechazo.

Por el contrario, el modelo social intercultural se asienta igualmente en el
respeto a otras culturas y étnias Se crean territorios o espacios nuevos de interaccion
para el enriquecimiento mutuo y se dificulta la aparicién de grupos dominantes,
porque éste es inédito para todas las culturas que lo ocupan. Este espacio intercultural

promueve situaciones sociales nuevas.

Es en este segundo concepto sobre el que se asienta el programa formativo de
Aventura 92. El barco es un espacio de interaccién que facilita el enriquecimiento
mutuo de los jovenes participantes. Esto se articula gracias a la combinacion de tres

fenomenos:

El primero vy fundamental, la existencia de un idioma comiin que facilita e

impulsa la comunicacién y el entendimiento entre todos los participantes. Ya vimos
con anterioridad que el programa estaba dirigido fundamentalmente a jovenes

iberoamericanos, espafioles y portugueses. Posteriormente, ediciones 1991 y 92, se
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incluyé a otros expedicionarios pertenecientes a paises de habla no hispana, pero se
les precisaba la necesidad de entender el idioma espafiol.

El segundo, la convivencia intensa y continua que se produce al realizar una
experiencia en un ambiente conjunto de aventura y cultura, lo que obliga a sus

componentes a cooperar y ser sociables provocando el intercambio cultural.

El tercero, reconocerse en una historia comin que les une. El reproducir
estos viajes-expedicion de conocimiento y aventura, todas ellas tras los pasos y
grandes gestas de hombres de mar, exploradores y cientificos de los siglos pasados
(Cristébal Colon, Hernan Cortés, Alvar Nufiez Cabeza de Vaca, Orellana, etc.), les
obligaba a compartir y enfrentarse, a la vez, a la historia del pasado para mirar hacia

el futuro.

Esta combinacién de <<viaje ilustrado>>, <<aventura>> y <<cooperacion>>
proporciona a los jovenes participantes un espacio de encuentro con intereses
comunes, pero en un marco de intercambio cultural, aqui esta la clave intercultural y

la importancia del barco.

Nos encontramos con un nuevo paradigma que puede proporcionar a
estudiosos y pedagogos la posibilidad de observar modelos de actuacion ante
diferentes problemas y sus correspondientes soluciones, lo que seguramente aportara
datos y criterios para ofrecer herramientas capaces de hacer una sociedad futura mas

intercultural.
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Esta situacién de interculturalidad no se dio en el Crucero Universitario de
1933, esta es la gran diferencia entre ambos. La muestra de alumnos participantes en
cada uno de los dos eventos es totalmente incomparable, he aqui una de las razones

por lo que consideramos al programa Aventura 92 \inico en su genero.

4.2.REALIZACION DE UN INTENSO VIAJE DE ESTUDIOS:

EL PROGRAMA DE ACTIVIDADES ACADEMICAS.

La parte académica de Aventura 92 se desarrollaria a bordo del Guanahani y
al que Miguel de la Quadra definiria como <<Aula Navegante>>. Los dias de travesia
entre Espafia y América, asi como algunas travesias entre islas o paises, serian
utilizados para desarrollar el conjunto de actividades formativas pensadas para el
viaje y determinadas por la conmemoracion histérica a reproducir en cada edicion.

En cada edicion se elaboraba un <<Programa de Actividades Académicas>>
diferente en funcion de la razén principal historica a reproducir en cada afio y era
desarrollado en dos momentos opuestos, uno, durante los dias dedicados al viaje de
ida, la travesia trasatlantica hacia América, y otro, durante los dias dedicados al viaje
de vuelta, la travesia trasatlantica hacia Espaiia, lo que significaba preparar una serie
de contenidos para ser desarrollados entre seis o nueve dias, que es lo que tardaba en

ir el barco de Espafia a América o viceversa, segtn el itinerario de cada edicion.
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Para poder impartir este programa se utilizaba una estructura combinada,
aparentemente tradicional, formada por el desarrollo de clases puramente teoricas, en
aula, con clases de participacion estrictamente practica, en espacios preferentemente
mas abiertos y amplios, todo ello a bordo del Guanahani. Ya hemos visto
anteriormente en este mismo capitulo cémo se adaptaban las diferentes dependencias

del barco a estos cometidos.

Este Programa de Actividades Académicas estaba compuesto por un conjunto
de contenidos que los podemos agrupar en tres bloques de actividad: Actividades
tedricas, Actividades practicas y Actividades Complementarias, a su vez, estos
bloques de actividad estaban formados por un conjunto de materias que podian ser de
caracter obligatorio u optativo correspondiéndose con las materias de “Curso
General”, “Seminarios”, “Deportes”, “Talleres”, “Conferencias” y “Otros”. La

estructura la podemos apreciar en el siguiente diagrama:
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i «Jﬁ%&" A

Las materias obligatorias debian ser cursadas por todos lo alumnos

expedicionarios y las materias optativas deberian ser cursadas por un nimero
determinado de alumnos. Estas materias optativas estaban formadas por varias
asignaturas o temas y cada alumnos estaba obligado a elegir dos de entre todas ellas,
realizarian una de ellas durante el viaje de ida y la otra durante el viaje de vuelta.

A continuacién vamos a exponer las caracteristicas de estos tres bloques de
actividad y las materias que los componen. Al tratar cada una de estas materias
afiadiremos un ejemplo completo del programa desarrollado, pero a la vez y con el
animo de no extendernos en exceso puesto que no aportaria mas datos importantes
para el objeto de esta investigacion, vamos a reproducir un solo ejemplo especifico
por cada uno de los seis contenidos formativos. Procuraremos que cada uno de
estos ejemplos especificos coincida con una edicién diferente, con lo que al actuar

con este proceder obtendremos al final, a modo de puzzle, una informacién completa
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y general del modelo de programa académico desarrollado y editado, siendo esto,
perfectamente representativo de lo realizado durante el ciclo Aventura 92.

En estos ejemplos no figurard ninguna actividad de las ediciones de 1985 y de
1992. En la primera, porque tal y como vimos en su momento no hemos encontrado
ninguna fuente impresa existentes. En la segunda, porque no es representativa, ya que
no hubo barco y el programa realizado no cumplié los condicionantes y

caracteristicas de los afios precedentes.

Las caracteristicas de estos tres bloques de actividad y las materias que los

componen son las siguientes:

=  Actividades Tedricas.

Este bloque estaba constituido por dos tipos de materias, lo que fue llamado
<<El Curso General>> y <<Los Seminarios>>.

El Curso General consistia en el desarrollo de un conjunto de temas cuyo

contenido estaba directamente relacionado con el fundamento histérico de la edicion
a reproducir, asi como con aspectos culturales histéricos y contemporéneos de

Ameérica, Espaiia y Europa.

Como el viaje se realizaba en barco y existian dos largas travesias por el
Océano Atlantico, una de ida y otra de vuelta, se desarrollaban uno o dos temas para

la ida y otros distintos para la vuelta. Siempre en el viaje de ida la tematica del Curso
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General versaria sobre aspectos directamente relacionados con el motivo histérico del
viaje a evocar, mientras que en el viaje de vuelta estaria relacionada con aspectos
sociales, culturales, econémicos, de juventud, etc. de los paises visitados tratados
tanto desde un prisma retrospectivo como de futuro. Cada grupo que asistia al Curso
Genaral estaba formado por 100 expedicionarios.

Por ejemplo en la edicién de 1990, <<Aventura 92. Rumbo al Mundo
Maya>>, en el Curso General durante el viaje de ida se desarroll6 el tema “LOS
MAYAS PREHISPANICOS™'*®, mientras que en el viaje de vuelta se desarrollaron
dos temas: “SOCIEDAD Y CULTURA EN AMERICA LATINA DESDE LA
INDEPENDENCIA HASTA NUESTROS DIAS”"’ y “FUNDAMENTOS DE LA

CULTURA EUROPEA EN LA EPOCA DE EXPANSION"",

Asi mismo, en la edicion de 1991, <<Aventura 92. Rumbo al Amazonas”>>, se
desarrolld, a la ida, el tema “NUESTRO VIAJE EN EL RUMBO DE VICENTE
YANEZ PINZON”'" y en el viaje de vuelta “ALGUNOS ASPECTOS DE

NUESTRAS CULTURAS”'®°.

%6 QUINTO CENTENARIO (1990?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Mundo Maya.
Programa de actividades académicas. [;Madrid?].P. 19.

157 Ibid. P.23.
1% Ibid. P. 25.

' QUINTO CENTENARIO (1991?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas.

Programa-memoria de actividades académicas. [;Madrid?]. P. 17.

1% Ibid. P. 21.
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Como ejemplo de un Curso General realizado y poder observar su programa,
en el <<Anexo Programas actividades académicas>>'®' se muestra el plan completo

del Curso General desarrollado en la edicién de 1988 a bordo del Barco Guanahani.

Con el animo de facilitar el seguimiento de este documento anexo y presentar
su contenido, en el cuadro de texto que viene a continuacion se reprodube

literalmente el titulo del tema expuesto y el profesor que se responsabilizé de su

desarrollo:

CURSO GENERAL '®?

INTRODUCCION A LA HISTORIA DE AMERICA EN

LA EPOCA ESPANOLA

Luis Ramos. Catedratico Univ. Complutense

Los Seminarios versaron sobre aspectos monograficos de caracter

medioambiental, social, artisticos, cultural, etc. tratados desde la odptica de las

relaciones y el encuentro de dos mundos.

'*' En Anexo Programas actividades académicas, reproduccién n® 1 y 2.
12 Ejemplo tomado de la edicién de 1988. Cf. QUINTO CENTENARIO (1988?). Aventura
92. Aula Navegante. Programa de actividades académicas. [;Madrid?]. Pp. 19-20.
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En cada edicién se ofrecia un catalogo de temas, entre 5-6 para el viaje de ida
y 5-6 distintos para el viaje de vuelta. Cada alumno estaba obligado a elegir un
seminario para la ida y otro para la vuelta, siendo esta eleccion libre y segin las
preferencias de cada alumno. El nimero méximo de participantes en cada seminario
no superaria la cifra de 50-60 personas por cada uno de ellos, lo que suponia que la
adjudicacion de las propuestas se 'hacia por paises y orden de solicitud, de esta forma
se aseguraba una cierta variedad de culturas en cada uno de ellos. Se procuraba que

todos los seminarios tuviesen caracter participativo y de coloquio.

Por ejemplo, en la edicion de 1988, <<Aventura 92. Aula Navegante>>, en la

que se dedicaba rememorar el segundo viaje de Coldn, los seminarios en el viaje de

ida fueron'®*:

- LAS TRES CULTURAS EN LA ESPANA MEDIEVAL.

- ARTE AMERICANO.
- HORIZONTES MUNDIALES EN LA ESPANA ULTRAMARINA
- EL ENCUENTRO DE DOS MUNDOS.

- EL CAMBIO CULTURAL EN LAS SOCIEDADES INDIGENAS

CONTEMPORANEAS.

'3 Cf. QUINTO CENTENARIO (1988?). Aventura 92. Aula Navegante. Programa de
actividades académicas. [; Madrid?]. Pp. 23-33.
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- CASTA, CLASES Y ESTAMENTOS EN LA ESPANA MODERNA.

En esta misma edicion los seminarios en el viaje de vuelta serian los

siguientes'®*:

-  AMERICA PREHISPANICA.

-  GEOGRAFIA DEL NUEVO MUNDO.
- LITERATURA DE LA AMERICA HISPANICA.

- INDEPENDENCIA Y FORMACION DE LOS ESTADOS
NACIONALES. LAS TENSIONES EN LA  AMERICA

CONTEMPORANEA.

- LA COOPERACION PARA EL DESARROLLO Y LAS RELACIONES
EUROPEA-IBEROAMERICANA:  PERSPECTIVA  PARA  EL

FUTURO.

- LOS OCEANOS IBERICOS.

Como ejemplo de un curso de Seminarios realizado y poder observar su

programa, en el <<Anexo Programas actividades académicas>>'% se muestra el plan

1% Cf. Ibid. Pp. 37-45.

155 En Anexo Programas actividades académicas, reproducciénn® 5,6 y 7.
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completo del Seminario desarrollado en la ediciéon de 1989 a bordo del Barco
Guanahani.

Con el animo de facilitar el seguimiento de este documento anexo y presentar
su contenido, en el cuadro de texto que viene a continuacion se reproduce
literalmente el titulo de los temas expuestos y los profesores que se responsabilizaron

de su desarrollo, tanto en el curso de ida como en el de vuelta:

SEMINARIOS '

SEMINARIOS IDA

Lunes 18, miércoles 20 y del 22 al 26 de septiembre

CARACTERISTICAS GEOGRAFICAS DE ESPANA Y EL NUEVO MUNDO

Blanca Tello Ripa, Titular Universidad Auténoma

LA SELVA, EL INDIO Y EL COLONO: ECOLOGIA Y ANTROPOLOGIA

DE LA AMAZONIA

' Ejemplo tomado de la edicion de 1989. Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto
con Aventura 92. Rumbo a la Selva del Orinoco. Memoria. [;Madrid?]. Pp. 21-41.
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SEMINARIOS IDA

Antonio Pérez. Sociedad Estatal Quinto Centenario-Madrid

AULA ALEXANDER VON HUMBOLDT

Benjamin Fernandez. Vicerrector Universidad Complutense de Madrid

LA CULTURA EUROPEA EN SU EPOCA DE EXPANSION

Antonio Manuel Espanha. Catedratico Universidad de Lisboa

LITERATURA DE LA AMERICA HISPANICA

Teodosio Femandez. Catedratico Universidad Autonoma

LA EUROPA CULTURAL Y LOS PAISES IBEROAMERICANOS

Antonio Fernandez Poyato. Vocal Asesor Gabinete Técnico de A.E.C.L
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SEMINARIOS VUELTA
Qel 10 al 16 de octubre
LA EXPRESION ARTISTICA DE LOS PUEBLOS IBEROAMERICANOS
Emilio Gémez Pifiol. Catedratico Historia del Arte Hispanoamericano Universidad
de Sevilla.
DESCUBRIDORES, NAVEGANTES Y CORSARIOS POR EL PACIFICO
Belén Bafias. Centro Estudios Histéricos C.S.I.C.

LA CIUDAD IBEROAMERICANA EN LA HISTORIA DE AMERICA
Maria Luisa Cerrillos. Arquitecto Sociedad Estatal Quinto Centenario.
AMERINDIOS DE AYER Y DE HOY
Miguel Angel Perera. Universidad Central de Caracas.
DESCUBRIMIENTOS Y EXPEDICIONES S. XVI-XVII-XVIII
Miguel Angel Puig Samper. Director Dpto. Historia
Real Jardin Botanico (CSIC) Madrid.

LA PROTECCION Y CONSERVACION DE LA NATURALEZA Y EL
MEDIO AMBIENTE, UN RETO PARA EL FUTURO DE LA HUMANIDAD

Francisco Lopez Bermidez. Catedratico Universidad de Murcia
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= Actividades Practicas.

Este bloque estaba formado por dos tipos de materias los <<Talleres>> y los
<<Deportes>>. Ambos integraban la parte mas creativa y participativa del Programa
Académico. Se constituian como materias optativas por lo que, al igual que los
Seminarios, cada alumno estaba obligado a elegir un Taller y un Deporte para el viaje
de ida y otros para el viaje de vuelta.

Los Talleres trataban de proporcionar al curso académico la parte mas
utilitaria de todos los contenidos. Se desarrollaban temas relacionados con actividades
profesionales de actualidad, aspectos generales de las nuevas tecnologias aplicadas,
recuperacion de tradiciones manuales, actividades artisticas y literarias, etc. Se
proponian un total de 6-9 talleres por edicién y, a diferencia de los seminarios, se
repetian los mismos talleres tanto en el viaje de ida como en el de vuelta. EI nimero

de alumnos que realizaban cada taller oscilaba entre 40-50 participantes.

Por ejemplo, en la edicion de 1989, <<Aventura 92. Rumbo a la Selva del
Orinoco>>, se trataron los siguientes talleres tanto en el viaje de ida como en el de

vuelta'®’:

- FOTOGRAFIA.

- INFORMATICA.

17 Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del
Orinoco. Memoria. [;Madrid?]. Pp. 45-53.
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- INICIACION A LA RADIO.

- INICIACIONA LA T.V.

- NAVEGACION, ASTRONOMIA Y METEOROLOGIA.
- ESCULTURA Y ENCUADERNACION.

- PERIODISMO.

- GEMOLOGIA.

Como ejemplo de un curso de Talleres realizado y poder observar su
programa, en el <<Anexo Programas actividades académicas>>'%® se muestra el plan
completo de los Talleres desarrollados en la edicion de 1991 a bordo del Barco
Guanahani.

Con el animo de facilitar el seguimiento de este documento anexo y presentar
su contenido, en el cuadro de texto que viene a continuacién se reproduce
literalmente el titulo de los temas expuestos y los profesores que se responsabilizaron

de su desarrollo:

' En Anexo Programas actividades académicas, reproduccién n® 8 y 9.
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TALLERES'®

Los Deportes, como parte del curso académico constituian el contenido

TALLERES
Del 17 al 23 de septiembre - del 3 al 8 de octubre - del 19 al 24 de octubre
INFORMATICA
Antonio Burgos
PRENSA, XEROEDICION ELECTRONICA
Angel Gutiérrez y Tico Medina
TELEVISION
Carlos Pecker y equipo de TVE
FOTOGRAFIA
Ricardo Davila — Iiiaki Mintegui
ARTESANIA
Carmen Cortés Pizarro
LITOGRAFIA ARTISTICA
Coordinador: Jaime Elechiguerra
ASTRONOMIA
Antonio Arribas de Costa
CIENCIAS NATURALES
Arturo Morales — Pedro M. castafios — Adolfo Aguilar
INICIACION A LAS TECNICAS DE LA PESCA DEPORTIVA
Mar Aldaz

1% Ejemplo tomado de la edicién de 1991. Cf. QUINTO CENTENARIO (1991?). Banesto
con Aventura 92. Rumbo al Amazonas. Programa-memoria de actividades académicas. [;Madrid?].

Pp. 46-59.
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relacionado con las ciencias de la salud y educacién para el Ocio y el Tiempo Libre.
Los deportes que se seleccionaban estaban condicionados por las caracteristicas del
barco, por lo que no se podia realizar cualquier actividad deportiva. Se solian
proponer un total de 8-10 modalidades deportivas por edicién y al igual que los
talleres se realizaban las mismas propuestas tanto para el viaje de ida como el de
vuelta. El nimero de expedicionarios que acogia cada deporte oscilaba entre 30-40
personas.

Por ejemplo en la edicion de 1991, <<Aventura 92. Rumbo al Amazonas>>,

se realizaron los siguientes deportes tanto en el viaje de ida como en el de vuelta'”’:

- ATLETISMO.

- MINITRAMP.

- PIRAGUISMO.

- BICICLETA DE MONTANA.
- BADMINTON.

- SUBMARINISMO.

- CIRCUITO DE AVENTURAS.

"% Cf. QUINTO CENTENARIO (1991?). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas.

Programa-memoria de actividades académicas. [ Madrid?]. Pp. 63-69.
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- DANZA-JAZZ.

Como ejemplo de un curso de Deportes realizado y poder observar su
programa, en el <<Anexo Programas actividades académicas>>'"" se muestra el plan
completo de los Deportes desarrollados en la edicion de 1990 a bordo del Barco
Guanahani.

Con el dnimo de facilitar el seguimiento de este documento anexo y presentar
su contenido, en el cuadro de texto que viene a continuaciéon se reproduce
literalmente el titulo de las actividades y los profesores que se responsabilizaron de su

desarrollo:

DEPORTES'"

DEPORTES

Del 16 al 23 de septiembre - Miércoles 10 y del 13 al 19 de octubre

HOCKEY

"' En el Anexo Programas actividades académicas, reproduccion n® 10 y 11.

"2 Ejemplo tomado de la edicion de 1990. Cf. QUINTO CENTENARIO (1990?). Banesto
con Aventura 92. Rumbo al Mundo Maya. Programa de actividades académicas. [;Madrid?]. Pp. 59-
63.
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DEPORTES

Profesora: M* Carmen Martinez de Dios

SALVAMENTO Y SOCORRISMO

Profesora. Hortensia Graupera Monar

CIRCUITO DE AVENTURAS

Profesor: Vicente Gomez Encinas

| BICICLETA DE MONTANA

Profesor: Juan Manuel Montero Hernan

PROGRAMA DE DANZA

Profesora Jerusalén Gonzalez Cairos

BADMINTON
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DEPORTES

Profesor: Ramon Lacaba Velasco

ATLETISMO

Profesora: Ana Bullén Alemani

JIU-JITSU

Profesor: José Luis Gomez Encinas

= Actividades Complementarias.

Bisicamente se programaban dos tipos de actividades: Las <<Conferencias>>
y lo que nosotros hemos denominado <<Otras>>. La diferencia entre ambas estribaba
en que las primeras eran completamente obligatorias y las segundas, de asistencia
voluntaria.

Las Conferencias, solian tratar sobre aspectos muy puntuales y casi siempre

relacionados con los lugares a visitar y sus mas variados matices (sociedad, ciencia,
arte, investigacién, musica, etc.), los ponentes solian ser personas relevantes en la

materia y de prestigio a nivel internacional o nacional.
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Se impartian tanto a bordo del J.J. Sister, como en diversos lugares de las
ciudades y entornos visitados; tenian caracter obligatorio y se impartian, a la vez, para
la totalidad de la expedicién. El nimero de conferencias variaba de una edicién a otra
y no tenian durante el viaje el caracter ciclico como el resto de materias de los demas

bloques.

Por ejemplo, en la edicion de 1988, <<Aventura 92. Aula Navegante>>, se

'73 Una de ellas fue la de inauguraci6n del

impartieron solamente cuatro conferencias
viaje impartida por Miguel de la Quadra-Salcedo, y otra, de clausura impartida por

Augusto Roa Bastos.

Pero por el contrario, en la edicién de 1991, <<Aventura 92, Rumbo al
Amazonas>>, se impartieron un total de 12 conferencias desde la de inauguracion del
viaje hasta las realizadas navegando por el rio Orinoco y el rio Amazonas. Por

ejemplo destacaremos las siguientes'’:

- Conferencia inaugural impartida por Mario Conde (presidente de

Banesto).

'3 Cf. QUINTO CENTENARIO (19887). Aventura 92. Aula Navegante. Programa de
actividades académicas. [;Madrid?]. Pp. 15, 49 y 50.

174 Cf. QUINTO CENTENARIO (19917). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas.
Programa-memoria de actividades académicas. [;Madrid?]. Pp. 72-74.

542



PROGRAMA AVENTURA 92

- “Iberoamérica en la Olimpiada Barcelona 92", por Javier Gomez Navarro

(Secretario de Estado para el Deporte).

- “La historia de Espafia contada por los poetas satiricos”, por Alfonso

Ussia (Escritor).

- “Cuentos y leyendas de la selva amazonica ecuatoriana” por Juan Santos

Ortiz de Villalva (Antropdélogo y Misionero).
- “Del Mediterraneo al descubrimiento”, por Baltasar Porcel (Escritor)

- “La gran sabana de Venezuela. Supervivencia en la selva”, por Charles

Brewer-Carias (Botanico y Explorador Venezuela).

Como ejemplo de un programa de Conferencias, en el <<Anexo Programas
actividades académicas>>'"* se muestra el plan completo de las que se desarrollaron
en la edicion de 1988.

Con el animo de facilitar el seguimiento de este documento anexo y presentar
su contenido, en el cuadro de texto que viene a continuaciéon se reproduce
literalmente el titulo de las actividades y los profesores que se responsabilizaron de su

desarrollo:

CONFERENCIAS!®

'3 Anexo “documentos”, documento n® | y 3.
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INAUGURACION

D. Miguel de la Quadra-Salcedo. Director del programa Aventura 92

Domingo, dia 18, a las 18:00, en el trayecto Huelva-Las Palmas

CLAUSURA

D. Augusto Roa Bastos. Escritor

Dia 16, 07:00 horas. Trayecto Lisboa-Cadiz

CONFERENCIAS EN EL CARIBE

LA CONSTRUCCION URBANA DE IBEROAMERICA

'8 Ejemplo tomado de la edicién de 1988. Cf. QUINTO CENTENARIO (1988?). Aventura
92. Aula Navegante. Programa de actividades académicas, [;Madrid?]. Pp. 15, 49 y 50.
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Francisco de Solano. Director del Centro de EstudiosHistéricos (C.S.1.C.)

Miércoles, 28 de septiembre, 10:00 horas

OTROS MEDITERRANEOS: MUSICA Y LITERATURA POPULARES EN

EL CARIBE DE HOY

Antonio Pérez. Antrop6logo. Comisién Nacional Quinto Centenario de Madrid

Sabado, 1 de octubre, 10:00 horas

= Otras Actividades

Los contenidos de estas actividades pretendian nutrir los espacios de tiempo
dedicados al descanso o tiempo libre durante la travesia entre continentes y también,
las cortas jornadas de travesia entre islas o puertos de ciudades proximas.
Recordemos las técnicas que se aplicaban a bordo para dinamizar el barco e intentar
crear, a la vez, un espacio ocupado y de tiempo libre, pues estas actividades se
destinaban, en parte, a este cometido y desde un enfoque formativo y cultural.

En todas las ediciones, desde 1988 hasta i991, se planificaron las mismas
actividades, a excepcion de la ediciéon de 1990 que se afiadio un taller de circo.

Tenian caracter totalmente voluntario y se destinaban a la totalidad de la expedicion,
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no solamente para los alumnos expedicionarios, aunque estos eran los que mas

asistian. Estas actividades fueron:

- Tertulias, que por lo general trataban temas actuales sobre la juventud.
- Musica, consistente en conciertos de musica clasica ofrecidos por los

alumnos del curso de musica.

- Biblioteca, abierta en un amplio horario para ofrecer lectura a los
interesados. Recordemos que la biblioteca disponia de mas de 1000

volimenes a bordo.

- Videoteca, que tendria un tratamiento de cine forum.

Como ejemplo de un programa de Otras Actividades, en el <<Anexo

Programas actividades académicas>>'""

se muestra el plan completo de las que se
desarrollaron en la edicidn de 1989.
Con el animo de facilitar el seguimiento de este documento anexo y presentar

su contenido, en el cuadro de texto que viene a continuacién se reproduce

literalmente las actividades realizadas:

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS'”

"7 En anexo “documentos”, documento n® 1 y 4.

' Ejemplo tomado de la edicién de 1989. Cf. QUINTO CENTENARIO (19897?). Banesto
con Aventura 92. Rumbo a la Selva del Orinoco. Memoria. [;Madrid?]. Pp.65-69.
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TERTULIAS
Coordinacién:
Viaje de ida: Blanca Tello Ripa. Univ. Auténoma de Madrid

Viaje de vuelta: M® Luisa Cerrillos Morales. Sociedad Estatal Quinto Centenario

TEATRO

Juan Matute de Cardenas

(Actor)

BIBLIOTECA

En colaboracién con la Direccién General del Libro y Bibliotecas del Ministerio de

Cultura.

Bibliotecaria: M José Gémez Navarro

La biblioteca permanecera abierta los dias de navegacion entre las 11:35 y 15:30

horas.

CINE Y VIDEOTECA

En colaboracién con SONY

Todas las materias que conformaban estos tres bloques de actividades se

impartian tanto en horario de mafiana como de tarde y de forma simultédnea. Para ello
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se distribuia a los alumnos en dos grandes grupos de 200 personas aproximadamente
cada uno, se les llamaria, segin edicién, <Turmo 1 y Turno 2>> o <<Grupo A y
Grupo B>>, a su vez, cada turno o gran grupo se subdividia en grupos reducidos de
30 a 60 alumnos (segun bloque de actividad), esto permitiria agrupar o separar estos
subgrupos para formar el niimero de alumnos necesarios que asistirian a las diferentes
materias o actividades.

Asi por ejemplo, en el <<Turno 1 é Grupo A>> la distribucidn seria: En el
Curso General estarian presentes aproximadamente 100 expedicionarios. Los otros
100 restantes, en subgrupos de 30 a 50-60 (segtin tema o actividad) realizarian, en el
mismo horario que el Curso General, los Talleres, Seminarios y Deportes
seleccionados por cada uno de ellos. El otro grupo <<Turno 2 6 Grupo B), haria
exactamente lo mismo pero desarrollando otro Curso General, otros Seminarios,

Talleres y Deportes.

El curso académico se repetia en cada jornada dos veces, una por la mafiana y
otra por la tarde, de este modo era posible combinar la multitud de actividades

programadas diariamente y, a la vez, dejar tiempo para el descanso.

A continuacién repetimos y especificamos el horario de abordo durante los
dias de travesia especificando las bandas horarias en donde se desarrollaba el

Programa de Actividades Académicas.
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HORARIO DE A BORDO'”?

ACTIVIDAD

TURNO 10 GRUPO A

TURNO 2 0 GRUPO B

Llamada General

06:45

Gimnasia

06:50 a 07:20

Desayuno

07:30 a 08:00

08:00 a 08:30

Actividades Académicas Obligatorias:
CURSO GENERAL - SEMINARIOS
DEPORTES - TALLERES

08:05 a 11:30

08:35 a 11:45

Actividades Complementarias
CONFERENCIAS
TERTULIAS
CINE FORUM
ETC

11:45a 12:15

11:45a 13:00

Almuerzo

12:15a 13:00

13:00 a 13:45

Tiempo libre

13:00 a 15:15

13:45 a 15:15

Actividades Académicas Obligatorias
CURSO GENERAL
TALLERES
SEMINARIOS
DEPORTES

15:15 a 18:45

15:15 a2 18:45

Cena

19:00 a 19:45

19:45 a 20:30

Actividades Complementarias y Tiempo Libre
CONFERENCIAS
TERTULIAS
CINE FORUM
CONCIERTOS
ETC

19:45 a 23:15

20:30 a 23:15

Silencio: Acostarse

23:15

La temética de las Actividades Complementarias se anunciaba en el Diario de

a bordo.

'% Este horario de actividades y vida a bordo fue repetido en todas las ediciones a partir de la

de 1989, con excepcion de la 1992 que no hubo barco.
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En cada edicién se publicaba para conocimiento general de todos los
expedicionarios, jovenes y adultos, un documento bajo el titulo “Programa de
Actividades Académicas”, en él se relacionaba el temario y contenidos de cada
actividad o materia especificando el profesorado, horario y lugar donde se

desarrollaria la actividad.

4.3.LAS ESCALAS: NUEVAS VIVENCIAS INTENSAS Y DE

PARTICIPACION DIRECTA.

Entramos a estudiar el ultimo de los componentes que formaban la columna
vertebral del viaje formativo y de estudios organizado por Quadra-Salcedo. Hasta el
momento hemos visto la importancia del barco para configurar un espacio
intercultural exclusivo y, posteriormente, como se configuraba y organizaba un
amplio y completo programa de actividades académicas a bordo del Guanahani
durante la travesia trasatlantica.

En este punto que nos encontramos cerraremos el circulo del sistema
formativo establecido por Miguel de la Quadra para sus viajes de estudios y
experiencias de Aventura 92. Posteriormente con todo lo tratado hasta el momento, y
como punto final del capitulo, concretaremos el modelo formativo y de experiencias

desarrollado en el ciclo Aventura 92.
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Este tercer componente formativo que nos ocupa, se desarrollaria siempre y
en todas las ediciones durante el viaje de ida, nunca durante el de vuelta. Esto se
deberia a que este tercer elemento didactico consistia en la realizacion de diversas
actividades y experiencias durante la estancia de la expedicién en las diferentes

escalas.

En los paises iberoamericanos a los que llegd el J.J. Sister se realizaron
multiples visitas a lugares urbanos y parajes naturales de interés para los objetivos
culturales pretendidos en cada edicién. Quadra-Salcedo establecié dos tipos de

actividades formativas en estos lugares:
Visitas a museos, monumentos, zonas arqueoldgicas, y un largo etcétera.

Actividades de aventura y conocimiento del entorno en parajes naturales y

zonas selvaticas.

Estos dos tipos de actividades se configuran, en el sistema formativo de
Quadra-Salcedo, como la parte més dindmica y sorprendente para la casi totalidad de
los expedicionarios, puesto que provocarian nuevas situaciones, aprendizajes y

vivencias tanto a nivel colectivo como individual. Estudiemos cada una de estas

actividades.

VISITAS A MUSEOS. MONUMENTOS, ZONAS ARQUEOLOGICAS,

ETC...
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Este bloque de actividades se configura como una reproduccién del sistema
formativo que se realizé en el viaje de estudios de 1933, Crucero Universitario del
Mediterrdneo de Manuel Garcia Morente, siendo 16gico por otra parte, que Quadra-
ISalcedo reprodujese el mismo sistema ya que una vez llegados a puerto, tras varios
dias de navegacion, lo racional y natural era estar y estudiar en los mismos lugares en
que tuvo lugar los hechos histéricos a rememorar en cada una de las ediciones y que

se habian estudiado previamente durante la travesia trasatlantica.

En estos lugares se realizarian las visitas oportunas para conocer y apreciar el
patrimonio cultural, artistico, natural, etc. de cada localidad. Esta actividad estaria
dirigida y desarrollada, en la mayoria de los casos, por los guias turisticos de cada
ciudad dado que siempre, durante todas las ediciones y gracias a los trabajos previos
de organizacidn, se buscaba la colaboracién de los estamentos publicos de cada pais,
y entre ellos entraban a participar los ministerios correspondientes de turismo y

cultura.

Aqui encontramos una gran diferencia con respecto al viaje del Crucero
Universitario porque, segin la memoria escrita por Garcia Morente, las visitas eran
dirigidas y desarrolladas por los mismos profesores y catedraticos que acompafiaban a
los alumnos del <<Ciudad de Cadiz>>, en Aventura 92 las visitas eran dirigidas por

personal no académico.

Esta situacién molestaba muchisimo a Miguel de la Quadra-Salcedo quien
siempre luché e insistié en que este tipo de actividad fuese dirigida por los propios

552



PROGRAMA AVENTURA 92

profesores del Guanahani quienes habian desarrollado el curso académico a bordo (en
su pensamiento sigue estando el modelo del viaje de 1933), pero en pocas ocasiones
se conseguia esta correspondencia. En unas, por la falta de disposicién de estos
académicos (quienes probablemente se sentian turistas una vez llegados a puerto), y
en otras, porque no conocian el lugar objeto de la visita y sus caracteristicas
peculiares.

Por otra parte era logica esta situacion puesto que ante los ojos de las
autoridades de los lugares visitados, Aventura 92 se presentaba como un grupo de
cuatrocientos estudiantes representando a 25-35 paises de todo el mundo,
acompariados de periodistas, camaras de televisién, emisoras de radio, etc. que
visitaban su ciudad y nacidn, por lo tanto, era un importante grupo de personas que
llegaban en barco, jen un trasatléntico!, y esto es un hecho turistico. No eran vistos
como un grupo de estudiantes que pretendian otros objetivos y que practicaban un

estilo de turismo muy diferente.

El mero hecho de la presencia de las camaras de television, periodistas y otros
medios de comunicacién hacia que el evento apareciese ante las autoridades y
responsables de las ciudades o paises que acogian a Aventura 92, como una buena
ocasién para publicitar las riqueias patrimoniales de su nacién o localidad en donde
la presencia de estos guias perfectamente vestidos conformaban una adecuada imagen
para fomentar el turismo externo, una fuente de ingreso importante en todos los

paises.
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Quadra-Salcedo ante estos inconvenientes netamente turisticos y para no
perder sus convicciones introdujo una serie de charlas y conferencias en estos lugares,
con ello reconducia la situacién no perdiendo el sentido academicista del viaje y el
espiritu explorador de la experiencia. Incluso se ajustaba a la forma de viajar de los
antiguos viajes griegos, a los que Salcedo habia hecho referencias en algunas

ocasiones.

Esta situacién tenia la novedad de impartir conocimientos en los lugares
histéricos y apropiados, no en el aula mediante fotos o diapositivas, con la riqueza
que esto tenia a nivel formativo, de vivencia y de contacto directo con la historia. Asi
lo reconoce Miguel, afios mas tarde en el libro de Ruta Quetzal Argentaria (1995),
haciendo referencia al programa Ruta Quetzal y que seguramente es fruto de una
reflexion posterior a la época de Aventura 92, en la que creemos que €l no era
consciente de esta importancia docente. Consideramos que Quadra-Salcedo queria
alejarse del hecho turistico, no aproximarse conscientemente y de forma pedagdgica

al hecho formativo. Veamos la reflexion:

“A veces se aprovechaba la soledad nocturna para transformar una ciudad
como Cuzco en una gigantesca aula por la que pasean profesores y alumnos
distribuidos en grupos y viajando en el <<tiinel del tiempo>> hacia los tiempos

incaicos™'®°

1% QUADRA SALCEDO, M. (1995). El espiritu de la Ruta Quetzal. Ruta Quetzal Argentaria.

Edicidn especial en exclusiva para Argentaria. Madrid, Planeta-DeAgostini: 14-27. P. 24.
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No obstante, una vez finalizada Ia escala, el alumno de Aventura 92 habia
conocido, pisado, tocado y sentido los lugares protagonistas del estudio y objeto del
viaje por lo que se habia cumplido el objetivo.

Pero ante el buen planteamiento de este ciclo formativo (tema de la edicién +
curso académico en el barco sobre el tema de la edicion + escalas y visitas concretas
sobre el objeto de la edicién), opinamos que faltd el realizar una reflexién conjunta,
profesores y alumnos, sobre cada visita, en el barco y durante el viaje de vuelta a
Espafia, con lo que se hubiera conseguido cerrar el circulo formativo de la
experiencia. Cosa que nunca se hizo, en ninguna edicién, y seguramente hubiese
minimizado el componente turistico y no formativo de estas visitas concretas

realizadas en las escalas y de las que tanto se quejaba el propio Quadra-Salcedo.

ACTIVIDADES DE AVENTURA Y CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

EN PARAJES NATURALES Y ZONAS SELVATICAS

Un componente formativo importante en las escalas fueron las visitas y
actividades realizadas en los entornos naturales del continente americano,
concretamente a lugares selvaticos y bosques primarios. En estas experiencias es
~ donde Quadra-Salcedo desplegaba todas sus fortalezas pedagogicas innatas y donde
¢l se sentia comodo, como podemos entender ya que conocemos su historia personal
y experiencias anteriores. Estas vivencias proporcionaban a los expedicionarios el
componente de aventura tan esperado y que, a la vez, completaba el estilo formativo

del viaje.
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Con esta actividad de sesgo aventurero, se conseguia rematar el componente
pedagogico-vivencial al que hemos hecho referencia en ocasiones anteriores y que se
componia, primero, del ciimulo de experiencias que proporcionaba el viaje en barco,
segundo, de las actividades formativas desarrolladas en las escalas y, tercero, de la
participacion en actividades de aventura y contacto con el medio natural. Recordemos
las pretensiones formativas de la edicién de 1991, <<Rumbo al Amazonas>>, de
incorporar elementos de estudio, deportivos y de exploracién en el marco de la

<<Aventura>> y la <<Academia>>'?",

NATURALES VIAJEEN BARCO
ACTIVIDADES EXPERIENCIAS
DE RETO ACADEMICAS Y
PERSONAL Y SOCIALES A
CONOCIMIENTO BORDO

DEL ENTORNO

ESCALAS

CONOCIMIENTO
DE LA RIQUEZA
PATRIMONIAL Y
CULTURAL DE
LOS LUGARES
VISITADOS

COMPONENTE PEDAGOGICO-VIVENCIAL DEL PROGRAMA

AVENTURA 92

' Cf. QUINTO CENTENARIO (19917). Banesto con Aventura 92. Rumbo al Amazonas.

Programa-memoria de actividades académicas. [;Madrid?]. Sin paginar.
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Estas experiencias se comenzaron a realizar a partir del viaje de la edicion de
1989, no antes, las dos ediciones anteriores estuvieron muy influenciadas por el
modelo del Crucero del Mediterraneo. Los resultados de las practicas en la Selva de
Orinoco realizadas en esta edicion de 1989 <<Aventura 92. Rumbo a la Selva del
Orinoco>>, fueron tan superiores e interesantes, a juicio de los profesores y
colaboradores que habian participado en las ediciones anteriores'®?, que se repetiria
en la edicion posterior, y de forma absoluta en las ediciones del ciclo Ruta Quetzal,

que ya estudiaremos en el capitulo préximo.

Durante los afios 1989, 90 y 91 en que se dedicaron unas jornadas a la
aventura propiamente dicha, el equipo organizador de Aventura 92 cuidd y mimo al
maximo esta experiencia en la selva. Fueron el escaparate de Aventura 92, incluso
llegaron a ocupar, en algunas ediciones, mas lineas en diarios y revistas o minutos en
television que el importante programa académico que se constituia como la columna

vertebral del programa en cualquiera de sus ediciones.

La inclusién de estos dias de aventura fueron fruto del propio estilo de vida de
Quadra-Salcedo y su increible gusto por la vida al aire libre y el contacto directo con
la naturaleza. A esto, nosotros afiadimos otra posible causa, de cardcter secundario,
pero que precipitaria esta inclusion de realizar actividades en selva: la presencia de un

fuerte patrocinador, Banesto.

182 Cf. QUINTO CENTENARIO (1989?). Banesto con Aventura 92. Rumbo a la Selva del
Orinoco. Memoria. [;Madrid?]. P.14.
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No cabe duda que la inclusion de actividades en <<La Selva>>, con <<Miguel
de la Quadra-Salcedo y 400 jovenes>> proporcionaba a la entidad patrocinadora una
fortaleza de imagen maés que aceptable ante la juventud espafiola, porque Banesto se
unia a los valores positivos de Quadra-Salcedo y Aventura 92: la cultura, la aventura
y el esfuerzo personal como herramienta formativa; y por lo tanto los estaba haciendo

también suyos, es como si los heredara.

Es algo parecido a lo que pasé con el ciclista espafiol Indurain al ser
patrocinado por Banesto. Este conocido ciclista trasmitia una excelente imagen de
esfuerzo deportivo, sacrificio constante y caballerosidad sobre la bicicleta resultando
casi siempre campedn. Esto generaba sinergias positivas a aquellos que veian sus
progresiones ciclistas en directo o por television, de lo que se beneficiaba la imagen
publica de quien le patrocinaba, que se beneficiaba a nivel de imagen de estas

fortaleza y valores del ciclista.

Volviendo a las actividades en parajes naturales, debemos pensar que los
cuatrocientos jovenes participantes mas los casi doscientos adultos acompariantes
pisarian verdaderamente la Selva, pero la organizaciéon nunca obraria a lo loco, es
decir, actuando a lo aventurero..., jla aventura por la aventura!, no. Todo, o casi todo,
estaria previsto y medido dejando muy pocas cosas al azar, aunque es cierto que
siempre existia un cierto riesgo no controlado, pero si que se facilitaria un contacto
directo con este sobrecogedor paisaje, sus sonidos y olores dando la sensacion de

auténtica aventura. Si a esto le unimos el esfuerzo fisico realizado para moverse por
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el entorno en grupo, la presencia de Miguel de la Quadra-Salcedo que en este
ambiente actuaria como un indiscutible mentor y sobre todo, la imaginacién de cada
participante..., la aventura estaba asegurada, no hacia falta mas elementos.

Por lo general eran pocos dias los que se dedicaban a esta tarea, no mas de tres
o cuatro, pero suficientes para conseguir la emocién de todos los expedicionarios y
provocar que se enfrentasen a un reto, tanto a nivel grupal como individual, y superar
una experiencia que precisaba de un esfuerzo colectivo para vencer incomodidades y
contratiempos. Con esta experiencia comenzaria a cerrarse el circulo para la
formacion personal y humana de cada uno de los jovenes participantes, otro de los

objetivos de Aventura 92.

Este circulo formativo se terminaria de cerrar durante los dias de navegacion
en el viaje de vuelta. En estas jornadas de travesia el barco se convertia, sin lugar a
dudas, en ese espacio intercultural que hemos comentado con anterioridad. A partir
de estos momentos no importaba de qué nacionalidad era cada uno de los jovenes,
porque tras el cimulo de experiencias recibidas a bordo y en tierra, cada uno de los
participantes comenzaria a plantearse la renovacién y actualizacion de sus valores

personales y aptitudes.

Asi mismo, el barco se habia convertido en un espacio verdaderamente
intercultural en el que cada cultura habia tomado y cedido parte de sus costumbres,
tradiciones, formas de pensar y entender las cosas sencillas de la vida, etc. formando

parte, a partir de esos momentos, de sus formas de pensar y sentir.
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Miguel de la Quadra conoce estos resultados, se pueden leer en los
comentarios finales escritos en las encuestas-valoracién realizadas en cada edicién'®,
pero consideramos que él, que parece dotado para desarrollar una cierta pedagogia
innata o natural, como pensaba nuestro entrevistado Benardino Lombao y nos lo ha
ido demostrando en las diferentes facetas de su vida, no es consciente de la
importancia formativa que tenia la unién de estos tres elementos: Componente
histdrica, unido a una larga travesia en barco de iba y vuelta, sobre todo de vuelta y

estos dos, unidos a la necesidad creada de enfrentarse a retos constantes en un

ambiente de aventura, la selva.

Miguel pretendia reproducir un viaje de estudios al estilo del Crucero
Universitario, al que introduce el componente importantisimo de la aventura y
organiza un viaje de estudios tnico, que solo podia ser creado por €l. Introduce la
selva porque sabe que esa experiencia es formativa, pero no es consciente

pedagdgicamente del espacio formativo que esté creando.

El sabe que esta actividad en selva es importante para los medios de
comunicacion, son paginas en periédicos y minutos en television, y por lo tanto es

importante para el mantenimiento del patrocinador, porque estara presente en estos

183 Cf. Ibid. Algunas reflexiones de los alumnos expedicionarios en la encuesta-valoracion.

Cf. QUINTO CENTENARIO-BANESTO (19917). Banesto con Aventura 92. Encuesta /

valoracién. [;Madrid?]. Algunas reflexiones de los alumnos expedicionarios.
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medios y por lo tanto recibe la contraprestacion al esfuerzo econémico que realiza
con sufragar los gastos de la experiencia.

Como ejemplo de este componente que estamos tratando de la realizacion de
actividades intensas y directas en ambientes selvaticos, vamos a reproducir la escala
realizada en la edicion de 1989, primera vez que Aventura 92 dedicaria unos dias a la
aventura en la Selva, precisamente la Selva del Orinoco. Hemos elegido esta
experiencia por ser la primera de todo el ciclo Aventura 92 y de todo el proyecto
Aventura 92-Ruta Quetzal, y en donde podemos apreciar el método de trabajo y

grado de preparacién de estas vivencias.

Su lectura es larga, pero hemos preferido transcribir el documento sin resumir
porque en su lectura detenida podemos apreciar al mismo tiempo varios de los
aspectos tratados en este capitulo, como son: Los aspectos organizativos de una
escala, la estructura grupal e importancia de los monitores ante una actividad, la
realizacion de un plan de actividad y método de informacion a los expedicionarios

con el diario de a bordo, etc.

EXCURSION A LUEPA.

INSTRUCCIONES PARA EL VIAJE.

Ver programa adjunto
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Salida: 29 septiembre (viernes)

29 septiembre: A las 04.30 h. llamada general. Todos los viajeros abandonaran el

barco a la misma hora. Desayuno en bolsas de viaje (que les entregardn en su

camarote el dia anterior).

A las 05.00 h. Reunién en los puntos de encuentro con todos los pertrechos
necesarios para la expedicion. Las llaves de sus camarotes dejarlas en informacion

(no en las puertas de su camarote). El equipaje dejarlo (ordenado) en el camarote.

A las 05.10 h.: Se inicia el desembarque sean cuidadosos pues serd de noche.

A las 05.30 h.: Salida en autocares hacia el aeropuerto. Los autocares deben llenarse,
aunque el grupo al que pertenecen se divida. Nos dirigiremos al aeropuerto de Puerto
Ordaz (situado a unos 10 km.). Indispensable tener a mano su tarjeta de identificacion

y el desayuno que les serviran en bolsas la noche anterior.

Tarjeta de embarque Acompafiamos una tarjeta de embarque para el vuelo militar o

de Aeropostal que deberan abordar cuando les llamen para ello. Se llamara a
embarcar por colores y a veces por el nimero que consta en la parte superior de la
tarjeta de embarque, si todas las tarjetas del mismo color no entran en un mismo

vuelo.
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Al ftratarse de vuelos charter, la hora exacta de salida no estd determinada.
Procuraremos que la espera en el aeropuerto no sea larga los primeros vuelos salen a
las 06.00 h. Sigan en todo momento las instrucciones radiadas desde la torre de

control del aeropuerto.
Los monitores estaran especialmente atentos.

Como el tamaiio de los aviones que se dirigen a Luepa no coinciden con el tamaifio de
nuestros grupos, cabe la posibilidad que algin grupo deba partirse. E1 monitor viajara
segin sea el color de su tarjeta y el niimero que consta en el parte superior de la

misma.

Todos viajaran este dia con equipo “Banesto con Aventura-92” por razones de

filmacién y fotografia.

Todos los vuelos salen este dia de Puerto Ordaz y todos se dirigen a Luepa, excepto
uno, que corresponde a la excursién n° 1 (aparato de Aeropostal) y que se dirigira
directamente a Canaima, iniciando la excursién al Salto del Angel inmediatamente

después de la llegada.

Importante: memoricen la excursién a la que pertenecen 1, 2, 3 y 4 y atiendan a las

instrucciones del jefe de cada una de estas expediciones.

Aunque todos realizan las mismas excursiones (salvo contingencias de mal tiempo)
no todos las realizan los mismos dias. Todos vamos al Salto del Angel, pero fijense

en el programa adjunto, los dias en que se realizan.
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Los jefes de cada una de las expediciones son los siguientes monitores:

Expedicion n° 1

(vuela a Canaima) - Fernando Murube

(131 personas). Llegan a Luepa el dia 30 de septiembre.

Expedicién n° 2

(vuela directo a Luepa) — Rocio Gayarre

(92 personas)

Expedicién n° 3

(vuela directo a Luepa) — Iiiigo Rengifo

(135 personas)

Expedicién n° 4

(vuela directo a Luepa) — Antonio Franco Torre

(135 personas)

Expedicién n° 5

(no van a Luepa) - Virginia Barderas

(56 personas)
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Los jefes de expedicion deberan conocer a fondo las actividades y movimientos de
sus respectivos grupos y coordinar todas sus actividades. No equivocarse de fecha de
expedicion de la selva, pues, por falta de lanchas y de vuelos de regreso se quedaran

sin poder hacer la excursién por el rio y sin poder regresar a Luepa.

Los jefes de expedicién deberan conocer a fondo las actividades y movimientos de
sus respectivos grupos y coordinar todas sus actividades. No equivocarse de fecha de
expedicion de la selva, pues, por falta de lanchas y de vuelos de regreso se quedaran

sin poder hacer la excursion por el rio y sin poder regresar a Luepa.

Los monitores estaran a las érdenes de su jefe de expedicion, en el campamento y

durante la excursion al rio. Todos seguiréan las instrucciones de Vicente Gémez.

Jefe del campamento en Luepa, es Vicente Gémez Encinas quien coordinara las
actividades en el campamento de Luepa. Vicente se quedard constantemente en

Luepa, sin ir al Salto del Angel, pues alli hay siempre mas de 300 personas.

Daniel Ruiz coordinaré la vigilancia diurma y nocturna en el campamento ayudado
por los monitores y monitoras que coincidan en Luepa, todos los dias. Realizara su

excursion por el rio seglin su programa, si ello fuera posible.
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Servicio médico - El médico-jefe German Cobos permanecerd estable en el

campamento de Luepa, (sin trasladarse a Canaima) ayudado por el monitor-médico
Dr. José M® Diaz Formenti. Tan solo se consiga un médico substituto, tropicalista,

podra dirigirse al Salto del Angel, si Vicente Gémez lo autoriza.

Las enfermeras permaneceran en Canaima para participar en todas las excursiones

por el rio. Cada una de ellas hara dos excursiones al Salto del Angel.

Alojamiento en Luepa - los periodistas y profesores que viajan a Luepa se

alojaran en un cuartel de la Quinta Division de Selva, situado muy cerca del
aeropuerto. La acomodacién es en cierta forma comoda y confortable. Los alumnos
expedicionarios, sus monitores, los médicos y los jefes de campamento y el jefe de
monitores Sr. Daniel Ruiz se alojardn en el campamento n° 1 (alumnos) y n® 2

(alumnas) situados a 6 km. del aeropuerto.

Los traslados, movimientos y excursiones se llevardn a cabo en camién, coordinado

por el ejército venezolano.

Horarios basicos en el campamento

A las 05.30 h.: Llamada General.
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A las 06.00 h.: Desayuno de campaiia.

A las 06.30 h.: Se inician las excursiones.

A las 11.00 h.: Almuerzo en el campamento o durante la excursion.

A las 12.30 h.: Se inician excursiones y actividades.

A las 16.45 h.: Regreso al campamento.

A las 17.00 h.: Fuego de campamento y cena.

A las 18.00 h.: Silencio/acostarse.

Principales excursiones v actividades en Luepa:

Durante los dias de estancia en Luepa los alumnos, monitores y periodistas realizaran
el ciclo “Celestino Mutis” sobre la flora y el “Alejandro Humbolt” sobre fauna. Habra

un programa de excursiones a pie y en camuén a:

- Selva de Galeria, que dirigira el Sr. Regueiro.
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- Salto Kaman Meri.

- Quebrada de Jaspe.

- Rapidos de Kamoriran.

Los alumnos, periodistas, television y monitores seran guiados por los

bidlogos y gemdlogos de la expedicién y por bidlogos expertos de la region.

El programa de excursiones en el campamento, sus horas y la coordinacion de
las mismas, dependeran del Sr. Vicente Gémez, ayudado por el jefe de monitores, Sr.
Daniel Ruiz, quien estara a las ordenes de Vicente Gémez, quine puede decidir si

Daniel Ruiz queda estable en Luepa sin ir al Salto.

Excursion al Salto del Angel:

Los vuelos Luepa/Canaima/Luepa son los siguientes:

30 septiembre: LUEPA-CANAIMA = 92 personas

Salida: 06.00 h./Llegada: 06.15 h.
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Expedicién n 2 (tarjeta amarilla)

(Atencion: los aviones que van a Canaima deben tener
capacidad para 131 personas de las que 41 irdn vacias

(no intenten llenarlas)

30 septiembre:

CANAIMA-LUEPA = 131 personas.

Salida: 11.00 h./Llegada: 11.30 h.

Expedicion n° 1 (tarjeta verde)

1 octubre: CANAIMA-LUEPA = 135 personas.
Salida a las 06.00 h./Llegada a las 06.15 h.
Expedicién n° 3 (tarjeta azul)

1 octubre:

LUEPA-CANAIMA = 135 personas.

Salida a las 11.00 h./Llegada a las 11.30 h.
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Expedicion n°® 2 (Tarjeta amarilla)

2 octubre: LUEPA-CANAIMA= 135 personas.

Salida a las 06.00 h./Llegada a las 06.00 h.

Expedicion n° 4 (tarjeta blanca)

2 octubre: CANAIMA-LUEPA = 135 personas.

Salida a las 11.00 h./Llegada a las 11.30 h.

Expediciéon n° 3 (tarjeta azul)

NOTA Si por razones técnicas o de mal tiempo alguno de estos vuelos no pudiera

realizarse, pueden ocurrir dos cosas:

- Sino sale de Luepa: La expedicién correspondiente no iria al Salto del Angel.

Precisamente esta expedicion y no la siguiente.

- Si no sale de Canaima: La expedicién correspondiente dormiria esta noche, sin

hotel, con el saco de dormir, bajo las estrellas, aunque buscariamos arreglos
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simpaticos. Puede ser divertido.

Clima En Luepa el clima es muy agradable durante el dia (22 a 26 grados
centigrados) pero por la noche debido a la altitud (1.400 m.) refresca mucho,

pudiendo llegar a 10 grados.

Como vestirse:

Conviene llevarse poco equipaje, y por lo tanto, les recomendamos lo siguiente:

- 2 pantalones largos de algodén anchos (no blue jeans).

- 4 camisas o blusas de manga larga, preferiblemente de algodon.

- zapatillas de goma para meterse en el rio.

- zapato comodo y cerrado, que no resbale. Para Ratoncito convendrian botas altas de

lona o piel, que no resbalen.

- capa de agua que cubra las rodillas, y con capucha.

- jersey o ropa de abrigo para las noches.

- saco de dormir para el campamento de Ratoncito o manta.
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- Traje de baiio.

- linterna.

- cuchillo.

- mochila que sera suministrada oportunamente.

- 6 pares de calcetines, si es posible gruesos, de algodén.

- productos de aseo.

- 2 camisetas y chandal de Aventura-92.

- cantimplora.

- plato de aluminio y cubiertos.

Seguridad v dificultad:

Rogamos observen en todo momento las normas de seguridad que les indiquen sus
monitores y jefes de expedicién y campamento y los expertos venezolanos en selva
que les acompaiiardn en cada excursion. Todos los participantes en cada excursion

seran responsables de si mismos y de sus compaiieros inmediatos. No pueden
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emprenderse excursiones ni paseos no autorizados, pues segin sean los lugares, el
peligro (aunque no visible) puede ser grave y de consecuencias importantes.
Cualquier persona debe evidenciar a su monitor o jefe mas cercano, si observa que
algin alumno o grupo de alumnos se alejan de la expedicién o del campamento sin
permiso y seguramente por error. Si cumplen las normas que les indiquen los
expertos, los peligros son minimos y remotos, aunque, como cualquier aventurero

precavido, es mejor hablar de ellos y conocerlos.

Peligros. (Moderados):

Al ser una zona humeda y selvatica existen serpientes (como en las sierras de
Espafia). No hurgar en la hierba, no levantar piedras, no caminar nunca descalzo. No
caminar nunca solos y sin permiso. Y en los rios, si se bafian, usar zapatillas o
calzado. Convendria disponer de un bastén o palo para llevarlo por delante, cuando

caminen por algunas zonas herbosas o selvaticas. Sus monitores les ensefia a usarlo.

Usar pantalén largo, camisa o chiandal de manga larga, zapatos tipo bota de media
cafia, calcetin grueso. Todo esto les protegera de posibles picaduras. Cualquier
picadura, por leve que parezca denunciarla a su monitor inmediato. Y este, al medico,

si lo cree necesario.

En la canoa:
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Es un peligro evidente el caerse al rio. Al subir y al bajar pisen siempre en el centro
de la canoa (muy importante). Una vez dentro, permaneceran sentados (nunca de pie),
pues pondrian en peligro la seguridad de los demads viajeros. Les rogamos que tomen
muy en serio este peligro, aunque ustedes sean buenos nadadores. Deben usar
siempre chalecos salvavidas. Los rios son hermosos y apetece bafiarse en ellos.
Nunca lo hagan si permiso del experto que les acompafie. Ademas de hermosos

pueden ser altamente peligrosos. No bafiarse sin usar calzado.

El programa:

El programa que les acompafiamos es el que pretendemos cumplir; pero no siempre
es posible, por razones de clima y por circunstancias imprevisibles. Los
expedicionarios aceptan de antemano que asi sea, y aceptan cumplir las decisiones de

los directores del viaje. El programa puede ser alterado en cualquier momento.

Estén en general atentos a las indicaciones del jefe de su grupo, para seguir el

programa que a usted le corresponde.

Vuelos de regreso desde Luepa o desde Canaima a Ciudad Bolivar:

El dia 3 de octubre todos los expedicionarios de los grupos 1, 2. 3. y 4,
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vuelan desde el lugar donde se encuentren (Luepa o Canaima) hasta CIUDAD

BOLIVAR.

Los vuelos previstos para el dia 3 de octubre, son los siguientes:

LUEPA-CIUDAD BOLIVAR:

Salida a las 06.00 h./ Llegada a las 07.00 h.

Grupos N°1,2y3

(358 personas)

Cabe la posibilidad que algunos grupos salgan en vuelos mas tardios, pero el
horario no ha sido informado hasta ahora. El orden de embarque, seré el orden de

los grupos 1, 2 y 3 (es muy importante).

CANAIMA-CIUDAD BOLIVAR: Charter de Aeropostal.

Salida: 08.00h./ Llegada: 09.00 h.

(horario 8ujeto a confirmacion).

Grupo n® 4

(135 personas)
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Hemos leido el documento que se facilitaba a todos los componentes de Aventura
92 en la jornada previa a la realizacion de una escala. Para este ejemplo hemos
seleccionado una salida a la selva por la importancia formativa que tenia en la
estructura pedagdgica de Aventura 92. El responsable de este trabajo de
informacién a los expedicionarios era el director técnico, quien durante las
ediciones de 1989 a la de 1992, utilizaria este método para establecer los
movimientos y responsabilidades de cada uno de los componentes del viaje, esto
proporcionaba orden y dejaba poco espacio a la improvisacién. De esta forma, el
alumno expedicionario conoceria lo que le esperaba en la escala y qué es lo que
tenia que hacer, pero sobre todo, percibia que habia llegado el momento de la
aventura. Esto proporcionaba seguridad y confianza en el equipo organizador, pero
lo mas importante es que establecia un método de trabajo para todos los
componentes de Aventura 92. Este proceder ordenaria la actividad y permitiria el
desarrollo coordinado de las actividades formativas y recreativas en un espacio
natural nada ordenado..., como es la Selva, y en donde deberian moverse y convivir

casi 600 personas.

576



PROGRAMA AVENTURA 92

4.4.CONCRECION DEL MODELO FORMATIVO DE

AVENTURA 92

Conociendo los antecedentes del programa Aventura 92 y teniendo en cuenta
todo lo expuesto en este ltimo punto del actual capitulo, estamos en disposicion de
concretar el método utilizado por Quadra-Salcedo para establecer el plan formativo
de Aventura 92.

El modelo desarrollado es, en definitiva, un viaje de estudios dotado de un
exclusivo componente pedagobgico-vivencial. Es exclusivo por la naturaleza de su
creador, Miguel de la Quadra-Salcedo, quien dota a la experiencia de situaciones y
vivencias que él solo podria generar. Es pedagégico-vivencial porque el aprendizaje
se basa fundamentalmente en proporcionar un conjunto de experiencias, a lo largo del
viaje, en las que se mezclen conocimientos intelectuales, trabajo y esfuerzo personal

con situaciones de implicacion afectiva.

El modelo se proyecta en dos fases consecutivas: una primera, durante el viaje
de ida y a continuacion, con las experiencias y aprendizajes acumulados, tiene lugar
la segunda, en el viaje de vuelta. Ambos momentos o fases se sustentan sobre dos

fuentes o pilares:

* La experiencia educativa del Crucero Universitario del Mediterraneo (1933).

En donde Quadra-Salcedo encuentra un molde en que basar su programa.
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* El estudio y encuentro con la historia comin de Espaiia e Iberoamérica. El
acontecimiento histérico se presenta como la columna vertebral que da
fundamento al viaje, de donde naceran las actividades a realizar y los lugares a

visitar.

Una vez establecidas las fuentes que determinan las acciones vy
procedimientos futuros, a continuacién se crea un espacio formativo y de
experiencias que permitird implantar un concreto método educativo. Este espacio
estard formado por <<El barco>> y las escalas en tierra, sobre todo <<Las escalas en

entornos naturales y de ambiente selvatico>>.

* El barco Guanahani proporciona un espacio ideal que tiene doble
importancia. Primero, es un aula, << El Aula Navegante>> como denomina
Quadra-Salcedo, preparada y adaptada para que se puedan desarrollar en ella el
programa de actividades académicas y recreativas. Segundo, el propio barco
como tal, que al ser ocupado por 25-35 culturas diferentes se configura como un
medio que potencia y facilita la interculturalidad entre los jovenes participantes.

= Las escalas y lugares se seleccionan segin el acontecimiento histérico a
estudiar y reproducir, pero entre todos los lugares objeto de visitas y actividades
culturales se debe destacar, por su gran relevancia pedagégica, las escalas

realizadas en espacios naturales de ambiente selvaticos.
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En estos ambientes de pura naturaleza los alumnos expedicionarios se presentan
ante situaciones nuevas, no conocidas, altamente motivantes que exigen de cada
uno de ellos un compromiso personal y colectivo elevado para enfrentarse a un
conjunto de retos personales y colectivos de forma directa y con un gran

componente emocional.

En estas situaciones de convivencia intensa con la naturaleza en su estado salvaje,
el grupo al que pertenece cada uno de los expedicionarios se configura como su
hogar, un refugio seguro con identidad propia, estableciéndose una dinamica de
armonia y reflexién social entre los expedicionarios de cardcter altamente

pedagdgico.

Una vez estan los espacios precisados y acondicionados es cuando se
determinan las actividades y experiencias formativas constituidas por los
contenidos de tipo tedrico, practico y recreativo, es decir, la creacion de un completo
curso académico, matizado por el acontecimiento histérico a reproducir, y en el que
se mezclan los aspectos puramente tedricos con lo puramente practicos. Estos
contenidos se desarrollan fundamentalmente en los dias de navegacion trasatlantica,
llevando a cabo en las escalas aspectos mas monograficos y especificos referentes a
los lugares visitados.

Para el desarrollo de este programa académico y de experiencias se cuenta con
profesores y personalidades prestigiosas, altamente comprometidas con un

determinado area de conocimiento y pertenecientes al mundo de la cultura, las artes,
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la ciencia, el deportes, etc. y a los que se les pide no solamente divulgar unos
determinados conocimientos, si no, trasmitir su vision del mundo y experiencias.

Pero este entramado pedagdgico de espacios, de actividades formativas y de
experiencias tnicas no son suficientes para influir positivamente en el desarrollo
personal y social de los alumnos expedicionarios. Es necesario la inclusiéon de una
serie de premisas que permitan articular esta base pedagdgica y forjen un ambiente de

auténtico aprendizaje. En el Modelo de Aventura 92 se utilizan cinco premisas:

1. Realizacién de un viajar lento, sin prisas, en donde lo importante no es de
dénde se parte o a donde se llega, sino lo que pasa en el camino. La
utilizacion de un barco que invierte entre 6 y 11 dias en la travesia
trasatlantica facilita los aspectos formales del curso académico y da tiempo
para que se produzca el conocimiento e intercambio entre las diversas culturas
que forman la expedicion. De este modo el viaje se aleja del concepto
tradicional de turista, para aproximarse a una concepcion humanista y cultural
del viaje.

2. La existencia de un idioma comiin que facilita e impulsa la comunicacién y

entendimiento entre los participantes.

3. Reconocerse en una historia comin que les une y les separa, lo que
establece una dinamica de grupo con componentes afectivos que les obliga a

compartir y enfrentarse, a la vez, en la historia del pasado para mirar al futuro.
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Es importante la seleccion adecuada del temario del curso general de historia
y del profesorado que lo imparte, que por lo general siempre fue de
universidades espafiolas y americanas.

4. Disefio de experiencias formativas que obligan a convivir de forma
directa, intensa y continua, generando entre los participantes un ambiente de
aprendizaje, de constante motivacién y con situaciones de fuerte emocion

individual y grupal, trabajo intelectual y esfuerzo fisico.

5. Lugares exclusivos para desarrollar el programa formativo y de actividades
lo que proporciona a los participantes un alto nivel de motivacion y

participacion.

Por ultimo, destacar la importancia que tiene en este modelo el viaje de
regreso a Espafia. En los seis u once dias de travesia se cerraria el circulo pedagogico-
vivencial establecido. Seria un tiempo de espera, un tiempo de reflexion personal,
tiempo de convivencia intensa e intercultural, en definitiva, el tiempo en donde se
cristalizaria el verdadero aprendizaje y maduracion personal.

Como resultado de todos estos procesos podemos determinar que el modelo

formativo de Aventura 92 es absolutamente humanista.
En sintesis, este modelo lo podemos esquematizar en el siguiente cuadro:

MODELO FORMATIVO DEL CICLO AVENTURA 92
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COMPONENTES i
CARACTERISTICAS
FORMATIVAS
Es un viaje de estudios dotado de un exclusivo componente
Pedagdgico-Vivencial
DEFINICION

Es un modelo humanista

FUENTES O PILARES

Crucero Universitario del Mediterraneo (1933)

EN QUE SE APOYA EL
PROGRAMA Acontecimientos histéricos comunes como punto de encuentro entre
Esparia e Iberoamérica
El barco como Aula Navegante
ESTABLECER UN El barco como lugar de interaccidn que facilita el enriquecimiento

ESPACIO FORMATIVO Y DE

mutuo v la Interculturalidad

EXPERIENCIAS
Las escalas realizadas en contacto directo con la Selva, en plena
Naturaleza
Bloque de actividades tedricas: Curso General y Seminarios
DESARROLLO DE
ACTIVIDADES Y EXPERIENCIAS Bloque de actividades practicas: Deportes y Talleres
FORMATIVAS

Bloque de actividades complementarias: Conferencias y Recreativas
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COMPONENTES ]
CARACTERISTICAS
FORMATIVAS
Realizacién de un viaje lento, sin prisas para aproximarse a una
concepcion humanista y cultural
Existencia de un idioma comdn que facilita e impulsa el entendimiento
Reconocerse en una historia comin que les une para mirar juntos
AMBIENTE DE
hacia el futuro
APRENDIZAJE
Diserio de experiencias formativas que obligan a vivir de forma directa,
intensa y continua
Estancia en lugares exclusivos que proporcionan un alto nivel de
motivacién y participacién
LENTO VIAJE DE Espacio de tiempo en el que se cristaliza el verdadero aprendizaje y
REGRESO A ESPANA maduracién personal

Para finalizar queremos puntualizar que, desde el punto de vista pedagdgico,

el modelo formativo de Aventura 92 no obedece a ningtin tipo de planteamiento ni

programacion técnicamente pensada. Tras la amplia revision bibliografica realizada

en libros, diarios y revistas, paginas Web y documentos existentes sobre Aventura 92

no se ha encontrado ninguna referencia ni reflexiéon de Miguel de la Quadra-Salcedo

desarrollando o haciendo resefia a los aspectos pedagégicos del programa formativo y

de experiencias de Aventura 92.
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Aunque Quadra-Salcedo no es plenamente consciente de la configuracidon de
este modelo, no le resta importancia ni merito, sino tode lo contrario, Quadra-Salcedo
supo desarrollar, a partir del viaje del Crucero del Mediterraneo, un modelo exclusivo
y novedoso, objetivamente formativo pero basado en su temperamento y experiencia
personal. Ahora corresponde a estudiosos e investigadores sacar conclusiones y

aplicaciones.
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